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Sazetak

Ovaj se rad bavi modelima mjesovitog ucenja i njihovoj primjeni u nastavi informatike i nastavi
talijanskog jezika. Najprije su dani osnovni pojmovi o kojima ¢e biti rije¢. Navedeni su prednosti
ali 1 nedostatci za modele mjeSovitog ucenja. Definiraju se modeli mjeSovitog ucenja, praceni sa
slikama. Navedena je, za svaki model, moguc¢a primjena u nastavi sa opisima aktivnosti. Na kraju

se daje zakljuCak vezan za modele mjesovitog ucenja.

Kljuéne rijeci
Modeli mjesovitog ucenja, e-ucenje, model rotacije, model obrnute ucionice, fleksibilni model,

model samostalnog mijeSanja, obogacen virtualni model.



1. Uvod

E-ucenje (engl. e-learning) moglo bi se objasniti kao izvodenje obrazovnog procesa uz pomoc¢
interneta odnosno informacijsko-komunikacijske tehnologije. Ovdje, u e-u¢enju, se ne naglasava
samo tehnologija, nego i pedagoski aspekti. U e-ucenju je vazan omjer poucavanja i kvalitete

ucenja.

Obrazovanje dolazi u vise razli¢itih oblika, ovisno o stupnju koristenja tehnologije. Danas je
klasi¢na nastava bez ikakvog oblika tehnologije gotovo is¢ezla, jer u danasnje vrijeme je tesko
zamisliti nastavu bez potpore informacijsko-komunikacijske tehnologije (IKT). Nastava se sve vise
obogacuje i koristi tehnologiju, tako da se e-uéenje i dalje nastavlja razvijati u tom smjeru. Kako
tehnologija sve vise napreduje, pomalo se tradicionalan oblik nastave obogacéuje tom tehnologijom.
Obic¢no sve zapocinje objavljivanjem nastavnog programa na mrezama Skole, komunikacija preko
e-maila, slanje prezentacija i sliéno. Kako se mogucnosti tehnologije Sire i povecavaju,
pretpostavlja se i da ¢e ucitelji usvojiti to novo znanje, te premjestiti 1 nadograditi svoj oblik

poucavanja s tradicionalnog nacina uc¢enja na novi mjesoviti tip ucenja.

Ja ¢u se u ovom radu usredotoditi vise na mjeSovito uéenje, koje predstavlja zapravo kombinaciju
klasi¢ne nastave (face-to-face oblika nastave) i nastave uz pomo¢ IKT. Taj se pristup ucenju
koristio i prosle skolske i akademske godine u mnogim hrvatskim skolama i fakultetima zbog
pandemije bolesti COVID-19 uzrokovane koronavirusom prisutne u ¢itavom svijetu od 2020.
godine. Ovakav se pristup u¢enju naziva jos i hibridni ili kombinirani pristup u¢enju, dok su poznati
engleski sinonimi sljede¢i: blended learning, flexible learning, hybrid learning ili mixed mode
learning. Cilj ovog diplomskog rada je dati uvodni pregled podrucja ,,mjeSovitog ué¢enja“ i modela
takvog tipa u¢enja. U radu je opisano znacenje i definicija pojma mjesovitog ucenja, zatim Ce biti
predstavljeni razli¢iti modeli popraceni slikama. Za svaki model je dan primjer vezan za nastavu

informatike i talijanskog jezika.



2. Sto je to mjeSovito ucenje?

U jednom spektru, koji na lijevoj strani zapo€inje od onsite uéenja, koje predstavlja nastavu u
ucionici, i kre¢e se prema desnoj strani online u¢enja, mjeSovitim u¢enjem bi se moglo smatrati
bilo koje podru¢je izmedu te dvije krajnje tocke (Slika 1). Poneke institucije odreduju postotak
tradicionalne nastave u ucionicama, odnosno ,.face-to-face“ nastave, koje se zamjenjuju online

aktivnostima, ali te su zamjene uglavnom proizvoljne [1, 10].

ONSITE ONLINE
: N S :
'

mjesovito u¢enje

Slika 1 - E-learning kontinuum

Online nastava postane mjeSovita ¢im se uvedu sastanci ,face-to-face” prirode. Dok, onsite
nastava, odnosno klasi¢na ili tradicionalna nastava u ucionici, postane mjeSovita ¢im se uvedu

online aktivnosti.

Za primjer ¢emo uzeti jedan obican predmet. Neka taj predmet bude informatika, a tema neka bude
Program za tablicno racunanje Microsoft Excel [14, 262]. Tradicionalni pristup zahtjeva od
predmeta da ucitelj odrzava onsite nastavu po unaprijed dogovorenom rasporedu. Po slici (Slika
2), koja opisuje jedan tjedan tradicionalne nastave, vidimo da uéitelj odrzava sve aktivnosti onsite.
Kao prvu aktivnost imamo objasnjavanje osnovnih pojmova u programu kao Sto su radna knjiga,
radni list, ¢elija i sli¢éno. Zatim slijedi i opisivanje prozora programa te opisivanje vrste podataka.
Za drugu aktivnost ucitelj je zamislio kratke vjezbe s kojima bi ponovio pojmove i zapoceo vjezbe.
Jedan od zadataka bi bio npr.: Napisi popis za trgovinu. Dodaj novi radni list te u rasponu c¢elija
A1:D1 napisi jedan dio kuéanstva (kuhinja, wc, dnevni boravak i spavaca soba). Ispod svakog
stupca ucenici pisu proizvode koji su potrebni za taj dio kucanstva. Kao trec¢a aktivnost, ucitelj
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nastavlja objasnjavati formule te kako se oblikuje ¢elija. Dok za zadnju aktivnost u tjednu ucitel;
je ponovo pripremio vjezbe. Vjezbama ucenici ponavljaju nauceno gradivo preko prakticnog djela
nastave. Jedan od zadataka bi bio npr.: napravi tablicu po primjeru na listu za vjezbe dobivenom

na satu te apsolutnom adresom izracunaj trazeni podatak u ¢elijama u rasponu C2:C6.

formule i oblikovanje ¢elija
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Slika 2 - Primjer tradicionalnog pristupa ucenju

Da bi taj predmet postao kombinirani, odnosno mjesoviti, mogla bi se onsite nastava smanjiti na
samo odredene aktivnosti, i to ponajviSe na one prakti¢ne (Slika 3). Aktivnosti koje su prvo bile
organizirane na nacin da uditelj objaSnjava nove pojmove, objasnjava formule te opisuje
oblikovanje celija se mogu premjestiti online. Ucitelj za taj dan pripremi materijale (video
materijale, PDF materijale, poveznice na druge stranice) te ih postavi vidljivima u¢enicima preko
odredenog LMS sustava. Ucenici se pripremaju za nastavu preko tih materijala, kako bi mogli raditi
prakti¢ne zadatke koje ih ¢ekaju na onsite predavanju. U online aktivnosti, mogu biti ukljuceni i

kvizovi, koje uditelj napravi uz pomo¢ odredenog digitalnog alata (npr. Kahoot!, Google Forms,



Socrative, Wizer i sli¢no), kako bi u€enici mogli ponoviti teorijsko gradivo, prvo nego li krenu sa

prakticnom aktivnosc¢u na onsite nastavi. [1, 10].
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Slika 3 - Primjer mjesovitog pristupa ucenju

Ili se moze predmet osmisliti ve¢inom online, ali uz onsite predavanje samo nekoliko puta tokom
odrzavanja tog odredenog predmeta (Slika 4). Dakle, npr. da prvi i zadnji sat predmeta informatike
budu onsite, odnosno da ucitelj odrzi sa ucenicima uvodno i zakljuéno predavanje kao dio
tradicionalne nastave, dok se cijeli sadrzaj (od Teme 1 do Teme 10) zapravo dogada i prezentira
online. Ovo postavlja onsite predavanja kao okvir predmeta koji se vec¢inu odvija online. Ovakav

nacin prezentiranja predmeta zapravo je jedan od nacina mjeSovitog pristupa ucenju.
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Slika 4 - Primjer izvedbe online predmeta

Mozemo rec¢i da mjeSovito ucenje predstavlja suvremeni nacin poducavanja u skolama te pruza
neke pogodnosti. Cilj je mjeSovitog ucenja da se spoje najbolje karakteristike klasi¢ne nastave u
razredu i online ucenja te da se postigne personalizacija i aktivno ucenje ucenika i studenata uz

smanjenje vremena provedenog u izravnoj, odnosno face-to-face nastavi.

2.1. Prednosti i nedostatci mjeSovitog ucenja

Postoje i prednosti koje moze pruziti mjeSoviti pristup uéenju, kao §to su: poveéani pristup i
prakti¢nost, pobolj$ano ucenje te smanjeni (ili fleksibilniji) troskovi. Ove prednosti se mogu
ispuniti ako se mjeSoviti pristup radi s namjerom, uz svrhovit postupak dizajniranja predmeta i

postivanje standarda [1, 11].
Kada se mjeSoviti pristupi Kkoriste pravilno, omoguéuju povecani pristup i prakticnost bez

odustajanja u¢enika ili polaznika. Za mnoge ucenike i studente mjesSovit nac¢in poucavanja znaci da

viSe ne moraju odlaziti u $kolu ili na fakultet svaki dan da bi pohadali predmete. Za one uéenike
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koji moraju brinuti o obitelji ili imaju posao, ovakav nacin poucavanja predstavlja za njih razliku
izmedu postizanja ciljeva i stagnacije $to se ti¢e posla. Iako mjeSoviti pristupi traze odredeni dio
pohadanja onsite, ucenicima se pruza sloboda jer se ve¢i dio odrzava online. Dodatna fleksibilnost
im se pruza sa jednostavnom uporabom tehnologije, zato jer u¢enici, ali i uéitelji, mogu sudjelovati
u aktivnostima predmeta kad je njima najpovoljnije. Uz danasnju tehnologiju, polaznici predmeta

mogu obavljati svoje zadatke za vrijeme javnoga prijevoza ili kad god imaju slobodnog vremena.

Poboljsani dizajn nastave je omogucen jer vecina institucija uzimaju dizajnere nastave ili
obrazovne tehnologe koji podrzavaju institucije u procesu dizajniranja. Ucenici koji pohadaju
predmete sa mjeSovitim pristupom ucenja od strane uclitelja dobivaju viSe smjernica tokom
izvodenja nastave nego ucenici koji prate onsite tradicionalnu nastavu u ucionicama. Okruzenje
pruza ucenicima jasniji put kroz aktivnosti predmeta s izri¢itim smjernicama na svakom koraku.
Laksi pristup aktivnostima ucenja, odnosno bavljenje aktivnostima po vlastitom rasporedu ucenja,
dovodi ucenike do potpunijeg ucenja. S tim na umu, omoguéava se da ucenici samostalno
upotpunjuju praznine u znanju te da im se daju povratne informacije, S$to dovodi do
individualizirane moguénosti u¢enja. Online okruzenja mogu olaksati interakciju izmedu studenata
te na taj nacin i povecati angazman uc¢enika za predmet. Vrijeme provedeno na odredenom zadatku
moze biti vidljivije u mjesovitom nacinu poucavanja jer se aktivnosti u¢enika mogu pratiti na

odredenom LMS sustavu koji institucija koristi.

MjeSovito ucenje moze smanyjiti troSkove uditeljima, ucenicima ali i institucijama [1, 13]. Koristi
su npr. manje vremena provedeno za putovanje ili ustede u prijevozu. Dok, Sto se ti¢e institucija,
kod njih je moguée smanjivanje vremena provedenog na onsite nastavi za najmanje 50%. Ovo
smanjenje moze dovesti do ustede resursa u institucijama koje se bore sa maksimalizacijom
prostora. Primjer koji je dan prethodno, koji ukljucuje dane onsite nastave, s ovim smanjivanjem
dovodi se do oslobodenja ucionice odredenim danom te samim time mjesto za jo$ jedan predmet,

Sto zapravo dovodi do povecanja kapaciteta rasporeda ucionice.

Svaka digitalna tehnologija ima sposobnost mijenjanja stvari na bolje. Tehnologija se smatra kao
alat. Uvodenjem tehnologije u u¢enje, povecat ¢e se sposobnost poucavanja i u¢enja. A samim time
¢e se 1 povecati zanimanje ucenika ili studenata kojih vise privlace mjesoviti tipovi poucavanja [1,
14].



Medu mjeSovito organiziranim predmetima javlja se mijeSanje sinkronog i asinkronog
komuniciranja, planiranje vremena ucenja i odabir prave tehnologije za odredeni predmet.
Sinkrone komunikacije se odrzavaju se u isto vrijeme, dok se asinkrone ne moraju odrzavati u isto
vrijeme. Kako s internetom imamo omogucen pristup bilo gdje i bilo kada, interakcije se ne moraju
odvijati u isto vrijeme. Jedan od primjera bi bio slanje e-maila, odgovaranje na poruku u forumu
za raspravu i slicno, jer se u ovom slucaju to moze procitati i odgovoriti kad se ima vremena. To
vodi do fleksibilnosti u poucavanju i ucenju. Primjeri za sinkroni nac¢in komunikacije su interakcija
face-to-face za vrijeme nekog sastanka, interakcija online ali koja se odvija u stvarnom vremenu.
Dizajner predmeta trebao bi paziti na prednosti i mane sinkronog i asinkronog nacina
komuniciranja i uzeti onaj koji bi njemu odgovarao. Planiranje vremena uéenja podrazumijeva da
se jedan tradicionalan sat, koji ¢e biti zamijenjen online nastavom, ispuni online aktivnostima.
Mjesoviti predmet smatra jedan sat online nastave kao dodatkom u nastavi. Postoji formula preko
koje ucitelji racunaju koliko treba ukupno vremena ucenja za njihov predmet. Prvo se sagleda
koliko nastave spada pod online nastavu. Jedan sat tradicionalne nastave kod predmeta sa npr. 3
ECTS-a rezultira izmedu osam i jedanaest sati koji ¢e biti dodijeljeni online aktivnostima. Naravno,
vrijeme uéenja nije za svakog uéenika isto, jer svatko zapocinje sa razli¢itim predznanjem, a i neki
ucenici brze ili sporije uce od drugih. MjeSovito ufenje omogucuje ucenicima da preuzmu

vlasnistvo nad svojim putem ucenja [1, 17].

Ishodi mjeSovite nastave trebaju biti identi¢ni ishodima onsite nastave. Procjene i aktivnosti
razlikovat ¢e se u mjeSovitoj nastavi i temeljiti ¢e se na najucinkovitijoj uporabi tehnologije ili
onsite sastancima. Online okruzenje za u¢enje moze biti jednostavno web mjesto u kombinaciji sa
e-mailom ili raspravama. Vecinom ¢e biti prisutni razni LMS sustavi koji nude razli¢ite gotove
alate posebno dizajnirane za online aktivnosti. MjeSovita nastava i u¢enje iskoristit ¢e online alate
1 usluge iz stvarnog svijeta te tako ¢e usmjerit uc¢enike i studente na navike i1 prakse koje ¢e im

omoguciti da rastu 1 napreduju 1 izvan granica ucionice.

Ne postoji ,.tipina“ mjesovita nastava, ali u svakom tipu mjesovitog ucenja postoji i prilagodba
vremena koji se utrosi na dnevnu aktivnost i na tjednu aktivnost. Pod dnevnu aktivnost ucitelja
spada: provjera komunikacije ili obavijesti iz LMS-a, prepoznavanje ucenika koji interveniraju i
koji postizu ishode, odgovaranje na pitanja privatno ili grupno te ¢itanje rasprava ili blogova. Dok

za tjedne aktivnosti uclitelja mozemo re¢i da su to: pregledavanje predstojecih aktivnosti,



odrzavanje online nastave sa odredenim onsite predavanjima, stvaranje i dijeljenje novoga

materijala, pruzanje povratnih informacija svakom uceniku ili studentu te unosenje ocjena.

Jedan od problema mjeSovitog ucenja je i sama priroda takvog nacina ucenja. Kako se moze
dogoditi da se velik dio nastave izvodi online, polaznici i uenici moraju imati razvijenu vlastitu
volju i motivaciju. Samo to ¢e im pomo¢i da uspje$no obavljaju svoje zadace te da privedu predmet
kraju. Uz navedene karakteristike spomenula bi i motivaciju. Zbog na¢ina odrzavanja nastave,
ucenicima bi mogla opasti motivacija za predmetom, te bi nastavnici trebali neprestano pruzati

podrsku i pomo¢ pri ucenju tijekom provodenja nastave pomoc¢u modela mjesovitog ucenja.

Pod nedostatke mjeSovitog uéenja nabrojila bi jo§ i smanjen kontakt s polaznicima predmeta,
odnosno online te¢aja. Moguce je da se tijekom online predmeta javi kod polaznika osjecaj

osamljenosti ili izdvojenosti.

Jo§ jedan moguci problem koji se javlja je vezan za ucitelje. Ucitelji tijekom mjeSovitog ucenja
moraju se vise truditi oko osmisljavanja materijala i aktivnosti, koji su zahtjevniji i mora im se
posvetiti vise paznje prilikom same izrade. Tehnologiju, iako smo naveli pod prednosti, mozemo
je navesti i kao nedostatak. Upravo zato jer se mogu javljati problemi prilikom koristenja
tehnologije. Mora se i odabrati odgovaraju¢i LMS sustav, koji ¢e mo¢i ponuditi u¢enicima lagano

koriStenje i navigaciju, ali i koji ¢e odgovarati svim zahtjevima ucitelja. [1, 18]



3. Modeli mjeSovitog ucenja

Mjesovito uCenje se koristi razli€itim oblicima e-ucenja koje je upotpunjeno sa tradicionalnim
oblikom, odnosno pristupom. No online nastava, odnosno postotak online nastave, nije fiksno
odreden i moze se razlikovati kod razli¢itih pristupa. Ali i1 dalje, najbolji nacin i mjesto za
poucavanje ostaje ucionica, jer se tu postize najveci stupanj interakcije nastavnika i uéenika, ali i

uc¢enika medusobno. No kako tehnologija napreduje, ostvaruje se napredak i u obliku poucavanja.

Mjesoviti nacin ucenja u sebi sadrzi vise elemenata. Osim spomenute kombinacije online i klasi¢ne
ili tradicionalne nastave te informacijsko komunikacijske tehnologije, sadrzi i: individualne i
grupne aktivnosti uc¢enja, sinkronu i asinkronu komunikaciju, formativno i sumativno vrednovanje,
metode poucavanja iz online oblika nastave te iz klasi¢nog oblika nastave, interakciju izmedu

polaznika, polaznika i nastavnika ali i izmedu polaznika i digitalnoga sadrzaja.

Postoje razli¢iti modeli mjeSovitog ucenja. Vrste modela mjesovitog ucenja su: model rotacije,
fleksibilni model, model samostalnog mijeSanja i obogacen virtualni model [2]. Smatra se da model
rotacije ima svoje podmodele, kao §to su: model rotacije stanice, model rotacije laboratorija, model
obrnute ucionice i model individualne rotacije. Navedeni modeli su detaljnije opisani u nastavku,

te su dani i primjeri za svaki model u nastavi za informatiku i u nastavi za talijanski jezik.
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3.1. Model rotacije stanice

Model rotacije stanice (engl. station rotation model) omogucava studentima da izmjenjuju stanice
prema fiksnome rasporedu koji uspostavlja nastavnik (Slika 5). Barem jedna od tih stanica je online
stanica koja ukljucuje u¢enje pod vodstvom studenta. Ovaj model je najces¢i u osnovnim $kolama

jer ucitelji ve¢ i koriste ,,centre s razli¢itim aktivnostima [2].

Ovaj oblik mjesovitog uéenja na neki nac¢in omogucéava odredeni stupanj kontrole nad tempom i
putem ucenja ali zasluzan je i1 za postavljanje rutine u ucionici. Ovakav oblik odrzavanja nastave
omogucava nastavniku da personalizira nastavu u vecoj mjeri nego li bi to mogao uciniti u klasi¢noj

nastavi u uc¢ionici.

Prema istraZivanjima imamo tri na¢ina kako najbolje iskoristiti model rotacije stanica [3]. Prvi je
da se provede vrijeme u manjim grupama tako da se jac¢aju odnosi s ucenicima. U manjim
skupinama nastavnik se moze vise posvetiti grupi i na taj nacin bolje upoznati uéenike, $to zapravo
dovodi do toga da nastavnici bolje procjenjuju i udovoljavaju potrebama pojedinac¢nim uéenicima.
Drugi je da se koristi odredeni alat za izvodenje zadataka. Ucenici na online stanici ostvaruju
interakciju s adaptivnim intervencijskim softverom. Podaci iz online alata informiraju stanice te
kako ¢e ucitelj pristupiti njihovoj stanici u modelu rotacije. U ovom koraku mora se dobro
razmisliti kakav alat ¢e se odabrati za interakciju sa online stanicom, pozeljno je da taj alat ima
mogucnost pracenja ucenika i izvjeStavanja ucitelja o njihovim postignué¢ima. Tre¢i nacin je da se
model napravi po svom nacinu, odnosno da ga se personalizira. Model rotacije stanice nije
propisan, ali za pocetak je dobro slijediti nekakvu gotovu shemu modela, a kasnije kad se ucenici
upoznaju sa novim na¢inom ucenja i kad ucitelj bude siguran u novi pristup, onda je moguce
postepeno prilagodavati model prema iskustvima ucenja ucenika. Dakle, postoji prostor za

manipulaciju modelom.
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Slika 5 - Model rotacije stanica

3.1.1. Primjena modela rotacije stanice u nastavi informatike

Kod primjene modela rotacije stanica u informatici za osnovnu $kolu odabrala sam 6. razred. Uzet
¢u jednu nastavnu jedinicu kao primjer, a ta nastavna jedinica je Digitalni tragovi [10, 94]. Dakle
u ovom modelu imamo tri stanice: jedna stanica je online stanica, druga stanica je vodena od strane

ucitelja i treca, zadnja stanica, omogucava suradni¢ku aktivnost.

Kao aktivnost za prvu, online, stanicu bi ucitelj napravio svoj vlastiti video o Digitalnim tragovima,
tako da uvede postepeno ucenike u nastavnu temu koja bi se obradivala taj dan, te nakon gledanja
videa bio bi zakljuéno proveden jedan manji kviz sa pitanjima. Taj video 1 kviz bili bi na odredenom

LMS sustavu koji bi pratio aktivnost i napredak uéenika.

Druga stanica je stanica koja bi bila vodena od strane uitelja u obliku razgovora o ulozi i vaznosti

digitalnih tragova te pokazalo bi se ucenicima kako stvarati pozitivne digitalne tragove.

A za zadnju aktivnost koja spada pod suradnic¢ku aktivnost, ucitelj bi uéenike podijelio u parove
(kako sjede po klupama), te im zadao da zajednicki naprave plakat formata A4 sa najvaznijim

informacijama vezano za danasnju lekciju.
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3.1.2. Primjena modela rotacije stanice u nastavi talijanskog jezika

Primjer primjene modela rotacije stanice u nastavi talijanskog jezika je iz nastavne cjeline koja se
obraduje u 8. razredu osnovne $kole. Nastavna cjelina | monumenti romani [15, 72] se bavi Rimom,
kao glavnim gradom lItalije ali i svim znamenitostima koji se nalaze u glavhom gradu. To je
nastavna cjelina iz op¢e kulture pomocu koje u€enici upoznaju zanimljivosti i razliCite price koje

prate odredene znamenitosti grada Rima u proslosti.

Kako imamo tri stanice, svaka stanica ima i svoju aktivnost. Online stanica je stanica sa
pripremljenim videom te dva kratka kviza na odredenom LMS sustavu. Jedan kviz se odrzava prvo
videa, a drugi nakon, kako bi se mogao vidjeti napredak u¢enika. Prvi kviz bi imao opéenita pitanja
koja se bave op¢om kulturom o povijesti Rima, kojim bi ucitelj dobio uvid u njihovo predznanje o

tom podruéju, dok bi se drugi kviz vise fokusirao na sam video i detaljima u videu.

Druga stanica je vodena od strane uitelja. Na toj stanici uéenici razgovaraju 0 znamenitostima sa
uciteljem i opisuju ih. U¢itelj ima slike od svake znamenitosti prikazane na platnu preko projektora,
a zadnjih par minuta ucitelj uvede i nabroji neke naSe, hrvatske, znamenitosti, kako bi ih uveo u

zadatak trece stanice.

To ih vodi do zadnje stanice, u kojoj je prisutan grupni rad. U grupama od cetiri ¢lana ucenici
odaberu jednu znamenitost Hrvatske i napisu kratki sastav 0 njoj. Smiju se Koristiti internetom i

sluzbenim stranicama kako bi imali relevantne izvore da napiSu sastav.
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3.2. Model rotacije laboratorija

Model rotacije laboratorija (engl. lab rotation model), kao i prosli model rotacija stanica,
omogucava ucenicima rotaciju kroz stanice po fiksnom rasporedu (Slika 6). No za razliku od
proslog modela, u ovom slucaju se online u¢enje dogada u namjenskom ra¢unalnom laboratoriju.
Ovaj model omogucuje fleksibilan raspored s glavnim uciteljima i drugim paraprofesionalcima,
odnosno drugim uciteljima koji pomazu glavnim uciteljima, te omogucuje koristenje postojecih
ra¢unalnih laboratorija [2]. Tehnologija se smatra vaznom, ako ne i najvaznijom, komponentom
mjesSovitog ucenja. Pedagogija se udruzila strateski sa tehnologijom, koja ima snazan utjecaj na
udenje. Skole koje nemaju najnoviju tehnologiju, Zele iskoristiti najbolji potencijal sa svojim
starijim radunalnim laboratorijima te tako iskoristiti moguénosti koje pruza mrezno uéenje. Skole
smatraju da su racunalni laboratoriji i dalje ogroman klju¢ uspjeha u cilju preobrazbe nastave [8].
Model rotacije laboratorija je popularan model mjeSovitog ucenja koje objedinjuje poducavanje
ucitelja u laboratorijskim uvjetima s nastavom ,,face-to-face* prirode te ostalim modalitetima

izvanmreznog ucenja u ucionici.
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Slika 6 - Model rotacije laboratorija
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3.2.1. Primjena modela rotacije laboratorija u nastavi informatike

Za model rotacije laboratorija u primjeni nastave informatike sam kao primjer uzela kratku
nastavnu cjelinu Informacijsko-komunikacijska tehnologija u zanimanjima [11, 164] koja se
obraduje u 7. razredu osnovne Skole. Ova nastavnha cjelina se bavi sa uporabom IKT-a u

obrazovanju i u drugim zanimanjima te o utjecaju IKT-a na drustvo.

Ovaj model sam prilagodila za dva Skolska sata, dakle 90 minuta, odnosno blok sati. Na pocetku
ucitelj u uvodu od 5 do 10 minuta daje izravne instrukcije za sljede¢ih 30 minuta nastave koje se
odvijaju u laboratoriju za ucenje, odnosno racunalnoj ucionici, gdje ucenici samostalno obraduju
sadrzaj i ostvaruju napredak. U racunalnoj uc¢ionici obraduju sadrzaj preko LMS sustava koji prati
njihov napredak. U¢itelj unaprijed pripremi sve materijale i poveznice na videa koji uenici trebaju
odgledati da bi mogli sudjelovati u aktivnostima. Nakon pogledanog videa o primjeni IKT-a u
obrazovanju, kojeg je ucitelj pripremio, uéenici se okre¢u digitalnom alatu Padletu kako bi tamo
podijelili svoja misljenja o pogledanom videu, odgovarajuéi na pitanja postavljena na kraju videa.
Zatim se okrecu interaktivnoj lekciji koja se bavi umjetnom inteligencijom, te kada je rijese ucitelj
zakljucuje prvi sat sa ponovnim direktnim instrukcijama u obliku sazetka. Zadnjih 5 do 10 minuta
prvog sata ucitelj ukratko predstavi ono $to se naucilo na nastavi kako bi ujedno 1 najavio sljedeci

sadrzaj koji slijedi u drugom satu.

Ucitelj odmah najavi i uvede uéenike u temu drugog sata, a to je Utjecaj IKT-a na drustvo. Uéenici
nakon uvoda imaju sljede¢ih 30 minuta na raspolaganju da ispune aktivnosti koje im je ucitelj
priredio. Preko LMS sustava imaju sve potrebne materijale nadohvat ruke te ispunjavaju aktivnosti
slijede¢i upute ucitelja na pocetku sata. Ucenici pogledaju predloZeni video te procitaju kratki PDF
materijal da bi dobili predodzbu o ulozi IKT-a u zanimanjima. Zatim imaju dva kratka zadatka za
rijesiti. Prvi je da razmisle o nedostatcima povezanima sa razvojem IKT-a te kako bi oni te
nedostatke smanjili ili uklonili. Ovaj rad pisu u Word dokumentu te ga predaju na LMS sustav na
odredenu poveznicu. Dok drugi zadatak je da procitaju ¢lanak o autonomnim vozilima te da
koriste¢i digitalni alat TesTeach ispune prednosti i nedostatke takvih vozila. Poveznicu do svog
rada takoder objavljuju na za to odredeno mjesto u LMS sustavu. Te zadnjih 5 minuta ucitelj

rezimira napravljene aktivnosti uc¢enika te zakljuci sat.
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3.2.2. Primjena modela rotacije laboratorija u nastavi talijanskog jezika
Za nastavu talijanskog jezika uzela sam kao primjer nastavnu jedinicu Librerie e libri [16, 175]

koja se bavi talijanskom knjizevnosc¢u. Ovaj primjer je namijenjen za 4. razred srednje $kole.

Ovaj primjer je takoder prilagoden da bi odgovarao vremenskom rasponu od blok sati, odnosno 90
minuta. Ucitelj u uvodu prvih 5 minuta provede objasnjavajuéi aktivnosti koje u¢enik mora
ispuniti. Zatim ucenici krenu u izvedbu tih aktivnosti u slijede¢ih 35 minuta. Ucenici sve zadatke
rjesavaju preko LMS sustava ili u nekom drugom alatu te kasnije predaju na odredenoj poveznici.
Prvi zadatak im je da odgovore na par kratkih pitanja u obliku ankete na LMS sustavu, a zatim da
Talijani puno Citaju, da li vise Citaju Zene ili muskarci, koje Zanrove biraju Zene a koje muskarci,
koje Zanrove biraju mlade osobe i slicno. Zatim nakon sluSanja intervjua, u LMS sustavu imaju
poveznicu do kviza koji sadrzi dva zadatka. U tom kvizu se trazi da u€enici nadopune re¢enice koje
se pojavljuju u intervjuu. Ucenici mogu preslusati intervju vise puta ukoliko nisu sve rijesili u
prvom pokusaju rjeSavanja prvog zadatka. Zatim ucenici prelaze na Citanje teksta L'avventura di
un lettore. Taj tekst u¢enici moraju procitati kako bi rijesili drugi dio kviza, a to je pitanje sa
viSestrukim odgovorom u kojem ucenik mora odabrati samo one recenice koje su zaista tocne i
koje se odnose na procitani tekst. Nakon §to rijese kviz, imaju poveznicu do Padleta u kojem kratko
odgovaraju na pitanje kakav odnos imaju sa ¢itanjem te kamo 1 kada ¢itaju. Ovime zavrSava prvi

sat, te u€itelj zakljuci sat sazetkom nastavne jedinice u prvom satu i osvréuéi se na zadnju aktivnost.

U drugom satu ucitelj ponovo uvede u€enike direktnim instrukcijama u njihove aktivnosti za drugi
sat. Zatim zapocinju sa izvrSavanjem svojih aktivnosti u sljedec¢ih 35 minuta. Ovaj dio se vise bazira
na vokabularu. Zapocinju rjeSavanjem zadatka na LMS sustavu koji se sastoji od popisa rijeci i
popratnih sli¢ica da bolje shvate zadatak. Oni na temelju tih rije¢i moraju napisati kratki sastav o
zivotu kao knjiga. Dakle, uporabom glagolskog vremena participia passata, kojeg su ucili
prethodno, u¢enici moraju prateci slike i uporabom svih rije¢i na popisu napisati sazetak od 80 do
120 rijeci. Zatim slucaju jos jedan audio zapis u kojem se ¢ita novi tekst La letteretura italiana in
breve. Nakon §to odslusaju audio zapis odgovaraju na tri kratka pitanja o tekstu u obliku ankete na
LMS sustavu: zasto je Dante smatran ocem talijanskog jezika, koji je prvi roman u talijanskoj
knjizevnosti, da li je vise talijanskih pisaca ili pjesnika koji su osvojili Nobelovu nagradu. Zadnje

minute ucenici provode stvarajuci rje¢nik nepoznatih rije¢i i njihov prijevod. Mogu ga raditi uz
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pomo¢ interneta te pisat ga u Wordu, a Word dokument kasnije predaju na poveznicu u LMS

sustavu. Na kraju sata ucitelj zakljuci sat tako da se osvrne na aktivnosti koje su u¢enici odradili.
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3.3. Model obrnute ucionice

U ovom je modelu (engl. flipped classroom model) odnos izmedu vremena predavanja kod klasi¢ne
nastave i zadace obrnut, odnosno imamo situaciju da ucenici u¢e od kuce putem online predavanja,
dok wucitelji vrijeme za nastavu iskoriste za praksu ili nekakve projekte te je prozeto
personaliziranim i interaktivnim ucenjem S§to dovodi do dubljeg razumijevanja (Slika 7). Ovaj

naéin omogucava uciteljima da izvuku najbolje od vremena nastave za prakti¢ne stvari [2].

Obrnuta ucionica temelji se na konceptima kao Sto su aktivno ucenje, iskustveno ucenje te
angazman ucenika. Ucenici ili studenti koriste nastavu za primjenu teorije i koncepata o kojima se
raspravljalo u online predavanjima te za koriStenje tehnika koje ukljucuju grupno rjesavanje

problema ili igre za ,,team building* i razli¢ite grupne rasprave.

Ne postoji jedinstveni model obrnute ucionice, veé se taj termin koristi za svaku nastavu koja je
formirana na nacin da se predavanja unaprijed snime, dok se kao nastava u uc¢ionici odvija u obliku
prakse. Vazno je kako su videozapisi ili drugi online izvori integrirani u onsite nastavu. Vrijednost
obrnutog predavanja je u prenamjeni nastavnog vremena u radionicu u kojoj se ucenici ili studenti
mogu raspitati o sadrzaju predavanja, primijeniti znanje i svoje vjestine u prakti¢nim aktivnostima

te medusobno komunicirati [4].

Tijekom predavanja nastavnici djeluju kao treneri ili savjetnici koji poticu studente na individualna
ispitivanja i zajedni¢ke napore. Potencijalne koristi ovog modela uc¢enja su da: pruza priliku za
razmiSljanje, moZe biti koriSten za ponovo pregledavanje vaznih koncepata ili sadrzaja te provjeru
razumijevanja, pomoc¢i ucenicima ili studentima da sagledaju ponovo sadrzaj, pomo¢i vr§njackom
ucenju 1 socijalnoj interakciji koriste¢i timske projekte, nauciti da se preuzme odgovornost za

vlastito ucenje te povecati angazman ucenika [9].

Dok izazovi mogu biti razni, od toga da se ucenik ili student nece pripremiti za nastavu, nedostatak
opreme 1 pristupa u€enicima ili studentima za pregled materijala pa do toga da studenti ne¢e odmah
shvatiti vaznost pristupa obrnute ucionice [9]. Tu su jo$ i: potreba stru¢nost i vrijeme prilikom
stvaranja odgovarajuc¢ih materijala, pazljiva priprema i kombinacija elemenata za onsite i online
nastavu te neprikladnost za odredeni sadrzaj. Ono $to bi pomoglo ucenicima lakSe savladavanje
ovakvog tipa ucenja je da se obrazlozi zasSto se koristi model obrnute ucionice, da se ucenicima
pruzi poticaj za pripremu u nastavi, da se osigura jasna veza izmedu aktivnosti onsite i aktivnosti

online, jasno definirane i uskladene onsite aktivnosti sa ishodom, pruzanje smjernica, pruzanje
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povratnih informacija o grupnom ili projektnom radu, ostavljanje dovoljno vremena za izvrSavanje

zadataka te koriStenje tehnologija i online alata koji su intuitivni i kojima je lako pristupiti.
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Slika 7 - Model obrnute ucionice

3.3.1. Primjena modela obrnute ucionice u nastavi informatike

Za model obrnute ucionice sam odabrala 1. razred srednje $kole i temu Osnovni logicki sklopovi
[15, 62] kao primjer primjene u nastavi informatike. U ovom modelu imamo dvije stanice, jedna
je online, koja se odvija od kuce, dok je druga stanica onsite, odnosno nastava koja se odvija u
ucionici.

Profesor pripremi upute za odrzavanje online nastave i video materijal koji prati nastavni sadrzaj i
koji objasnjava cCetiri osnovna logi¢ka sklopa: NE, I, ILI i NI sklop. U video materijalu je
objasnjeno Sto su logicki sklopovi, koji su, koja je njihova uloga te koji sklop koristi odredeni
simbol. Ovaj video materijal u€enici pogledaju dan prije nastave u ucionici te odmah rijeSe i kviz
koji sluzi kao aktivnost koja prati razumijevanje u¢enika preko odredenog LMS sustava. Tako da
bi se, kad dode vrijeme onsite nastave, odnosno nastave u ucionici, ucenici mogli posvetiti
prakticnom dijelu nastavne teme i primijeniti svoje usvojeno znanje, a to znaci prikazati logicki
sklop njihovim shemama te dizajnirati slozenije logi¢ke sklopove. Ucitelj im objaSnjava kako
prikazati odredeni logicki sklop te pripremi prethodno zadatke koji ¢e ucenici izvrSavati na onsite

nastavi.
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Onsite nastava dalje moze biti isplanirana kao aktivnost u parovima ili grupama. U¢itelj im moze

dati zadatke te promatrati ih te pomo¢i onim ucenicima kojima je potrebna pomoc¢.

3.3.2. Primjena modela obrnute ucionice u nastavi talijanskog jezika

Za primjenu modela obrnute ucionice za talijanski jezik sam odabrala nastavnu jedinicu iz
gramatike koja obuhvaca stupnjevanje pridjeva, odnosno na talijanskom jeziku je to lekcija pod
nazivom | gradi degli aggettivi [18, 53-63], koja obuhvaca pozitiv, komparativ i superlativ,
odnosno na talijanskom jeziku grado positivo, comparativo e superlativo. Ova nastavna jedinica

se obraduje u 6. razredu osnovne Skole.

Ve¢ smo spomenuli da je ovdje zapravo obrnut nacin odrzavanja nastave. Ucenici kod kuce gledaju
unaprijed pripremljen materijal od strane ucitelja koji se nalazi na odredenom LMS sustavu koja
Skola koristi dan prije odrzavanja onsite nastave. Uz taj video materijal, ucenici takoder rjeSavaju
i kviz, tako da ucitelj moze vidjeti koliko je bilo razumijevanje pripremljenog materijala a i da

ucenici uvide koje dijelove moraju jo$ ponoviti da bi se pripremili za nastavu.

Kviz bi se sadrzavao od recenica kojih treba popuniti ispravnom formom pridjeva ili odabrati to¢nu
formu pridjeva, sadrzavao bi pitanja to¢no/netocno te kratko esejsko pitanje koje od njih trazi da

opiSu najboljeg prijatelja ili prijateljicu koristeci sve tri forme pridjeva.

Zatim, kod onsite nastave, odnosno nastave u u¢ionici, uéitelj pripremi materijale koji ¢e se koristiti
prilikom prakti¢nog dijela. To mogu biti slikovni materijali, npr. ucitelj pokaze tri slike djecaka
koji imaju razli¢itu visinu i trazi se od ucenika da koriste¢i pridjeve i stupnjevanje opiSu visinu ta
tr1 djeCaka ili mogu biti zadaci napisani na papiru, pa da ucenici iz opisane situacije napiSu

odgovarajuci pridjev.
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3.4. Model individualne rotacije

Ovaj model (engl. individual rotation model) omogucuje ucenicima rotiranje kroz stanice prema
individualnim rasporedima koje postavlja ucitelj ili softverski algoritam (Slika 8). Za razliku od
ostalih modela, ovdje se ucenici ne moraju rotirati do svake stanice, nego se okrec¢u samo prema
aktivnostima zakazanim na njihovim popisima [2]. Program ucenja svakog uéenika prilagoden je
svakodnevno prema njegovim individualnim potrebama i to na temelju njegove izvedbe

prethodnog dana, koju biljezi online platforma za uéenje.

Ovakav model ima i neke prednosti. Omogucuje svakom uceniku ili studenti da radi svojim ritmom
I da se izmjenjuje kako njemu to odgovara, ucenik ili student moze koristiti modalitet koji njima
najvise odgovara (neki ucenici mogu profitirati od online ucenja, neki od onsite uéenja), rutina
postavljena rasporedom bi mogla odgovarati u¢enicima koji vole imati unaprijed formiran plan i
termine za ,,face-to-face* sastanke. Ali i ovaj model ima neke izazove. Kao $to je prvo spomenuti
fiksni raspored bio pozitivna stvar, u nekim slu¢ajevima moze biti shvacen i kao negativna stvar, i
to kod ucenika 1 studenata koji zbog toga mogu biti ograniceni jer bi brze ucili uz fleksibilniji
raspored. I druga stvar je da ovakav model zahtijeva od strane uditelja transformaciju njegove
nastavne uloge, te transformaciju isporuke nastave i sadrzaja [5].
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3.4.1. Primjena modela individualne rotacije u nastavi informatike
U ovom modelu ucitelj ili algoritam izradi individualan plan ucenja za svakog ucenika posebno.

Ucenici izmjenjuju stanice ovisno o rasporedu individualnog plana ucenja.

Jedan moguci scenarij je da ucenik ujutro ima po planu ucenja fizi¢ku stanicu, odnosno ucionicu,

a zatim se prebaci na video poziv koji se zapravo odnosi na izravne instrukcije.

Dok scenarij za drugog ucenika moze biti da jedna stanica bude fizicka stanica u $koli, odnosno
sredi$nji laboratorij, koji ima online materijale a druga stanica da bude grupna, odnosno oni u¢enici

koji imaju isti raspored da zajedno rjeSavaju grupni zadatak.

Kod ovog modela odabrala sam nastavnu jedinicu koja se bavi Prikazom brojeva u racunalu [20,
12], odnosno binarnim, dekadskim i heksadekadskim sustavom. Ona se obraduje u 2. razredu

srednje Skole.

U prvom scenariju, ucenik nastavnu cjelinu Prikaz brojeva u racunalu slusa u ucionici, dok poslije
nastavlja sa direktnim instrukcijama. Ucitelj odrzava ,,face-to-face* predavanje, odnosno onsite
predavanje, u kojem objasnjava korak po korak kako se izvodi pretvorba brojeva iz jednog
brojevnog sustava u drugi. Zatim uéenik prede na izravne instrukcije, da mu se individualno i

poblize objasni nastavna jedinica.

Dok drugi ucenik, istu nastavnu jedinicu prvo obraduje online u sredi$njem laboratoriju, a poslije
se okrece stanici gdje je grupni zadatak. Grupni zadatak obuhvaca dvoje ucenika koji zajednicki
rjeSavaju zadatke vezane za prikazivanje brojeva u racunalu gdje si medusobno pomazu do¢i do

rjeSenja, a paralelno si objasnjavaju i jedan drugoga uce o postupku rjeSavanja i pretvorbe brojeva.

3.4.2. Primjena modela individualne rotacije u nastavi talijanskog jezika
Za ovaj model u nastavi talijanskog jezika uzela sam primjer iz 2. razreda srednje Skole. U ovom
modelu se bavimo gramatickom temom L'indicativo imperfetto [17, 105], odnosno indikativ

imperfekta.

Jedan moguci scenarij je da jedan ucenik prvo slusa ucitelja kako predaje lekciju u ucionici, a zatim
po individualnom rasporedu krene na drugu stanicu koja je zapravo udaljena stanica, odnosno

obuhvaca rad od kuce. Kod kucée ucenik ima zadatak da rjeSava zadatke samostalno koristeci
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glagolsko vrijeme nauceno na onsite nastavi. Zadaci se rjeSavaju preko LMS sustava kako bi ucitelj

imao uvid u njihovu aktivnost, to¢nost i razumijevanje.

Drugi ucenik ima drugi moguci scenarij, a taj je da uCenik za prvu stanicu ima odreden srediSnji
laboratorij za ucenje koji sadrzi online aktivnosti vezane za nastavnu jedinicu. Online aktivnosti
mogu biti gledanje videa koji objasnjava glagolsko vrijeme, izradu ,,podsjetnika“ kako se tvori
glagolsko vrijeme u digitalnom alatu ili Word programu i rjeSavanje kviza koji sadrzi reCenice u
kojima ucenik treba ili napisati ili odabrati tocan glagol u to¢nom glagolskom vremenu od popisa

koji mu je predlozen.

Nakon toga se premjesta na rad od kuce. Kod rada od kuée ucenik piSe seminar na odredenu temu
koju mu zadaje ucitelj, koriste¢i glagolsko vrijeme nauc¢eno na online nastavi. Te svoj rad predaje

na LMS sustav na poveznicu koju odredi ucitelj.
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3.5. Fleksibilni model

Fleksibilni model (engl. flex model) omogucuje studentima da se krecu prema tekué¢im rasporedima
medu aktivnostima ucenja prema vlastitim potrebama (Slika 9). Online ucenje je zapravo srz
ucenickog ucenja [2]. Ucenici i studenti dobivaju upute preko interneta, a poslije oni nastavljaju
individualno prema potrebi. Upute su online, uéitelji pruzaju podrsku i poduku prema potrebi dok
ucenici rade na nastavnom sadrzaju. Ovaj model moze pruziti u¢enicima visoki stupanj kontrole

nad njihovim uc¢enjem [6, 2].

Prednost fleksibilnog modela je u tome $to se ucenici i studenti mogu kretati na temelju svoje
fleksibilnosti s razli¢itim metodama ucenja. Kada se lekcija shvati i nauci, moze se prebaciti na
slijedecu stanicu kao §to je to breakout soba ili u slucaju da se Zeli nesto viSe procitati o prethodnoj
lekciji moZe se prec¢i na stanicu koja se zove socijalno podrucje. Ovaj model mjeSovitog ucenja
moze primiti jako veliki broj ucenika u ucionici, zato i ima potencijal djelovanja po nizim

troskovima [6, 4].

Dok negativno je §to zbog velikog broja ucenika ili studenata ova vrsta modela ¢e imati problema
sa prilagodbom rasporeda ucenika. Fleksibilni model zahtjeva velike ucionice i mnogo uredaja, bas
zbog velike koli¢ine polaznika, kojima je potrebna oprema za odrzavanje i sudjelovanje u nastavi

[6, 4].
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3.5.1. Primjena fleksibilnog modela u nastavi informatike

Kod fleksibilnog modela uditelj uvodi nastavnu cjelinu sa kratkim objasnjenjem i sa direktnim
instrukcijama koje ucenici moraju ispostovati. UcCitelj napravi seriju zadataka koje ucenici moraju
rjesavati preko odredenog LMS sustava. Sustav biljezi aktivnosti i napredak ucenika tako da ucitelj
moze pomoc¢i onim u¢enicima kojima treba dodatna pomo¢. Za ovaj model uzela sam kao primjer

lekciju Baze podataka [12, 20]. Baza podataka se uci u 8. razredu osnovne skole.

Za pocetak ucitelj uvede ucenike u bazu podataka, objasni Sto je to i za Sto bi se moglo koristiti,
tako da ucenici dobiju predodzbu $to se od njih o¢ekuje prilikom samostalnog rada. Ucenici dobiju
sve potrebne materijale preko LMS sustava tako da imaju vremena sve prouciti prije pocetka rada
na bazi podataka. Do kraja cjeline ucenici bi trebali napraviti funkcionalnu bazu podataka koja
omogucava prikupljanje i analizu podataka o ucenicima koji su nastupili na natjecanjima iz

informatike, matematike, fizike i kemije.

Izrada baze je podijeljena na nekoliko manjih cjelina u kojima se izraduju zadaci koji ucenici
moraju predavati na odredenom LMS sustavu tako da ucitelj mozZe pratiti njihov napredak. Ukoliko
ucitelj smatra da netko od ucenika posustaje za ostalima u razredu, dolazi kod ucenika te mu daje
instrukcije i smjernice za daljnji napredak. Na samom kraju ucenici predaju zadatak koji su
rjeSavali na za to odredeno mjesto na LMS sustavu. Oni ucenici koji zavrSe zadatak prvo vremena

predat ¢e ranije. A ucitelj daje povratnu informaciju svim uc¢enicima nakon pregledanog zadatka.

Ukoliko netko od ucenika je brzi u izvrSavanju svojih obaveza i uspjeSno rijesi i1 shvati cjelinu,
slobodan je da prouci i neke dodatne materijale postavljene na LMS sustavu te da se okrene prema
socijalnom podrucju ili skupa u timu sa nekim drugim ucenikom rjesavaju zadatke u suradnickim
sobama. Ako uditelj uvidi da netko od uéenika nije aktivan na LMS sustavu ili da kasni u rjeSavanju

zadataka, intervenira kod odredenog ucenika kako bi ga potakao na daljnji rad i na aktivnost.

Nakon predaje svih zadataka do odredenog datuma, svi ucenici izvrSavaju kviz kako bi utvrdili
znanje iz nove cjeline. Dakle u ovom modelu u¢enici rade samostalno i svojim tempom, a ucitelj

uskace u pomo¢ na temelju procjene koju stvara od u¢enikove aktivnosti preko LMS sustava.
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3.5.2. Primjena fleksibilnog modela u nastavi talijanskog jezika
Za nastavu talijanskog jezika uzela sam temu iz knjizevnosti, odnosno zadatak koji se provodi kroz
Citanje lektire. Lektira je djelo pisca Luigia Pirandella, Il fu Mattia Pascal [19], odnosno na

hrvatskom jeziku Pokojni Mattia Pascal.

Ucitelj uvede seriju raznih zadataka koji su strukturirani oko Citanja lektire Il fu Mattia Pascal.
Ucenici moraju procitati odredene sekcije, odnosno poglavlja knjige, bilo tokom nastave ili kod
kuce. Tokom ¢itanja trebaju se zaustavljati na odredenim stranicama knjige da bi odradili zadatke
iz serije zadataka. Npr. imamo i neka opcenita pitanja kao $to su to: objasni na koji nacin je
pripovijedana prica, tko je narator, u kojim mjestima zapocinje i zavrSava radnja, $to sadinjava prva
dva poglavlja, te slijede opcenita pitanja kao $to su to: $to je to ,,lanterninosofia“, tko savjetuje
Pascalu da napiSe vlastitu pri¢u o svom zivotu i koji su razlozi koji ga zapravo poticu na to, koji
zakljucak je izvukao glavni protagonist na kraju pri¢e, nakon zadnjeg poglavlja napisi esej o

karakteristikama u stilu pisanja Pirandella i potvrdi ih citatima iz knjige ili opisima i sli¢na pitanja...

Ucenici ¢itaju knjigu ve¢inom kod kuée, dok se na nastavi obraduju dijelovi par odabranih
poglavlja. Ucitelj prati napredak studenata preko zadataka koji oni rjeSavaju te pomaze i intervenira
kod onih uéenika koji sporije napreduju ili koji ne sudjeluju u rjeSavanju zadataka. Dok za one

ucenike koji su brzi od ostalih u rjesavanju svojih obaveza, ucitelj ima spremne dodatne zadatke.

Ukoliko nekoga zanima vise o zivotu Pirandella 1 okolnostima iz zivota koji su ga nagnali da napiSe

ovu knjigu, u€enici mogu prijeci na socijalno podrucje 1 istraziti vise o temi koja ih zanima.

Na isti dan, na odredeni i prethodno dogovoreni datum, ucenici piSu esej u razredu koji sluzi kao
dio sumativnog vrednovanja koji sluzi da pokazu ono $to su naucili dosad o odredenoj temi. U
eseju Ce se ispitivati prema dobivenim smjernicama karakteristike stila razdoblja u kojemu je
pisano djelo, novosti koje je uveo Pirandello, stil pisanja, potkrepljenje sa dogadajima u tekstu i

sli¢no.
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3.6. Model samostalnog mijeSanja

Model samostalnog mijesanja (engl. A La Carte model) omogucuje studentima pohadanje online
predmeta s online uciteljem, kao dodatak drugim predmetima u obliku ,.face-to-face nastave
(Slika 10), koji studentima Cesto pruza vecu fleksibilnost u rasporedu [2]. Model samostalnog
mijesanja je odlicna opcija za $kole koje si ne mogu priustiti odredene mogucénosti ucenja, kao §to
je to neki izborni predmet. To ¢ini ovaj model jednim od najpopularnijih modela u srednjim
Skolama s mjeSovitim ucenjem. Ovaj model je odli¢an za ucenike i studente koji zele pohadati
dodatne online predmete, a kojih nema u njihovoj $koli, uz dodatak onsite nastavi jer ucenici i dalje

imaju koristi od interakcije s uciteljima i vr$njacima.

1. Skola 2. online ucitel]

T LS RN

laboratorij za uc¢enje € kuca

Slika 10 - Model samostalnog mijesanja

3.6.1. Primjena modela samostalnog mijesanja u nastavi informatike
Kao primjer sam uzela jednu nastavnu cjelinu, a to je Osnove izrade mreznih stranica [13, 258]

koja se obraduje u 1. razredu srednje Skole. U ovoj cjelini ucenici se bave strukturom i dizajnom
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mreznih stranica, tehnologijom izrade mreznih stranica, HTML-om, osnovama CSS-a te izradom

mrezne stranice pomoc¢u mreznih alata.

Ova cjelina bi se odrzala online sa online uciteljem uz ostale njihove predmete koji su onsite.
Online nastava bi se odrzavala ili u laboratoriju za uéenje ili kod kuée. Dakle to ovisi o uceniku,
ako ima vremena izmedu onsite predavanja, moze iskoristiti laboratorij za u¢enje sa ra¢unalima
kako bi rjeSavao online predavanje ili moze pregledati materijal kod kuce, nakon $to zavrsi sa onsite
predavanjima. Ucitelj bi za svaki nastavni sat pripremio materijale i zadatke koji bi rjeSavali u¢enici
te bi se ti materijali nalazili na odredenom LMS sustavu tako da ucenici lakSe preuzmu dokumente

I materijale.

Ovaj online predmet bi poducavao uéenike teorijski kako izraditi web stranicu te kao zavrsni
projekt bi imao samostalnu izradu web stranice. Ucenici bi imali pripremljene PowerPoint
prezentacije sa video materijalom ili audio materijalom, popratni PDF materijal te razne kvizove
ili kratke zadatke koje bi predavali na za to odredeno mjesto u LMS sustavu. Uz svaku aktivnost

ucitelj Salje povratne informacije te biljezi napredak ucenika.

Na pocetku bi ucenici trebali odabrati svoju temu projekta, odnosno ono o ¢emu zele raditi web
stranicu. Teme su proizvoljne, ali pravilo je da se ne smiju ponavljati. U¢itelj otvori poveznicu do
obavijesti, gdje svaki u¢enik objavi svoje ime i1 naziv svoje web stranice, tako da i ostali u€enici
imaju uvid u teme koje su zauzete. Nakon toga, kroz daljnje obradivanje nastavnog sadrZaja,
ucenici paralelno rade i na svojem projektu. Taj projekt, odnosno link na njihovu web stranicu,

predaju ucitelju na za to odredeno mjesto u LMS sustavu.

Ukoliko bi netko od ucenika imao kakvu nedoumicu ili bi ucitelj jednostavno uvidio da nekim

ucenicima ide sporije ili ne rjeSavaju aktivnosti, pomogao bi im u razjasnjenju nastavnog sadrzaja.

3.6.2. Primjena modela samostalnog mijesanja u nastavi talijanskog jezika

Zamodel za talijanski jezik uzela sam kao primjer nastavnu cjelinu Un po' di storia [16, 55] u kojoj
se govori o povijesti Rima uz paralelno obradivanje passata remota i trapassata remota, dva prosla
glagolska vremena. Ovaj primjer bi bio za 3. razred srednje skole. Takoder se obraduje cjelina

online uz odrzavanje online nastave od strane ucitelja.
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Online nastavu u¢enik moze pratiti ili u laboratoriju za u¢enje u $koli ili od kuée. U¢itelj za nastavu
pripremi sve potrebne materijale, PowerPoint prezentacije sa popratnim audio i video zapisima,
linkove na Youtube videa, kvizove i suradni¢ke aktivnosti, kao i one samostalne preko raznih
digitalnih alata. Neke od samostalnih aktivnosti mogu biti da nakon odslusanog dijaloga, napisu
sastav od najvise 50 rije¢i, da nakon pogledanog videa u besplatnom digitalnom alatu Sutori
naprave vremensku traku sa najvaznijim dogadajima u povijesti Rima, naprave rje¢nik sa novim
nepoznatim rije¢ima i slicno. Dok one suradnicke, u grupi od 4 u¢enika, mogu biti da naprave igru
sa digitalnim alatom kao $to je WordWall na obradenu temu te da je objave javno, tako da igru
mogu igrati 1 ostali ucenici. Obradena tema moze biti ili od podruc¢ja gramatike ili od podrucja
povijesti. Ali prethodno se teme igra moraju objaviti na odredenom mjestu u LMS sustavu tako da

se ne bi ponavljale unutar razreda.
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3.7. Obogacéen virtualni model

Ovaj obogaceni virtualni model (engl. enriched virtual model) je zapravo alternativa redovitoj
virtualnoj skoli koja u¢enicima omogucuje da veé¢inu domace zadace rjeSavaju online od kuce ili
izvan Skole (Slika 11). Ali ucenici pohadaju Skolu kako bi dobili od ucitelja ,,face-to-face*

predavanja, odnosno onsite predavanja [2].

lako je online predavanje jedna od glavnih znacajki obogacenog virtualnog modela, ono se
razlikuje od virtualnih Skola jer je ,.face-to-face* ucenje obavezna komponenta predmeta, a ne
fakultativna kao $to je to i slucaj u virtualnim skolama s punim radnim vremenom [7]. Za vrijeme
onsite nastave ucenici kolektivno sudjeluju u nastavi i u interakciji sa uciteljem u ,,face-to-face*
predavanjima. Onsite nastava nije obavezna svaki tjedan. Online predavanja ucenici prate preko
svojih racunala, laptopa ili pametnih telefona od kuce. Ucitelj pripremi svoje materijale za u¢enike
te im stavlja sve na odredeni LMS sustav kako bi svi u€enici imali pristup materijalima. Ucenici
su obavezni sudjelovati u aktivnostima i rjeSavati zadace ali i sudjelovati u online predavanjima te
komunicirati sa uciteljem, koji u povratku daje povratne informacije vezane za aktivnosti. Online

nastava i online aktivnosti se nastavljaju sve do sljede¢eg susreta uzivo u $koli.

Cak su i mnoge virtualne $kole presle na obogaceni virtualni model, ba§ zbog tog kontakta koji se

ostvaruje izmedu ucitelja i uCenika te kako bi se polaznicima pruzilo iskustvo onsite nastave.

-
i = ®iiii

kuca: online instrukcije i = N "
nastavni sadrzaj gkola: "face-to-face" dopuna

L 2.

Slika 11 - Obogacen virtualni model
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3.7.1. Primjena obogacenog virtualnog modela u nastavi informatike

Nastavnu cjelinu koju sam uzela za primjer je Osnove programiranja na primjeru programskog
jezika C++ [14, 346] koja se obraduje u 1. razredu srednje Skole. U¢itelj pripremi svoje materijale
vezane za nastavnu cjelinu te u¢enici online odraduju aktivnosti za taj predmet. U nastavnoj cjelini
bi se uCilo o postupku izrade programa, varijablama i tipovima podataka, osnovnoj strukturi
programa, operatorima, pravocrtnoj programskoj strukturi, strukturi grananja i strukturi petlje te o
poljima odnosno nizovima. Ucitelj pripremi PDF materijale, video materijale, PowerPoint

prezentacije, kvizove, suradnicke aktivnosti, Wiki aktivnost i sli¢no.

U skoli se odrzava onsite nastava za onaj dio gradiva koji je namijenjen za petlje i za polja (nizove)
u koji je ukomponiran i prakti¢ni dio Stvaranja programa. Dakle, za onaj ,,teorijski dio* ucenici su
doma te rjeSavaju aktivnosti pripremljene od strane ucitelja, dok za onaj ,,prakti¢ni dio* ucenici

obraduju onsite, odnosno u $koli u interakciji sa uciteljem.

Nakon zavrS$etka onsite nastave, ucitelj otvori novu temu u LMS sustavu koja sadrzi samo zadatke,
dakle prakti¢ni dio, kako bi provjerio njihovo razumijevanje obradenog sadrzaja te dao povratne
informacije svakom uceniku. A zatim provjera znanja iz cjeline se takoder odrzava online. Provjera
znanja bi sadrzavala teorijski dio i prakti¢ni. Teorijski dio se rjeSava u LMS sustavu sa ograni¢enim
vremenom te bi ispit sadrzavao razliCite tipove pitanja: viSestruki odgovori, odgovori

to¢no/neto¢no, kratki odgovor, povezivanje, umetanje odgovora ili esejsko pitanje.

3.7.2. Primjena obogacenog virtualnog modela u nastavi talijanskog jezika

Kod primjera obogacenog virtualnog modela za talijanski jezik uzela sam nastavnu cjelinu Tempo
libero e tecnologia [16, 117], a cjelina se obraduje u 4. razredu srednje Skole. U ovoj cjelini u¢enici
¢e nauciti periodo ipotetico i njegova tri stupnja te koristenje Cestica ci i ne zajedno uz novi

vokabular.

U ovoj cjelini ucenici ¢e kroz nekoliko kracih tekstova te zvucnih zapisa ukomponiranih unutar

PowerPoint prezentacija samostalno i online obraditi cjelinu uz nekoliko onsite predavanja.

Aktivnosti koji ¢e ucenici morati raditi online na LMS sustavu su: Citanje tekstova, rjeSavanje

kvizova, sudjelovanje u raspravama, rjeSavanje i predavanje zadaca, grupni projekti, izrada
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rje¢nika. Dok ono §to bi bilo onsite je vjezbanje perioda ipotetica zajedno sa uciteljem te

predstavljanje grupnog projekta, i to u razmaku od dva tjedna jedno od drugog.

Kod vjezbanja perioda ipotetica zajedno na onsite predavanju sa uciteljm, ucitelj pripremi razne
zadatke te video materijale koji mogu pomo¢i ucenicima pri raspoznavanju i pri shvacanju tri

stupnja perioda ipotetica. Na satu se vjezba gramatika i novi vokabular.

Vezano za grupni projekt, ucitelj na pocetku cjeline objavi popis grupa sa imenima clanova i popis
mogucih tema za grupni projekt. Kako se radi o tehnologiji, teme su razni hrvatski znanstvenici.
Nakon §to se otvori poveznica za odabir teme, predstavnik svake grupe bira jednu temu. Svaka
grupa ima par tjedana vremena da grupno pripremi prezentaciju i zanimljivosti o odabranoj temi

koju ¢e zajednicki prezentirati na onsite predavanju predzadnji tjedan nastavne cjeline.

Ucitelj redovito tokom online nastave Salje povratne informacije vezane za razlicite aktivnosti

ucenika.

Za zadnji tjedan isplaniran je ispit, koji se odrzava online i koji sadrzava gramaticki dio, odnosno

glagolsko vrijeme periodo ipotetico, ¢estice Ci i ne te novi vokabular.
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4. Zakljucak

MjeSovito uCenje je zasigurno korak naprijed u svijetu poducavanja i u¢enja. MjeSoviti pristup
ucenju osigurava da je ucenik angaziran i upravlja svojim individualnim iskustvom ucenja. Uz to,
budu¢i da u€enici imaju jedinstvene stilove ucenja, mjeSoviti pristup vjerojatnije ¢e udovoljiti tim

potrebama.

Uciteljima moze biti izazovno koristiti odredene modele mjeSovitog ucenja u nastavi. Zato treba
paziti kako ¢e se nastava organizirati. Ono §to je cilj poducavanja mjeSovitim stilom ucenja je
prilagoditi nastavu kako bi se udovoljilo specificnim potrebama svakog ucenika. Nastavni predmet
koji se temelji na tehnologiji pruza personalizirano ucenje koje se prilagodava prednostima ali i
slabostima pojedinog uc¢enika. Odnosno, ukoliko netko od ucenika bude iznad prosjeka, on moze
samostalno nastaviti napredovati bez da ga ostatak razreda zadrzava. Ostali koji se bore sa u¢enjem
predmeta i gradiva dobivaju dodatnu pomo¢ od uéitelja. Ugitelj sada manje vremena provodi sa
onim uéenicima koji napreduju bez ikakvih problema, pustajué¢i da samostalno razvijaju svoje

vjestine, te se moze usredotociti na ucenike koji nailaze na prepreke i kojima treba pomoc.

Iako tehnologija uvelike pomaze u ucenju, moze pruzati ucenicima i zasic¢enje. Zbog prevelikog
opsega mjeSovitog ucenja ucitelj moze ponekad i pretjerati u edukacijskim sadrzajima i

aktivnostima koje priprema za ucenike.

Kombinacija onsite i online u¢enja moze biti odli¢no rjesenje, ali samo kad se dobro isplanira.
Svaki je ucenik poseban i treba uzeti u obzir prilikom planiranja nastavnog sata sve tipove ucenika.
Za neke prelazak na online ucenje moze predstavljati motivaciju, dok nekima razvija osjecaj

zbunjenosti i nelagode jer se ne snalaze toliko dobro sa tehnologijom.
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