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6. Literatura



1. Uvod

Ubrzanim razvojem tehnologije u danasnjem drustvu mijenjaju se i razni trendovi u¢enja
i poucavanja. Edukacija se mijenja, ucenici viSe nisu pasivni ve¢ su aktivni sudionici procesa
ucenja. Ucenje je usmjereno na ucenika te ukljucuje puno vise interakcije nego $to je to nekada
bilo. Suradnicko ucenje jedan je od aktivnog oblika u¢enja gdje ucenici rade u parovima ili
manjim skupinama [1] te imaju moguénost zajednicki raditi na sadrZaju i na taj nacin usvajati
nova znanja.

U nastavu se sve ceS¢e uvodi informacijsko-komunikacijska tehnologija (IKT) za
izvodenje obrazovanog procesa $to se naziva se e-obrazovanjem (engl. e-learning) [2]. E-
obrazovanje ukljucuje upotrebu racunala i Interneta u nastavi, medutim, osim racunala i
Interneta, odlicna IKT podrska koja pruza ucinkovito i jednostavnije suradni¢ko ucenje, kako
za ulitelje i nastavnike, tako i za ucenike, upravo su alati Weba 2.0.

Pod utjecajem alata Weba 2.0 nastaje pojam e-obrazovanja 2.0 (engl. e-learning 2.0) koje
je bazirano na principima Weba 2.0 [3] a ukljucuje sudjelovanje u samoj izradi sadrzaja.
Uvodenje e-obrazovanja u nastavu postaje sve ¢esce jer poboljsava proces ucenja, razvija
navike i rutine koje ucenici koriste cijeli zivot [4] te rusi ideju da uéenje ovisi o jednom
stru¢njaku, nastavniku, i njegovom prenosenju znanja [5].

Osmisljavanje ucinkovite aktivnosti e-obrazovanja ima veliku ulogu u ucenju i
poucavanju budu¢i da nastavnik ucinkovitom aktivnosti mora osigurati ostvarenje zadanih
ishoda ucenja. Sam cilj aktivnosti e-obrazovanja je da ucenici sudjeluju na aktivan,
konstruktivan i pozitivan nacin [6]. Uloga ucenika je da sami istraZuju, prou¢avaju, medusobno
diskutiraju razmjenjujuci svoja misljenja i stavove te na taj nacin izgraduju znanje. Krajnji ishod
takvih aktivnosti su ucenici s razvijenim logickim i kritickim miSljenjem, s razvijenim
vjeStinama argumentiranja, vjeStinama povezivanja, zakljucivanja, samoevaluacije kao 1 s
viskom samopouzdanjem. Uloga nastavnika u tom procesu nije samo prenos$enje znanja, nego
voditi, usmjeravati, nadgledati i motivirati u¢enike kako bi aktivnim ucenjem sami izgradili
znanje.

Osim najc¢esc¢ih alata Weba 2.0 kao §to su wiki, blog te razne drustvene mreze postoji
velik broj alata Weba 2.0 koji su na raspolaganju nastavnicima. Alati Weba 2.0 omogucavaju i
uredivanje multimedijskog sadrzaja a ne samo dijeljenje [7] te se mogu Koristiti za organizaciju
suradnickog ucenja 1 jo§s mnogo drugih specificnih namjena.

U ovom radu biti ¢e pojasnjen sam termin alata Weba 2.0, §to on sve ukljucuje i na Sto se
to¢no odnosi. Isto tako, biti ¢e objasnjena uloga alata Weba 2.0 u nastavi te na¢ini na koje takve
alate mozemo implementirati u nastavu. Rad ¢e pojasniti pojam aktivnosti e-obrazovanja i na¢in
na koji nastavnici mogu osmisliti u¢inkovitu aktivnost e-obrazovanja koja ¢e imati pozitivan
utjecaj na ucenike i na sam proces ucenja. Potom ¢e biti opisani noviji alati Weba 2.0: Canva,
Deekit, Hstry, WeVideo i Wiggio te osmisljene aktivnosti e-obrazovanja za svaki od navedenih
alata. Svaka aktivnost e-obrazovanja biti ¢e detaljno razradena i prikazana kao primjer primjene
pojedinog alata u nastavi informatike ili engleskog jezika.



Sam cilj ovog rada jest prikazati kako zanimljive interaktivne alate nastavnici mogu
primijeniti u organizaciji suradni¢kog ucenja te na taj na¢in samo ucenje i poucavanje uciniti
Takoder, cilj rada je | naglasiti vaznost pravilnog osmisljavanja aktivnost e-obrazovanja u
nastavi te ponuditi primjere ucinkovitih aktivnosti e-obrazovanja za trenutno popularne alate
Weba 2.0.



2. Sto su to alati Weba 2.0

Nastankom alata Weba 2.0 pojavile su se mnoge polemike oko same definicije istoimenih
alata. Naziv Web 2.0 sluzbeno je nastao 2004. godine u tvrtki Media Inc. a osmislio ga je Dale
Dougherty [8]. Na celu tvrtke Media Inc., koja se proslavila raznim konferencijama na temu
tehnologije i knjigama visoke kvalitete [9], nalazi se Tim O'Reilly, danas poznat kao zacetnik
ideje samog koncepta alata Weba 2.0.

No, glavna polemika nastaje upravo zbog samog naziva. Predstavlja li Web 2.0 nov,
revolucionaran nacin koristenja Weba, ili je to samo unapredenje, tj. ekstenzija tehnologije koju
smo i dosada koristili [8]. Prvotni cilj Interneta svakako je bio povezivanje ljudi i interakcija,
medutim alati Weba 2.0 danas nude puno viSe od toga. Ideja interneta je ukljucivala mrezu
individualaca koji su povezani tehnologijama kao $to su elektronic¢ka posta, sobe za ¢avrljanje
i forumi za rasprave dok alati Weba 2.0 ukljucuju proces gdje korisnici organiziraju i dijele
informacije i medije te sami stvaraju forme, koncepte, ideje i usluge [10].

Sam Tim O'Reilly alate Weba 2. 0 definira kao mreznu platformu koja obuhvaca sve
povezane uredaje [11]. Prema njemu, Web 2.0 aplikacije su aplikacije koje isporucuju
programsku podrsku kao uslugu koja se kontinuirano azurira, koja postaje sve kvalitetnija s
porastom broja korisnika, koristi podatke iz razli¢itih izvora uklju¢ujuci individualne korisnike
te pruza svoje podatke i usluge na na¢in da omogucuje stvaranje Citave mreze. To je aplikacija
koja svojim radom nadilazi definiciju Internet stranice i omogucuje korisniku puno bogatije
korisni¢ko iskustvo.

Drugi izvori objasnjavaju alate Weba 2.0 kao smjer u tehnologiji Weba koji obuhvacaju
interaktivnu komunikaciju izmedu korisnika, kao i komunikaciju korisnika s ra¢unalom, buduéi
da omogucavaju korisnicima sudjelovanje u izradi sadrzaja [7]. Takoder, Cesto se alate Weba
2.0 naziva drugom generacijom, interaktivnijim oblikom Weba, koja naglasava aktivnost,
povezanost, suradnju i dijeljenje medu korisnicima [10].

Sumirano, alati Weba 2.0 zajednicki su termin za skupinu komunikacijskih alata koja
koristi Web kao platformu te omogucuje korisnicima izradu i objavljivanje sadrzaja na
Internetu.

2.1 Karakteristike alata Weba 2.0

Kao jednu od glavnih karakteristika alata Weba 2.0, Tim O'Reilly navodi koristenje Weba
kao platforme [12]. To znaci da korisnici ne moraju instalirati programsku podrsku na svoje
raCunalo nego imaju mogucnost aplikaciju koristiti koriste¢i svoj Web preglednik. Budu¢i da
je puno jednostavnije do¢i do same aplikacije, financijski je puno isplativije korisnicima
koristiti alate Weba 2.0 umjesto klasi¢nih softvera koje skupo plaéaju. Isto tako, Web kao



platforma omogucuje pristup aplikaciji s bilo kojeg racunala, ¢esto i bilo kojeg mobitela te
osigurava korisnicima prostornu i vremensku neovisnost.

Takoder, alati Weba 2.0 omoguéavaju korisniku sudjelovanje u stvaranju sadrzaja $to sam
sadrzaj Cini korisni¢ki generiran [8]. Digitalne kamere, poprilicno dobre kvalitete postaju
dostupne svima ve¢ na mobilnim uredajima i pametnim telefonima $to doprinosi porastu tako
zvanom gradanskom novinarstvu. Razni mediji kao §to su novine i TV programi u svoje
svoje dosege ali istovremeno i smanjuju troskove, buduéi da posao, koji su dosada radili samo
novinari, sada radi bilo tko s digitalnom kamerom. Pitanje je, zasto javnost pristaje na
obavljanje novinarskog posla potpuno besplatno. Osim prirodne ljudske potrebe za stvaranjem,
danas ljude na to poti¢u i drugi motivi kao $to su reputacija. Zivimo u drustvu gdje je izloZenost
jako bitna a biti primijeéen, jako puno znaci [13]. Upravo je to ono §to nam alati Weba 2.0
omogucéavaju — kreiranje neceg personaliziranog, razli¢itog, stvaranje i dijeljenje takvog
sadrZaja te pristup korisni¢ki generiranom sadrzaju. Glavni koncept alata Weba 2.0 je upravo
da racunalo i mreza prepozna korisnika te omoguci korisniku interakciju sa samim sadrzajem
[14].

Sama ideja korisni¢ki generiranog sadrzaja zasniva se na principima kolektivne
inteligencije. Svima dobro poznata izreka ,,dvije glave su pametnije od jedne* upravo je ono
Sto karakterizira alate Weba 2.0. Odluke koje korisnici donose, sadrzaj koji stvaraju omogucuje
im da rade neovisno i individualno, ali kolektivno. Pojedina¢no svaki korisnik doprinosi
sadrzaju, dok suradni¢ki rad, komunikacija i interakcija omoguéavaju korisnicima puno brze i
efektnije rjeSavanje problema. Na taj nacin, korisnici imaju moguénost drustvenog umrezavanja
Sto pospjeSuje rjesavanje odredenih zadataka sa savjetima prikupljenih na Internetu od ljudi
koje se bave istim podru¢jima istrazivanja ili su vec¢ rijesili takav ili sli¢an problem [13].

Nadalje, sav objavljen sadrzaj je u vlasnistvu korisnika, §to je jos§ jedna prednost alata
Weba 2.0. Korisnici imaju potpunu kontrolu nad onim §to objavljuju ¢ime se postuju pravila
privatnosti [12]. Mnogi ¢ak tvrde, da je jedna od glavnih ideja Tim O'Reillyja iza alata Weba
2.0 bila upravo to, oslobadanje podataka i osiguravanje da podaci koje korisnici objavljuju nece
biti zloupotrijebljeni [8].

Takoder, na¢in na koji je usluga Web 2.0 dizajnirana, unaprjeduje i ubrzava
sudjelovanje Sto veceg broja korisnika. To znaci da svakim koriStenjem usluge, usluga se
poboljsava te postaje sve bolja i bolja, a sam sustav je taj koji korisnikove interakcije koristi
kako bi se poboljsao. Upravo zbog toga, alati Weba 2.0 poticu masovno sudjelovanje te su
dostupni svima.

Alati Weba 2.0 koriste tako zvanu Ajax (Asynchronous Javascript + XML) tehnologiju
[8]. Ajax se odnosi na skupinu tehnologija koje uklju¢uju [15]:

e Prezentacijski sloj Web aplikacije stvoren koristenjem XHTML-a i CSS-a
e Dinamicki prikaz i interakciju upotrebom DOM-a

e lzmjenu podataka i manipulaciju koristenjem XML-a i pripadnih tehnologija



e Asinkroni prihvat podataka koristenjem XMLHttpRequest objekta
e JavaScript koji povezuje sve navedeno

Ova tehnologija isklju¢uje dugotrajno cekanje ponovnog ucitavanja 1 osvjezavanja
Internet stranica te omogucuje korisnicima bogata graficka sucelja [16]. Nakon §to se stranica
prvi put uéita, samo manji dio informacija prosljeduje se serveru $to omogucava da se dio Web
stranice dinamicki ponovno ucita u stvarnom vremenu te na taj nacin stvara dojam bogatijeg
sucelja [8].

Postoje 1 neke alternative Ajax tehnologiji od kojih su najc¢esce Flash, WPF/E, XBAP i
XAML. Flash je multimedijska platforma tvrtke Adobe koja se Cesto koristi za izradu
animacija, reklama, Web navigacije i raznih drugih elemenata Internet stranica kao Sto je
integracija videa ili zvuka u Internet stranice [17]. WPF/E (Windows Presentation Foundation)
je Microsoftova tehnologija koja omogucuje izgradnju sucelja koje uklju¢uju dokumente,
medije, dvodimenzionalnu i trodimenzionalnu grafiku, animacije i jo§ mnogo toga [18].
Alterntiva Ajax tehnologiji XBAP odnosi se na Windows tehnologiju za izradu Internet
aplikacija s bogatim suceljem koja se pokrece unutar Internet Explorera te ima nastavak .xbap
[19], dok je XAML Microsoftov XML jezik za izradu vizualnih prezentacija aplikacija [20].



3. Alati Weba 2.0 u nastavi

Trendovi danaSnjeg ucenja i poucavanja sve vise se okre¢u suradnickom obliku ucenja.
Sam pojam suradnickog ili kolaborativnog u¢enja nastaje kao suprotnost kompetitivnom uc¢enju
gdje svaki ucenik uci i radi za sebe, a medu ucenicima se javlja natjecateljski duh. To Cesto ima
negativne posljedice poput agresije ili demotivacije onih ucenika koji nisu ostvarili svoje
ciljeve [21]. Suradni¢ko ucenje pak, ima pozitivan utjecaj na sam proces uc¢enja kod ucenika te
se u danasnjem obrazovanju sve vise implementira u nastavi. Odnosi se na rad u paru ili rad u
manjim skupinama, gdje ucenici zajedni¢ki rade kako bi ostvarili isti cilj [22]. Razna
istrazivanja ukazuju na pozitivan ucinak suradnickog ucenja kao $to je razvoj socijalnih i
komunikacijskih vjestina, tolerancija, rast ssmopouzdanja ucenika te razvoj logi¢kog i kriti¢kog
misljenja [1]. Alati Weba 2.0 omoguéuju podrsku suradnickom ucenju te omogucavaju
nastavnicima implementaciju suradnickog u¢enja u nastavu na ucenicima zanimljiv nacin.

Pojavom alata Weba 2.0 javlja se i velik broj novih pojmova baziran na konceptima Weba
2.0. Jedan od njih je e-obrazovanje 2.0 koje se [3], odnosi na novi pristup procesu obrazovanja
zasnovano na konstruktivizmu. E-obrazovanje 2.0 ukljucuje ucenike kao aktivne sudionike
procesa ucenja Sto znaci da uc¢enici ne pamte materijale na pamet, nego stvaraju svoju vlastitu
verziju sadrzaja razmjenom misljenja i stavova sa svojim kolegama [23]. E-obrazovanje 2.0 je
pojava koja se javlja pod utjecajem socijalnog racunalstva, gdje se proces uéenja i ostvarivanje
ishoda uéenja ostvaruje modernizacijom i uvodenjem tehnoloskih inovacija u obrazovanje [24].

Isto tako, dio klasicnog obrazovanja su i razne aktivnosti koje nastavnici osmisljavaju
kako bi upotpunili proces ucenja te kako bi ucenici $to bolje usvojili gradivo. Pod utjecajem e-
obrazovanja, javljaju se razne suradnicke aktivnosti koje ukljucuju upotrebu alata Weba 2.0 te
upravo zbog tog nose naziv e-aktivnosti (engl. e-tivities) [25]. E-aktivnosti uklju¢uju suradnju
i zajedni¢ko ucenje najmanje 2 osobe, a Cesto i viSe, dok sudionici e-aktivnosti mogu biti
razlicite skupine ljudi, bilo da se radi o dobnim, spolnim, demografskim ili eti¢kim
razli¢itostima [5].

Uloga nastavnika u e-obrazovanju se takoder mijenja, u odnosu na klasi¢no obrazovanje.
Ona viSe nije samo prenoSenje znanja, ve¢ vodenje ucenika u procesu Stjecanja znanja.
Nastavnik treba sazimati glavne ideje, isticati najbitnije misli te praviti poveznice izmedu
gradiva koje ucenici nisu uocili [6]. Nastavnik mora razumjeti razlike tradicionalnog nacina
poucavanja i procesa e-obrazovanja, biti upoznat s tehnologijom e-obrazovanja i pratiti nove
trendove, razumjeti vaznost komunikacije te biti sposoban potaknuti uc¢enike na interakciju.
Treba biti kompetentan u podruc¢ju koje poucava te imati pozitivan i motivirajuci stav [26].
Takoder, nastavnik treba osigurati da ucenici imaju moguénost za izgradnju znanja kroz
poticanje aktivnog sudjelovanja i suradnickog ucenja. Upravo tu je vidljiva vazna uloga
osmisljavanja ucinkovite e-aktivnosti, buduc¢i da kroz nju nastavnici u¢enicima omogucavaju
izgradnju znanja. Isto tako, u¢inkovite e-aktivnosti uz aktivno sudjelovanje i suradni¢ko ucenje
ukljuéuju i personalizaciju, fleksibilnost, otvorenost i kreativnost [23], te kao takve omogucuju
ostvarenje zadanih ishoda ucenja.



Prema taksonomiji obrazovanih postignuc¢a Benjamin S. Blooma, obrazovna postignuc¢a
obuhvacaju 6 temeljnih razina postignuca ucenika koja se krecu od najnizih i za ucenike
najmanje zahtjevnih, prema viSima, za ucenike zahtjevnijima, koje pretpostavljaju primjenu
slozenijih pristupa ucenju [27]. Svaka razina ukljucuje sve prijasnje razine a e-aktivnosti
omogucuju stvaranje vlastitih, individualiziranih materijala za ucenje te kao takve obuhvacaju
6. razinu obrazovanih postignuca. To zna¢i da kroz e-aktivnost mozemo ostvariti sve razine
ishoda ucéenja (pamcenje Cinjenica, razumijevanje, primjena, analiza, vrednovanje i stvaranje
[28]). Tu se takoder stavlja fokus na nastavnika, budu¢i da je on taj koji mora osigurati
ostvarenje zadanih ishoda osmisljavanjem e-aktivnosti koje su u skladu sa zadanim ishodima
ucenja.

Osmisljavanje e-aktivnosti podrazumijeva 5 klju¢nih komponenti [26]. Ocigledno,
klju¢no je imati samu aktivnost, ono §to ¢e uenici raditi. Isto tako, na samom pocetku bitno je
uCenicima dati jasne i detaljne upute o aktivnosti tako da ne bi bilo kakvih nejasnoc¢a. Osim
same aktivnosti i uputa, potrebno je ucenicima postaviti izazov koji ¢e ih potaknuti na aktivno
sudjelovanje u aktivnosti, interakciju i zajednicku suradnja pri rjesavanju problema. Na kraju
dolazi povratna informacija ucenicima o njihovom postignucu, kao i nastavniku o Samoj
aktivnosti.

Pri osmisljavanju e-aktivnosti potrebno je definirati cilj i ishode uéenja, vrijeme trajanja
aktivnosti, strukturu aktivnosti, potrebne materijale, vrstu suradnistva, ulogu ucenika, ulogu
nastavnika, nacin kojim ¢e se vrsiti komunikacija i nac¢in evaluacije. Sam proces e-aktivnosti
ukljucuje 5 faza [25]: pristup i motivacija, online socijalizacija, razmjenu informacija, izgradnju
znanja i razvoj. Prvo je potrebno ucenike upoznati s tehnologijom koju ¢e Koristiti te ih
motivirati upoznajuci ih s vaznosc¢u aktivnosti koju ¢e raditi. Treba svim ucenicima osigurati
pristup potrebnoj tehnologiji i materijalima kako bi e-aktivnost bila izvediva. Potom je potrebno
stvoriti online zajednicu u kojoj ¢e se aktivnost odvijati. Tu nastavnik u¢enike upucuje na koji
nacin ¢e se vrsiti interakcija te koje su alternative u slucaju bilo kakvih nejasnoc¢a. Bitno je da
nastavnik stvori online zajednicu kako bi u¢enici mogli zapoceti suradnju jedni s drugima te
slobodno komunicirati [6]. Na nastavniku je da u zajednici osigura sigurnost i privatnost
identiteta i intelektualnog vlasni$tva kako bi ucenici imali povjerenje u zajednicu i u njoj se
ugodno osjecali [24]. Zatim ucenici istrazuju te razmjenjuju informacije, razmisljanja i ideje
kako bi Sto efikasnije rijeSili problem koji je pred njima. Kroz istraZivanje i razmjenu
informacija dogada se proces izgradnje znanja te na kraju ucenici razvijaju kognitivne vjestine
kao $to su kriticko i logicko misljenje te sposobnost samonadgledanja i samoevaluacije.

Takoder, bodovanje e-aktivnosti treba biti unaprijed odredeno. Nastavnik rubrike
bodovanja treba izraditi detaljno i precizno kako bi se izbjegla subjektivnost pri bodovanju a
prezentiranje kriterija bodovanja na samom pocetku cijelo ¢e bodovanje uciniti transparentnim.

Osnovne suradnicke e-aktivnosti mogu biti: simulacije, stvarne situacije gdje ucenici
primjenjuju znanje koje su naucili, analize slu¢aja, aktivnost gdje ucenici razlazu i kriticki
analiziraju problem ili dogadaj, projekti u malim grupama u kojima ucéenici osmisljavaju i
stvaraju, pisanje bloga za iznos$enje svojih misljenja i stavova, pretrazivanje Weba za stvaranje
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dokumenata s hipervezama i online diskusija gdje ucenici medusobno diskutiraju o
materijalima [6].

Pri osmisljavanju e-aktivnosti, nastavnici imaju dostupan velik broj alata Weba 2.0 koji
svakodnevno raste. Ti alati su rasporedeni u nekoliko kategorija [3]:

e Alati za razmjenu medija

e Alati za komunikaciju

e Alati za suradnju

e Alati za kreativno ucenje

e Alati za izradu materijala za ucenje
e Alati za zamjenu desktop aplikacija
e Sustavi za upravljanje u¢enjem

e Alati za druStvene knjizne oznake

Alati za razmjenu medija koji ukljucuju razmjenu fotografija, audio i video zapisa. Alati
za razmjenu fotografija pruzaju korisnicima pristup i pohranu velikog broja fotografija koje
mogu koristiti u razli¢ite svrhe kao Sto su izrada prezentacija, naslovnih stranica, pozadina i
sli¢no. Najpopularniji alati za razmjenu fotografija su Flickr, Aviary i Splashup [7]. Stvaranje
i objavljivanje audio zapisa naziva se podcasting, a podcasts su audio datoteke koje se
isporucuju putem Interneta a zatim se reproduciraju na racunalu ili MP3 uredaju. Naziv podcast
dolazi od kombinacije rijeci ipod, $to je popularni digitalni audio uredaj tvrtke Apple, 1 rijeci
broadcast, koja znaci emitiranje, tj. prijenos [29]. Najpopularniji alati za podcasting su Omny
Studio i Odeo. Pohrana, organizacija i objavljivanje video materijala naziva se vloging. Rije¢
dolazi od kombiniranja rijeci video i blog, a najpopularniji predstavnici su YouTube i Google
Video.

Alati za komunikaciju specijalizirani su za razmjenu znanja, iskustava i miSljenja medu
ucenicima a ¢esto se koriste za socijalno umreZavanje. Osim najpopularnijih druStvenih mreza
kao §to su Facebook, Twitter i MySpace, ova skupina alata ukljucuje i YackPack, alat za
audiokonferenciju, i Yaplet, koji omogucava dodavanje sobe za Cavrljanje na svaku Web
stranicu.

Alati za suradnju odnose se na alate koji omoguc¢avaju olakSanu suradnju i to je njihova
glavna specifi¢nost. Ovi alati odli¢na su podrSka suradni¢kom ucenju buduéi da ucenici imaju
mogucnost zajednicki raditi na ostvarenju istog cilja. Neki od poznatijih alata za suradnju su
Bubbl.us, alat za izradu kognitivnih mapa, Thinkature, online interaktivna ploca za razmjenu
ideja i Wikispaces, alat za suradnicki rad na tekstu.
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Alati za kreativno ucenje odnose se na skupinu alata koji za cilj imaju poticanje
kreativnost i aktivnosti korisnika. Tako na primjer LetterPop omogucava kreativno ostvarivanje
kroz izradu broSura, Bubblr kroz izradu stripova i Vimeo kroz uredivanje video zapisa.

Alati koji omogucavaju izradu materijala za uc¢enje osim izrade materijala, omogucavaju
i organizaciju materijala za u¢enje kao i integraciju razli¢itih multimedijskih materijala. Odlican
primjer ovakvog alata je Nanolearning, alat koji omoguc¢ava organizaciju nastavnih sadrzaja u
manje cjeline i SlideStory, alat za implementaciju slikovnih zapisa ili prezentacija s audio
zapisom.

Alati za zamjenu standardnih desktop aplikacija skupina su alata Weba 2.0 koji
zamjenjuju klasi¢ne softvere koji se nalaze u Office paketu. Tako umjesto MS Powerpointa
mozemo koristiti PowToon [30], te umjesto MS Worda, Google Docs ili Zoho Docs [29]. Ovi
alati konkuriraju klasi¢énim programima koje gotovo svi koristimo i to upravo zato $to ne
zahtijevaju instalaciju i koriste Web kao platformu.

Sustavi za upravljanje u¢enjem (engl. Learning Management Systems — LMS) ujedinjuju
sve ve¢ spomenute kategorije te omogucavaju organizaciju kompletnih online tecajeva [23].
Neki od takvih sustava su Elgg, Haiku Learning i TalentLMS.

Alati za drustvene knjiZzne oznake omogucuju pretrazivanje, klasificiranje, pohranjivanje
i dijeljenje vlastitih Internet izvora a njihovi glavni predstavnici su Del.icio.us i Sqwor [16].

lako se alati Weba 2.0 mogu primijeniti u svim nastavnim predmetima, posebno su
pogodni za nastavu informatike i engleskog jezika. U¢enici mogu Koristiti alate za razmjenu
medija pri suradnickoj izradi projekta. Alate za komunikaciju mogu koristiti za medusobnu
interakciju i planiranje same izrade. Projekt mogu izradivati u alatima Weba 2.0 za suradnju,
kao Sto su uredivaci teksta, budu¢i da oni omogucéavaju rad vise osoba na istom dokumentu.
Takoder, na razne teme mogu napraviti kratke video zapise, broSure, prezentacije, kako bi
upotpunili svoj projekt. Nadalje, u¢enici mogu voditi dnevnik izrade projekta pisuci blogove ili
izradujuci vremenske crte pomocu alata Weba 2.0.

Uzmimo za primjer temu Sigurnost na mreznim stranicama, koja se obraduje u 7. razredu
osnovne §kole u nastavi informatike [31]. Ova tema u klasi¢noj nastavi obraduje se najcesce
frontalnim oblikom rada, metodom rada usmeno izlaganje. Ucenike se motivira
implementiraju¢i metodu razgovora, ali dio gradiva koji je za ucenike nepoznat ¢esto samo
nastavnik prezentira dok ucenici slusaju. U takvoj situaciji, ucenici su pasivni §to implicira da
se od njih ne trazi niSta drugo osim slusanja. Naravno, za neke teme potrebno je prvo ucenike
uputiti, uvest ih u temu na taj na¢in. Medutim, za ovu temu, budu¢i da je Sigurnost na mreznim
stranicama nesto Sto je ucenicima ve¢ djelomicno poznato, nastavnik moze osmisliti e-aktivnost
gdje ¢e ucenike podijeliti u grupe te svakoj grupi zadati zadatak da istrazi temu Sigurnost na
mreznim stranicama na Internetu te izradi prezentaciju pomocu alata PowToon. Ucenici ¢e na
taj naCin biti aktivni, ukljueni u sam proces izgradnje znanja i samim time bolje usvojiti
gradivo. Medusobno ¢e komunicirati, dijeliti informacije koje su pronasli, diskutirati o njima te
uz stjecanje znanja stec¢i i razne druge vjestine.
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4. Primjeri alata Weba 2.0 za podrsku suradni¢kom ucenju

Istrazivanja su pokazala da suradnicki zadaci i zajednicko uredivanje, bilo da se radi u
paru ili u manjoj grupi, mogu imati puno pozitivnih posljedica na u¢enje uc¢enika. Takvi zadaci
mogu povecati interakciju, smanjiti anksioznost kod ucenika kao i1 povecati njihovo
samopouzdanje [32]. Budu¢i da su alati Weba 2.0 odli¢na podrska za suradnicko uéenje, dobro
je pratiti nove trendove i biti u koraku s alatima koji se svakim danom pojavljuju na trzistu u
sve ve¢em i vec¢em broju. Upravo zbog toga, u nastavku ¢e biti prikazano 5 novijih alata Weba
2.0 razli¢ite namjene, koji mogu biti implementirani u razli¢ite e-aktivnosti. To su redom:
Canva, Deekit, Hstry, WeVideo i Wiggio.

4.1 Canva

Canva (dostupno na https://www.canva.com/) je alat Weba 2.0 koje se pocinje razvijati
2013. godine a specijaliziran je za dizajniranje prezentacija, izradivanje grafika za drustvene
mreze, izradu letaka, plakata, pozivnica, pozadina, korica knjiga 1 sli¢no, s viSe od tisucu
gotovih predlozaka koji pojednostavnjuju sam rad. Canva sadrzi milijune slika, vektora 1
ilustracija koje korisnici mogu koristi pri dizajniranju svoje vlastite prezentacije ili grafike.
Takoder, uz veliku zalihu slika, Canva omogucuje i podizanje vlastitih slika kako bi korisnici
svoj rad mogli potpuno personalizirati. Ovaj alat koristi 9,9 milijuna korisnika iz 179 razli¢itih
drzava diljem svijeta te je uz pomo¢ njega izradeno preko 70 milijuna razli¢itih dizajna ¢iji broj
raste svake sekunde [33].

4.1.1 Opis alata

Pristup Canvi vrlo je jednostavan. Za prijavu, korisniku je potrebno prijaviti se sa
svojom adresom elektroni¢ke poste, unijeti ime, prezime i lozinku te moze poceti koristiti alat.
Osim prijave, platforma Canve takoder je poprili¢no jednostavna te omogucava jednostavnost
koristenja svakom korisniku, bilo da se radi o amateru ili o stru¢njaku za podrucje.

Glavno sucelje podijeljeno je u dva dijela te prikazano na Slici 1. S lijeve strane nalazi
se korisni¢ko ime korisnika te klikom na njega otvara se moguc¢nost prijave, odjave i dodavanja
novog tima. Takoder, tu se nalazi gumb Create a design (hr. Stvori dizajn) ¢ijim klikom se
otvara podrucje u kojom se stvara novi dizajn. Ispod guma za stvaranje dizajna nalaze se opcije
prikaza svih dosadasnjih dizajna korisnika kao 1 prikaza dizajna koje su drugi korisnici dijelili
s tim korisnikom. Tu je jos 1 opcija brisanja dizajna (engl. Trash), kao i moguénost aZuriranja i
pomo¢ pri izradi.

S desne strane glavnog sucelja ponudene su razli¢ite dimenzije stranice koju korisnik
odabire za svoj dizajn. Klikom na gumb More (hr. Jos) korisnika se preusmjerava na stranicu
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gdje je ponudeno jos mnogo drugih dimenzija kategoriziranih u 8 osnovnih skupina: popularne
vrste dizajna, objave druStvenih mreza, dokumenti, blog i e-knjige, marketinski materijali,
drustvene mreze i zaglavlja elektroni¢ke poste, dogadaji te oglasi. Prelaskom misa preko svake
ponudene dimenzije korisniku se ispisuju mjere te dimenzije u milimetrima, a odabirom bilo
koje od ponudenih dimenzija, korisnik zapocinje s izradom vlastitog dizajna.

Ono $to Canva nudi za svaki dizajn, osim ve¢ spomenutih zaliha gotovih slika, su i razni
filteri za slike koji korisnicima omogucuju vrlo jednostavno uredivanje slika. Nadalje, za izradu
dizajna korisnik moze koristiti besplatne ikone i oblike te na tisuce razlicitih fontova koje ¢e

@ Marina Krsnik v Create a design Use custom dimensions

All your designs

Shared with you

o
= WORK HARD
% DREAM BIG

Facebook Cover Facebook Post Blog Graphic

Upgrade

annual projects

Slika 1 - Glavno sucelje Canve
njegov/njezin dizajn u€initi posebnim.

Nakon odabira dimenzija, kre¢e uredivanje. Korisnik odabire jedan od velikog broja
gotovih predlozaka kao osnovu te ga personalizira (Slika 2). Na svaki predlozak moze
primijeniti bilo koji od gotovih ponudenih elemenata kao Sto su slike, ¢elije, okviri, geometrijski
oblici, linije, ilustracije, ikone ili dijagrami, ali isto tako ima i moguénost podizanja vlastitih
materijala sa svojeg osobnog racunala. Nakon $to korisnik uredi pozadinu, tekst, slike i sve Sto
je zamislio na svom dizajnu, svoj dizajn moZze objaviti i podijeliti kako bi bio vidljiv drugim
korisnicima.

Canva omogucava i rad u timovima. Novi tim vrlo je jednostavno kreirati, a u sluc¢aju
bilo kakvih nejasno¢a, Canva daje detaljne upute klikom na Help (hr. Pomo¢). Medutim, ono
S$to joj pomalo rusi popularnost jest ¢injenica da rad s timovima nije ukljuen u besplatnoj
verziji. Tocnije, prilikom stvaranja novog tima Canva nam daje besplatni probni period od 30
dana, nakon Cega se automatski naplacuje $9.95 USD mjese¢no. Medutim, da bismo uopce
mogli zapoceti s probnim periodom, potrebno je unijeti broj kreditne kartice i datum isteka kako
bi nakon isteka probnog perioda koristenje moglo biti automatski naplaceno.
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Slika 2 - Gotovi prediosci u Canvi

4.1.2 Primjena u nastavi

Canva je alat koji koriste na tisuée ucenika i nastavnika u $kolama [33]. Osim $to je vrlo
jednostavna za koriStenje, potice kreativnost te omogucuje ucenicima novi nacin izrazavanja
svojih ideja, misli i stavova. Takoder, ovaj alat odli¢na je podrska suradni¢kom uéenju buduéi
da ucenici imaju moguénost raditi u paru ili u grupi te na taj nacin uz kreativnost razvijati i
interpersonalnu inteligenciju. Ucenici mogu izradivati dizajn u suradnji sa svojim prijateljima
te isti dizajn na kraju podijeliti s cijelim razredom. Isto tako, budu¢i da je Canva integrirana s
uslugom GoogleApps, nastavnici mogu jako brzo i ucinkovito uredivati materijale bez
razmiSljanja o odrZavanju prijave ili lozinke.

Ovaj alat moguce je primijeniti u nastavi bilo kojeg predmeta. Ucenici mogu izradivati
korice knjiga za hrvatski jezik, razne letke, reklame ili pozivnice za strane jezike, tablice
formula za matematiku 1 fiziku, postere s vaznim datumima i dogadajima u povijesti i sli¢no.
Canva moze posluziti kao medij u ucenju te zbog svojih vizualnih posebnosti i ubrzati proces
ucenja i usvajanja znanja. Pri izradi materijala u Canvi, ucenici su aktivni, promisljaju o
gradivu, kriti¢ki razmisljaju, zakljucuju te donose odluke. Koriste¢i Canvu, uenici ostvaruju
sve razine postignuc¢a budu¢i da im Canva omogucava stvarati, tj. izradivati dizajn. Upravo
zbog toga, implementacija Canve ne samo da je prikladna, vec¢ je i poZeljna u nastavi.
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4.1.3 E — aktivnost

Kako bi primjena alata Weba 2.0 u obrazovanju bila $to bolje predo¢ena, u nastavku u
Tablici 1 prikazana je e-aktivnost koja mozZe posluziti kao primjer e-aktivnosti u nastavi
informatike s implementacijom Canva alata.

Tablica 1 — E-aktivnost u alatu Canva

vrijeme trajanja

NaZ_IV €- Izrada dizajna u Canvi — Komunikacija na drustvenim mreZama
aktivnosti
Cilj: Osposobiti u¢enike za komunikaciju na drustvenim mrezama.
e . Nakon ove e-aktivnosti u¢enici ¢e biti sposobni:
Cilj i ishodi e e y .
. e lzraditi dizajn posta za druStvenu mrezu na temu
ucenja o . y N .
Komunikacija na drustvenim mrezama koji postuje pravila
komunikacije na drustvenim mrezama
Aktivnost je namijenjena za ucenike 7. razreda osnovne $kole za nastavu
informatike u sklopu teme Komunikacija putem Interneta.
Ucenici rade u paru. Parovima su ponudena 3 tipa dizajna u Canvi:
Kratak opis Facebook post, Twitter post i Instagram post. Svaki par odabire jedan od
aktivnosti i ponudenih tipova dizajna te izraduje dizajn u Canvi. Dizajn treba biti

izraden na temu Komunikacija na druStvenim mrezama gdje ¢e ucenici
prikazati pravila komunikacije na drustvenim mrezama. Na samom Kkraju
ucenici svoje dizajne dijele s ostatkom razreda u Canvi.

Aktivnost traje 30 minuta.

Potrebni Racunalo i pristup internetu
materijali
Vrsta Rad u paru
suradniStva
Uvodni dio
Podjela u parove, odabir jednog od ponudenih tipova dizajna
Struktura Sredisnji dio
aktivnosti Izrada dizajna
Zavrsni dio
Dijeljenje dizajna, ocjenjivanje dizajna
. . Zadatak ucenika je podijeliti se u parove, odabrati jedan od ponudenih
Aktivnosti : . . A o N )
sudionika i tlpoya dlzajrla,te |zrad|'t| dlza}!n na temu Komunikacija na drustvenim
mreZama koji ¢e na kraju podijeliti s ostatkom razreda.
potrebno
vrijeme Ucenicima je potrebno 30 minuta za aktivnost.
Zadatak e-moderatora jest pratiti rad svih parova te im pruziti pomo¢
Aktivnosti e — ukoliko je potrebno. Isto tako, e-moderator na kraju ocjenjuje dizajne.
moderatora i
potrebno Predvideno je da ¢e e-moderatoru biti dovoljno 2 sata za ovu aktivnost.
vrijeme Pola sata za pripremu aktivnosti, pola sata trajanje aktivnosti i 1 sat za

ocjenjivanja dizajna.
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Dizajn ¢e biti ocjenjen s obzirom na sljedece kriterije:
e Koristen je prigodan rjeénik za komunikaciju putem
drustvenih mreza — 5 bodova
Nacin evaluacije e Podaci koji se nalaze na dizajnu prigodni su objavljivanje
na drustvenim mreZzama — 5 bodova

e Tocno su navedena pravila za komunikaciju na drustvenim
mrezama — 5 bodova

Ova e-aktivnost potice suradnicko ucenje te isto tako daje ucenicima slobodu da sami
istrazuju i kreativno se izraze. Za uspjes$no izvrsenje e-aktivnosti pretpostavlja se da su ucenici
vec¢ upoznati s alatom Weba 2.0 Canva. To znaci da predznanje ucenika treba biti dovoljno
siroko da ucenici znaju sve mogucénosti i dodatne elemente Canve kako bi mogli izraditi svoj
personalizirani dizajn.

naclmglvenim PRIGODNI

owie Zomo RJIECNIK

= |
Ne psovalit-

ab

Slika 3 - Primjer Instagram posta u Canvi

Na samom pocetku, bitno je da nastavnik u€enicima da detaljne upute o samom tijeku e-
aktivnosti kako bi ucenici razumjeli Sto se od njih o¢ekuje. Primjer kako dizajn treba izgledati
vidljiv je na Slici 3.

Predstavljena aktivnost predvidena je kao dio teme Komunikacija putem Interneta no
moze se prilagoditi i za druge sadrzaje kao $to su Multimedija, Autorska prava, Sigurnost na
MreZnim stranicama 1 sli¢no.

Kako je predvideno, dijeljenje dizajna s cijelim razredom omoguéiti ¢e uc¢enicima uvid
u rad drugih grupa gdje ucenici, usporedujuéi svoj dizajn s dizajnom drugih grupa razvijaju
vjestinu samoevaluacije. Isto tako, rad drugih grupa moze ih dodatno potaknuti i inspirirati za
daljnju obradu teme. Takoder, bitno je da su ucenici od samog pocetka upoznati s nacinom
bodovanja e-aktivnosti. U svrhu toga nacin bodovanja je prikazan detaljno i jasno, kako bi
ucenici unaprijed bili upucéeni i kako bi znali kako njihov dizajn treba izgledati i Sto treba
sadrzavati.
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Ovakva e-aktivnost postavlja u¢enika u prvi plan, tj. fokus ove aktivnosti nije na
nastavniku nego na uceniku. Cijela e-aktivnost se odvija kroz komunikaciju ucenika s
ucenikom, ucenika sa sadrzajem i uCenika s nastavnikom te je upravo to ono $to ¢e osigurati da
se zadani ishodi zaista ostvare.

4.1.4 Osvrt na alat

Alat Weba 2.0 Canva vrlo je jednostavan za koristenje te je upravo zbog toga pogodan
za primjenu u $koli 1 za uc¢enike nizih uzrasta (visi razredi osnovne skole) kao i za u¢enike visih
uzrasta (srednja Skola). Bez obzira na jednostavnost koriStenja, ovaj alat nudi Sirok spektar
mogucénosti  koje upotpunjavaju svaki dizajn izraden u Canvi. Canva omogucava
implementaciju razli¢itih elemenata, od ve¢ ponudenih predlozaka, slika, ¢elija, okvira, preko
geometrijskih oblika, linija, ilustracija, pa sve do ikona i dijagrama. Svi dodatni elementi
omogucavaju u¢enicima izraziti svoju kreativnost na nov i zanimljiv na¢in te ¢ine Canvu alatom
pogodnim za koriStenje u nastavi.

Nadalje, sam alat radi izuzetno dobro, brzo se osvjezava i ucitava, logicki je koncipiran
tako da je 1 navigacija maksimalno olakSana.

Jedini nedostatak ovog alata jest Sto besplatna verzija alata ne ukljucuje trajan rad u
timova, tj. ukljucuje samo probni period od 30 dana. Medutim, postoji moguc¢nost nadoplate
tako da za individualne potrebe ovo i nije velik nedostatak..

Najveca prednost ovog alata upravo su njegove karakteristike Weba 2.0. Alat koristi Web
kao platformu, stoga ga nije potrebno instalirati na raCunalu a moze mu se pristupiti s razli¢itih
uredaja bez straha da ¢emo izgubiti spremljene dizajne.

Generalno gledaju¢i, Canva je odli¢an alat za upotrebu Cak i za one koji se prije nisu
susretali sa slicnim alatima. Pogodan je za izradu e-aktivnosti 1 implementaciju u nastavu cemu
svjedo¢i broj od tisuce studenata i nastavnika koji ovaj alat koriste u svrhe edukacije [33].

4.2. Hstry

Hstry (dostupno na https://www.hstry.co/) je alat Weba 2.0 specijaliziran za izradu
vremenskih crta. To je inovativan i zabavan nac¢in za vizualno istrazivanje bilo koje teme i
stvaranje besplatnih vremenskih crta. Hstry sluzi kao forum gdje korisnici mogu generirati,
uredivati 1 dijeliti sadrzaj. Ovaj alat izlazi 2013. godine, 1 ve¢ danas ima preko 150 tisuca
korisnika u 139 drzava diljem svijeta. Hstry nudi implementaciju slika, video i audio zapisa te
izradu personaliziranih vremenskih crta a sve to je moguce dijeliti i izradivati u suradnji s
kolegama [34].
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4.2.1 Opis alata

Prijava prije koriStenja Hstry alata vrlo je jednostavna. Hstry nudi prijavu s Google ili
Edmodo ra¢unom, kao i opcije prijave kao uéenik ili kao roditelj i edukator. Nakon prijave,
potrebno je kreirati razred i koriStenje moze zapoceti.

Glavno sucelje sastoji se od sljedecih kartica (Slika 4): Teach (hr. U¢iti) koja prikazuje
razrede i vremenske crte koje smo kreirali, Explore (hr. Istraziti) koja nam nudi mogucnost
istrazivanja gotovih vremenskih crta, Help (hr. Pomo¢) koju koristimo u slu¢aju da nam zatreba
pomo¢, Go premium (hr. Prijelaz na premium) kartica koja omoguéava neograniceno koristenje
alata, Profile (hr. Profil) gdje mozemo uredivate vlastite podatke i Logout (hr. Odjava) kartica
za odjavu.

Za stvarnje nove vremenske crte otvaramo karticu Teach te u grupi My timelines (hr. Moje
vremenske crte) klikéemo na Create a timeline (hr. Stvori vremensku crtu). Otvara nam se novi
prozor s uredivacem vremenske crte. Nakon unosa Zeljenog naslova, klikom na znak plusa
dodajemo dogadaje na vremensku crtu. Hstry nam nudi izbornik gdje biramo zelimo 1i dodati
tekst, sliku, video zapis, audio zapis, kviz s pitanjima viSestrukog izbora, kviz s pridruzivanjem
tocnih odgovora, forum ili naslov.

Nakon §to dodamo sve zeljene dogadaje, imamo prostor za napisati kratki zakljuc¢ak
ukoliko Zelimo.

Na samom kraju potrebno je podijeliti vremensku crtu klikom na karticu Share a timeline
(hr. Podijeli vremensku crtu) koja ¢e potom biti vidljiva svima. Alternativa tomu jest klik na

MY CLASSES

MY TIMELINES

Moja vremenska crta

Slika 4 - Hstry - glavno sucelje
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karticu Add to my classes (hr. Dodaj u moj razred) gdje mozemo odabrati kojem razredu ¢e ta
vremenska crta biti vidljiva.

Takoder, Hstry ima dostupnu sobu za razgovore s dezurnim agentima ukoliko
korisnicima zatreba bilo kakva pomo¢. Korisnik moze uputiti bilo kakav upit, a jedan od
slobodnih agenata ¢e mu odgovoriti u vrlo kratkom vremenskom roku.

WILLEM BARENTS' EXPEDITION

Slika 5 - Vremenska crta u Hstryu

Ono po ¢emu se Hstry razlikuje od drugih alata Weba 2.0 jest $to su vremenske crte u
Hstryu vertikalne (Slika 5) dok je vecina vremenskih crta alata Weba 2.0 u horizontalnom
polozaju.

4.2.2 Primjena u nastavi

Alat Hstry moze imati vrlo $iroku primjenu u nastavi. Buduci da vremenske crte u alatu
Hstry ne moraju nuzno biti kronoloski koncipirane, alat se moze koristiti za bilo kakvu vrstu
sadrZaja.

Takoder, moguénost dodavanja foruma odlican je nacin za pokretanje diskusija medu
ucenicima. Tako na primjer, u¢enici mogu izradivati prikaz knjiga iz lektire na vremenskoj crti,
te na forumu diskutirati o simbolima i metaforama koje su prepoznali u djelu. Isto tako, u¢enici
mogu izradivati vremenske crte povijesnih zbivanja, prikazivati bioloski razvoj zivih bica za
predmet biologije, analizirati procese kemijskih reakcija za predmet kemije 1 sli¢no.

Nadalje, moguénost dodavanja kvizova mozZe se primijeniti kao kratke samoprovjere
nakon odredenog dijela gradiva koje ¢e uCenicima dati mogucénost da sami procijene §to su
savladali, a na ¢emu jos trebaju raditi.
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Ovaj alat, iako je specijaliziran za specificnu namjenu, moze se koristiti u Sire svrhe te
se implementirati u svaki nastavni predmet.

4.2 .3 E-aktivnost

U Tablici 2 prikazana je osmisljena e-aktivnost za alat Hstry. Prikazana aktivnost odnosi
se nastavu engleskog jezika te prikazuje jedan od nacina na koji se alat Weba 2.0 Hstry moze
ukljuciti u nastavu.

Tablica 2 - E-aktivnost u alatu Hstry

Naziv e - Bajka na vremenskoj crti
aktivnosti

Cilj: Osposobiti u¢enike za primjenu glagolskog vremena Past Simple.
Nakon ove e-aktivnosti u¢enici ¢e biti sposobni:
e Primijeniti glagolsko vrijeme Past Simple u pisanju
recenica na engleskom jeziku

Cilj i ishodi o Koristiti glagolsko vrijeme Past Simple na nac¢in da postuju
ucenja pravilan redoslijed rije¢i u reCenicama na engleskom
jeziku

e Koristiti glagolsko vrijeme Past Simple na nadin da
pravilno koriste pravilne i nepravilne glagole glagolskog
vremena Past Simple

Aktivnost je namijenjena za ucenike 6. razreda osnovne $kole U nastavi
engleskog jezika.

Ova aktivnost odvija se u paru. Ucenici odabiru bajku po Zelji za koju
¢e izraditi vremensku crtu u alatu Hstry. Na vremenskoj crti trebaju
Kratak opis prikazati klju¢ne dogadaje bajke koje su odabrali s tim da sve reCenice
aktivnosti i moraju biti napisane koristec¢i glagolsko vrijeme Past Simple. Potrebno
vrijeme trajanja | je ukljuciti minimalno 5 dogadaja na vremensku crtu.

Nakon §to zavrSe, kroz 2 minute svaki par prezentira svoju vremensku
crtu ostatku razreda dok nastavnik ocjenjuje rad svakog para.

Aktivnost traje 1 sat.

Potrebni Racunalo i pristup internetu
materijali

Vrsta Ucenici rade u paru
suradniStva
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Uvodni dio
Ucenici se dijele u parove, svaki par odabire bajku po zelji

Sredisnji dio
Struktura RE :
Ucenici izraduju vremensku crtu

aktivnosti . s

Zavrsni dio

Ucenici prezentiraju svoje vremenske crte, nastavnik ocjenjuje radove

svih parova

Zadatak ucenika je podijeliti se u parove i odabrati bajku po zelji. Zatim

svaki par treba izraditi vremensku crtu u alatu Hstry s klju¢nim
Aktivnosti dogadajima iz bajke koju su odabrali. Sve recenice na vremenskoj crti
sudionika i trebaju biti pisane u glagolskom vremenu Past Simple a vremenska crta
potrebno treba sadrzavati minimalno 5 dogadaja. Nakon §to zavrSe s izradom,
vrijeme svaki par svoju vremensku crtu prikazuje ostatku razreda.

Za sve aktivnosti uc¢enika potreban je 1 sat.

Zadatak e-moderatora jest dati u¢enicima detaljne upute te nakon toga

. . nadgledati njihov rad i pomagati im ukoliko je potrebno. Na samom
Aktivnosti e — Kraiu. e- s
. raju, e-moderator treba evaluirati vremenske crte svakog para.

moderatora i
5?&2?220 E-moderatoru je potrebno pola sata za pripremu aktivnosti, 1 sat za

nadgledanje ucenika za vrijeme trajanja aktivnosti i dodatnih sat
vremena za evaluaciju vremenskih crta.
Vremenske crte biti ¢e bodovane prema sljede¢im kriterijima:
e U svakoj recenici koriSteno je glagolsko vrijeme Past
Simple — 5 bodova
Nadin evaluacije e Glagolsko vrijeme Past Simple napisano je na nacin da
postuje pravilan redoslijed rije¢i u reenici — 5 bodova
e Pri koristenju glagolskog vremena Past Simple pravilno su
koristeni pravilni i nepravilni glagoli — 5 bodova

Nakon §to je nastavnik s u¢enicima na satu prosao glagolsko vrijeme Past Simple ova
e-aktivnost odlian je izbor umjesto klasi¢nih zadataka iz knjige.

Tema Bajki ucenicima je bliska 1 poznata, tako da ¢e th sama tema motivirati na rad.
Isto tako, ova tema je autenticna, §to je jako bitan kriterij kako bi u¢enici odmah uvidjeli vaznost
same e-aktivnosti. Takoder, glagolsko vrijeme Past Simple koristi se prepricavanje dogadaja iz
proslosti, §to ovu temu ¢ini jo§ pogodniju za ovakvu aktivnost. UCenici ¢e prepri¢avati dobro
poznate bajke koriste¢i glagolsko vrijeme Past Simple te na taj nacin uvjezbavati gramaticka
pravila koja su naucili a uz sve to, izraZavat ¢e svoju kreativnost.

Nadalje, aktivnost se odvija u paru, gdje su uéenici potaknuti na suradnju. Isto tako,
prezentacija vremenskih crta ostatku razreda potice ucenike na razvoj sposobnosti
samoevaluacije.

Prikazana e-aktivnost moze posluziti kao okvir za osmisljavanje sli¢nih e-aktivnosti.
Moze se vrlo jednostavno prilagoditi za bilo koje glagolsko vrijeme, kao i za gotovo bilo koju
gramaticku konstrukciju u engleskom ili bilo kojem drugom stranom jeziku.
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Slika 6 - Primjer bajke u alatu Hstry

4.2.4 Osvrt na alat

Alat Hstry, bez obzira na c¢injenicu S§to je vrlo mlad po nastanku, izuzetno dobro
funkcionira. Nudi korisnicima izradu vremenskih crta koje ne moraju nuzno biti kronoloske,
vec¢ korisnici mogu svoje podatke organizirat na nacin na koji god zele.

Moguénost implementacije razli¢itih elemenata u vremenske crte kao §to su slike, video
i audio zapisi te razliciti kvizovi ovom alatu daju posebnu notu personalizacije tako da svaki
korisnik moze kreirati jedinstvenu vremensku crtu.

Hstry je izuzetno pogodan za implementaciju u nastavi, buduci da u svoje vremenske crte
nastavnici i ucenici mogu ukljuciti i kvizove s viSestrukim odgovorima kao i kvizove
povezivanja. Takoder, opcija dijeljenja vremenske crte s cijelim razredom i opcija dodavanja
foruma na vremensku crtu omogucuje interakciju ucenika medusobno kao i interakciju s
nastavnikom. Nastavnik tada moze istaknuti bitne misli i ideje i u¢enicima pojasniti gradivo na
samoj vremenskoj crti.

Ovaj alat izuzetno brzo vrs$i proces ucitavanja i osvjezavanja tako je zaista ugodan za rad.
Isto tako, korisnicka podrska vrlo je azurna i dostupna te svaki korisnik dobiva trazenu pomo¢
kroz samo par minuta.

Hstry je jedan od jako velikog broja alata za rad s vremenskim crtama, no svakako je
poseban i nudi sve §to je potrebno za organizaciju e-aktivnosti. Njegova posebnost nije samo u
graficki zanimljivom sucelju, ve¢ u moguénostima koje nudi i na¢inu na koji radi. Pruza odli¢nu
podrsku suradnickom uéenju, jednostavno koristenje kao i moguénost implementacije raznih
dodatnih elemenata.
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4.3. Deekit

Deekit (dostupno na https://www.deekit.com/) je alat Weba 2.0 koji predstavlja online
ploc¢u za crtanje, pisanje, uredivanje, i dodavanje sadrzaja. Ovaj alat predstavlja platno za
razmjenu ideja, miSljenja i planiranja a sve to omogucava u stvarnom vremenu [35]. Deekit
izlazi na trziste 2014. godine kada podize veliku prasinu, buduéi da ga osnivaju bivsi
zaposlenici tvrtke Skype [36] ¢ija je ideja bila pojednostaviti timsku komunikaciju i planiranje.
Alat je za sada besplatan, no planira se uvodenje dodatnih moguénosti uz nadoplatu.

4.3.1 Opis alata

Deekit je alat koji ve¢ i samu prijavu prije koriStenja pojednostavljuje opcijama prijave
s Google, Facebook, Twitter ili Microsoft ra¢unom. Korisnik jednostavno odabire s kojim
racunom se Zeli prijaviti, potvrdi prijavu te moze zapoceti s radom. Takoder, Deekit nudi opciju
prijave kao gost, u sluaju da nemate niti jedan od ovih racuna.

Nakon prijave, otvara se glavno sucelje (Slika 7). U gornjem lijevom kutu sucelja nalaze
se 4 naredbena gumba: Menu (hr. 1zbornik), Show boards (hr. Prikazi ploce), Create new bord
(hr. Stvori novu plocu), i Release news (hr. Vijesti).

marina krsnik

omething new — simply reach out -)
Here are your private boards. Select the board thumbnail to open or view details

Recent boards
me work better for teams, some are better
templates providing also guidance along

——— Plota

Problem solving
General

This is the default space for your boards

@

Feedback

&

S
@
o

Ploga

©

Settings

My shared boards

Slika 7 - Deekit - glavno sucelje

Svaki od tih gumba samim imenom korisnika navodi na ulogu. Gumb Izbornika
otkriva/sakriva izbornik s lijeve strane, gumb Prikazi plo¢e nas vodi na dio gdje su prikazane
sve ploce koje smo do tad izradili, gumb Stvori novu plocu stvara novu plo¢u dok gumb Vijesti
prikazuje §to je novo u Deekitu, Sto se promijenilo i Sto je popravljeno.
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U gornjem desnom kutu imamo trazilicu koja nam moze posluziti za pretraZivanje ploca,
kao 1 alat za povecavanje ili smanjivanje ploce.

Klikom na Stvori novu plocu, otvara nam se prozor gdje unosimo naziv i opis nove ploce.
Potom slijedi uredivanje plo¢e. Deekit nudi upotrebu gotovih grafic¢kih oblika, tekstnih okvira,
ruénog crtanja i pisanja uz odabir nijansi boja, debljine traga olovke i prozirnosti traga. Takoder,
mozemo rezati, kopirati, lijepiti, kljucati i oznacavati dijelove ploce, pisati biljeske i1 podizati
slike s vlastitog racunala.

Jednostavnim klikom na Invite (hr. Pozovi) mozemo pozvati druge upisivanjem njihove
elektronicke poste te slanjem pozivnice. Na taj nain mozemo napraviti ¢itav tim koji ¢e
sudjelovati u komunikaciji na ploc¢i. Isto tako, Deekit nudi mogucnost I1zvoza (engl. Export)
sadrzaja ploce kao slike $to moze biti vrlo korisno ukoliko Zelimo sadrzaj dugotrajno pohraniti
ili ga prosljedivati nekim drugim putem.

Ukoliko prvi put radite u Deekitu, Deekit nudi i predloske koji ¢e vas pouciti razli¢itim
tehnikama razmjene ideja. Neke tehnike bolje funkcioniraju u timovima, neke individualno a
Deekit je taj koji ¢e vas voditi kroz svaku tehniku pojaSnjavaju¢i vam kako koja tehnika
funkcionira.

4.3.2 Primjena u nastavi

Ploce 1 krede se koriste u Skolama gotovo oduvijek. Ucenje bilo kojeg predmeta u Skoli
je popraceno s pisanjem po ploci. Medutim, objaSnjavanje se ne odnosi nuzno na nastavnika
koji objasnjava ucenicima. Suradnickim u€enjem, u€enici medusobno suraduju kako bi stvorili
zZnanje, a upravo je Deekit alat koji im tu suradnju moze uvelike olaksati. Rad u timovima ne
mora nuzno biti u Zivo. Razvojem tehnologije sve viSe timskih projekata se odvija online, a
kako online putem kolegi objasniti nacrt ili plan projekta, nego koriste¢i Deekit. Deekit moze
biti alat koji ¢e u€enici koristiti za razmjenu ideja oko bilo kojeg projekta, seminara ili zadace
koju rade u timu ili u paru. Ucenici mogu dijeliti ideje, crtati podjele, strukture, objasnjavati
jedni drugima gradivo koriste¢i interaktivhu plo¢u koju pruza Deekit. Ovim nacinom
komunikacije ucenici viSe nisu vezani ni prostorno, ni vremenski. Jednostavno mogu
izmjenjivati ideje u udobnosti vlastitog doma u vrijeme kada im odgovara.

4.3.3 E-aktivnost

Kako bi primjena alata Deekit u nastavi bila jasno vidljiva, u Tablici 3 prikazana je
osmisljena e-aktivnost za ovaj alat.
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Tablica 3 - E-aktivnost u alatu Deekit

Naziv e - aktivnosti

Tehnika pronalaska ideje u Deekitu

Cilj i ishodi ucenja

Cilj: Osposobiti ué¢enike za primjenu tehnike pronalaska ideje (engl.
brainstorming).
Nakon ove e-aktivnosti u¢enici ¢e biti sposobni:
o Koristiti tehniku pronalaska ideje za prikupljanje ideja
kao pripremu za pisanje na engleskom jeziku

Kratak opis
aktivnosti i vrijeme
trajanja

Aktivnost je namijenjena za ucenike 8. razreda osnovne Skole za
vjezbanje vjeStine pisanja U nastavi engleskog jezika.

Ucenici rade u grupama, po 4 ucenika u svakoj grupi. Dobivaju 4
sljedece teme: Prijatelji, Obitelj, Skola, Ku¢ni ljubimci. Na sve 4 teme
ucenici pisu $to vise asocijacija (minimalno 8 po temi) koriste¢i alat
Deekit.

Nastavnik kasnije ocjenjuje sve grupe.

Aktivnost traje pola sata.

Potrebni materijali

Racunalo i pristup internetu

Vrsta suradniStva

Ucenici rade u grupama po 4

Struktura
aktivnosti

Uvodni dio

Podjela u grupe

Sredi$nji dio

Pisanje asocijacija u alatu Deekit
Zavrs$ni dio

Ocjenjivanje radova

Aktivnosti
sudionika i
potrebno vrijeme

Zadatak ucenika jest, nakon §to se podijele u grupe, napisati Sto vise
asocijacija na teme: Prijatelji, Obitelj, Skola, Kuéni ljubimci.

Potrebno je pola sata za aktivnost uéenika.

Aktivnosti e —
moderatora i
potrebno vrijeme

Zadatak e-moderatora jest dati ucenicima upute, nadgledati njihov rad
te ih potom ocijeniti.

Osim pola sata koliko traje aktivnost, e-moderatoru ¢e biti potrebno
jos pola sata pripreme za aktivnost i 1 sat da ocijeni sve radove.

Nacin evaluacije

Radovi ¢e biti bodovani prema sljede¢em kriteriju:
¢ Napisane su asocijacije za sve 4 teme — 2 bodova
e Za svaku temu napisano je barem 8 asocijacija — 2
bodova
e Sve asocijacije su smislene i povezane s temom — 10
bodova

Ucenje engleskog kao stranog jezika podrazumijeva razvijanje vjestine pisanje. Vjestina
pisanja kod ucenika razvija se upoznavanjem raznih tehnika pisanja 1 vrsta pisanog teksta u
engleskom jeziku. Tehnika pronalaska ideja jedna je od tehnika koju ucenici mogu koristiti kao

inspiraciju za pisanje.
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Uvjezbavanje vjestine pisanja u¢enicima je ¢esto demotivirajuce i nezanimljivo, buduci
da se od njih ocekuje da ponavljaju iste radnje vise puta. Ova e-aktivnost odli¢an je nacin za
uvjezbavanje tehnike pronalaska ideje na u¢enicima zanimljiv nacin.

Nakon §to je nastavnik u¢enicima objasnio tehniku pronalaska ideja, u¢enici ne bi trebali
imati problema sa samom e-aktivnosti. Pri kreiranju ove aktivnosti, bitno je ponuditi u¢enicima
teme o kojima dosta znaju kako bi uop¢e mogli imati asocijacije, te im naravno ponuditi teme
za koje poznaju vokabular na engleskom jeziku. U svrhu toga, odabrane su teme Prijatelji,

teacher
\ learning

books class

\\ _—
blackboard / / \\ homework

subjects

chalk students

Slika 8 - Primjer tehnike pronalaska ideja u Deekitu

Obitelj, Skola i Kuéni ljubimci. Primjer kako e-aktivnost treba izgledati, prikazan je na Slici 8.

Ova e-aktivnost predvidena je za ucenike 8. razreda osnovne Skole, iako se moze
prilagoditi te koristiti 1 u vi§im 1 nizim razredima. Bitno samo je prilagoditi temu uzrastu 1
sposobnostima uc¢enika. Tako ¢e u€enici u srednjoj $koli imati puno sloZenije teme nego ucenici
osnovne skole.

Ucenici rade u grupama, §to je osim ve¢ predstavljenih prednosti suradni¢kog ucenja,
jako bitno za ovu aktivnost. Kroz medusobnu suradnju, u¢enici dobivaju puno vise asocijacija,
gledajuci asocijacije jedni drugih, te je na taj nacin ova aktivnost puno uspjesnija.

4.3.4 Osvrt na alat

Deekit je odlican alat Weba 2.0 za komunikaciju i interakciju u grupnom radu. Upravo
zbog toga pogodan je za primjenu u nastavi, bilo da se radi o osnovnoskolskom ili
srednjoSkolskom obrazovanju. Moguénosti koje nudi predstavljaju odli¢nu IKT tehnologiju za
podrsku suradnickom ucenju i izvedbu brojnih e-aktivnosti. Ovaj alat moZe se primjenjivati kod
bilo koje vrste grupnog rada jer omoguc¢ava vizualni prikaz ideja i zamisli koje se teSko objasne
kroz tekst.

Deekit ima zanimljivo, funkcionalno i logicki strukturirano sucelje tako da ga mogu
koristiti 1 amateri 1 profesionalci, a sam rad u njemu vrlo je jednostavan. Alat odli¢no
funkcionira, bez ikakvih tehnickih poteSkoca, Sto ga Cini jako prakticnim i pogodnim. Takoder,
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sama ¢injenica da nudi moguénost izvoza jos je jedna od velikih prednosti ovog alata jer na taj
nacin svoje ideje korisnici mogu koristiti i na druge nacine. Druge kvalitete ovog alata vezane
su uz samu ¢injenicu da je ovo alat Weba 2.0 te omogucuje korisnicima rad uz vrlo kratku i
jednostavnu prijavu kao i koriStenja alata s razlicitih uredaja bez ikakve instalacije.

4.4. WeVideo

WeVideo (dostupno na https://www.wevideo.com/) izlazi na trziSte 2011. godine kao
alat Weba 2.0 za izradu video zapisa. To je jednostavan alat koji omoguc¢ava izradu videa visoke

kvalitete. Osim jednostavne izrade i personalizacije video zapisa, uz WeVideo mozemo
pohranjivati svoje video zapise te im pristupiti s bilo kojeg drugog racunala. Bilo da ste pocetnik
ili iskusni profesionalac, s WeVideom mozete stvoriti dojmljive video zapise s lako¢om. Ovaj
alat omogucava istovremeno podizanje veéeg broja vlastitih fotografija, video i audio datoteka,
pretrazivanje, sortiranje i filtriranje osobne medijske biblioteke. Takoder, osim na ra¢unalima,
moguce ga je koristiti i na mobilnim uredajima i tabletima [37].

4.4.1 Opis alata

Sli¢no kao i Deekit, WeVideo olak$ava samu prijavu moguénoscu prijave s Facebook,
Google ili Office racunom. Ukoliko nemate niti jedan od navedenih racuna, prijavu mozete
izvrSiti upisom imena, prezimena, adrese elektronicke poste i lozinke. Nakon prijave, WeVideo
je spreman za upotrebu.

Prije pocetka koristenja, kako bi se korisnici upoznali s alatom, WeVideo prikazuje
kratki tutorial gdje ukratko objaSnjava kako se koristi glavno sucelje 1 kako se izraduje video,
tako da se korisnici koji se prvi put susrecu s ovim alatom upoznaju s osnovama rada.

Glavno sucelje sastoji se od alatne trake sa sljede¢im karticama (Slika 9): Home (hr.
Naslovna stranica) kartica koja omogucava brzi povratak na naslovnu stranicu, Media (hr.
Mediji) kartica gdje se nalaze sve fotografije, video i audio zapisi koje smo podigli, Videos (hr.
Video zapisi) kartica gdje su nam dostupni svi dosad izradeni video zapisi, Upgrade (hr.
Nadogradi) kartica gdje mozemo nadograditi besplatnu verziju uz nadoplatu, i Upload (hr.
Podigni) kartica gdje mozZemo podizati svoje fotografije, video i audio zapise.

S lijeve strane glavnog sucelja graficki je prikazano iskoriSteno vrijeme i memorija, tako
da korisnici u svakom trenutku znaju koliko vremena i memorije im je preostalo u paketu koji
koriste.

Besplatna verzija WeVidea ukljucuje izradu i objavu video zapisa u maksimalnom
trajanju od 2 minute mjesecno, 1 GB prostora za skladiStenje podataka, video rezoluciju do 720

28


https://www.wevideo.com/

piksela i 22 gotova audio zapisa u medijskoj biblioteci. Ukoliko korisnik ima vece potrebe,

.
» mm HOME MEDIA VIDEOS

HiMarina Recent Edits

USED TIME
00m:10s

of 02m:00s |

Create New

UPGRADE
APPLY CODE

MANAGE ACCOUNT

Slika 9 - WeVideo - glavno sucelje

potrebna je nadogradnja uz nadoplatu.

Za izradu novog video zapisa potrebno je na glavnom sucelju kliknuti na pravokutnik s
nazivom Create New (hr. Stvori Novi) nakon ¢ega se otvara novi prozor s urediva¢em videa.
Urediva¢ na jednostavan nacin nudi podizanje vlastitih datoteka, dodavanje datoteka na
vremensku crtu, dodavanje gotovih audio zapisa i tema iz medijske biblioteke, dodavanje
teksta, mijenjanje boje pozadine, izrezivanje i premjestanje dijelova videa na vremenskoj crti
te pregledavanje i objavljivanje video zapisa.

Drugim rije¢ima, nudi sve §to je potrebno za izradu kvalitetnog i personaliziranog video zapisa.
Izrada je vrlo jednostavna, tako da 1 pocetnici, koji se nikad nisu susreli s izradom i uredivanjem
video zapisa, ne bi trebali imati poteskoca.

Nakon $to je video objavljen, moguce ga je pregledavati ili skidati u bilo kojem Internet
pretrazivacu uz njegovu URL adresu. Isto tako, tada mu moZemo promijeniti postavke
privatnosti ukoliko Zelimo da video ne bude javan.

4.4.2 Primjena u nastavi

WeVideo nudi poseban paket za obrazovanje koji ukljucuje zajednicke raCune u sigurnom
okruZenju te sigurnosne kontrole administratora. Upravo zbog toga je vrlo pogodan za primjenu
u nastavi, budué¢i da nastavnik ima moguénost nadgledati i kontrolirati ono §to ucenici rade

[37].
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Izrada video zapisa potice ucenike na izgradnju vlastitog znanja buduci da se na taj nacin

ucenici angaziraju u istrazivanju, izradi, uredivanju i predstavljanju svoje konacne ideje.
Ucenici imaju moguénost donositi kreativne odluke pokazujuéi na taj nacin razumijevanje i
vladanje pojmovima. WeVideo takoder poti¢e suradni¢ko ucenje, kreativnost, komunikaciju i
kriticko misljenje. Ucenici i nastavnici mogu zajedno raditi na istom video projektu, uredivati
ga, pruzati povratnu informaciju i objas$njavati svoj nacin vizualizacije tijekom postupka izrade.

4.4.3 E-aktivnost

Primjena alata WeVideo u nastavi prikazana je u Tablici 4 u e-aktivnosti pod nazivom S

videom kroz grad.

Tablica 4 - E-aktivnost u alatu WeVideo

Naziv e — aktivnosti

Izrada videa u alatu WeVideo — S videom kroz grad

Cilj i ishodi ucenja

Cilj: Osposobiti u¢enike za izradu videa

Nakon ove e-aktivnosti u¢enici ¢e biti sposobni:
e Umetnuti sliku u video zapis
e Umetnuti audio zapis u video zapis
e Umetnuti tekst u video zapis
o Izraditi vlastiti video zapis

Kratak opis
aktivnosti i vrijeme
trajanja

Aktivnost je namijenjena za ucenike 4. razreda srednje Skole u
nastavi informatike za temu Video.

Ucenici rade u paru. Svaki par izraduje kratki video u alatu
WeVideo na temu Moj grad. Video treba trajati maksimalno 5
minuta, ukljucivati sliku, tekst 1 audio zapis.

Nakon $to zavrse, uéenici Svoj video prikazuju cijelom razredu.

Svaki par dobiva jednu ocjenu.

Aktivnost traje 1 sat.

Potrebni materijali

Racunalo i pristup internetu

Vrsta suradniStva

Rad u paru

Struktura aktivnosti

Uvodni dio

Podjela u parove

Sredisnji dio

Izrada videa na temu Moj grad
Zavrs$ni dio

Prikazivanje videa cijelom razredu
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Zadatak ucenika je podijeliti se u parove. Potom svaki par izraduje
video u alatu WeVideo na temu Moj grad. Na kraju svi parovi

Aktivnosti sudionika prikazuju video ostatku razreda.

I potrebno vrijeme

Potrebno vrijeme je 1 sat.
Zadatak e-moderatora je dati ucenicima upute za e-aktivnost te

Aktivnosti e — nadgledati ucenike i pruziti im pomo¢ ukoliko je potrebno.
moderatora i
potrebno vrijeme Potrebno vrijeme trajanja aktivnosti je 1 sat, vrijeme pripreme 30

minuta a vrijeme evaluacije 1 sat.
Nastavnik ocjenjuje video zapise s obzirom na sljedece kriterije:

Video sadrzi audio zapis — 5 bodova

Video sadrzi sliku — 5 bodova

Video sadrzi tekst — 5 bodova

Video traje maksimalno 5 minuta — 2 bodova
Ukupan dojam kvalitete video zapisa — 5 bodova

Nacin evaluacije

Ova e-aktivnost namijenjena je izvodenju u sklopu nastavne jedinice Multimedija,
preciznije, dijela te nastavne jedinice - Video. Nakon $to nastavnik s u¢enicima prode gradivo
0 videu, kroz e-aktivnost uéenici sami izraduju video. Odabrana tema, Moj grad, poznata je
ucenicima te uéenici mogu kroz nju iskazati svoju kreativnost i pokazati sposobnost izrade
video zapisa.

Ucenici rade u paru, budu¢i da se od njih trazi izrada vrlo kratkog video zapisa. Rad u
paru kao i prikazivanje videa cijelom razredu ukljucuje suradnicke komponente kroz koje
ucenici u ovoj e-aktivnosti aktivno uce.

Ova e-aktivnost posebno je pogodna za odabranu temu budué¢i da ucenici zaista uce
upravo o videu, no moZze se prilagoditi te se koristiti za druge teme ne samo nastave
informatike, ve¢ bilo kojeg predmeta.

4.4.4 Osvrt na alat

WeVideo je alat koji na najjednostavniji moguci na¢in omogucava izradu videa visoke
kvalitete. Alat ima odli¢nu navigaciju, kao i odlicne moguénosti za implementaciju u sam video
zapis. Prigodan je za koriStenje za osobne potrebe kao i za potrebe edukacije.

OgranicCenja besplatne verzije ovog alata dopustaju poprilicno dosta. Koristenje prostora
od 1 GB moZe biti dovoljno za izradu jako kvalitetnog videa no, izrada zapisa u trajanju od 2
minute mjese¢no moze biti problem za one koji WeVideo zele koristiti svaki dan.

Sam rad alata ipak nije besprijekoran. Podizanje slika i videa moze potrajati poprilicno
dugo i to je nesto na emu bi svakako trebalo poraditi. Medutim, tijekom same izrade videa sve
dosta dobro 1 poprili¢no brzo funkcionira. Sucelje je kvalitetno strukturirano i1 pruza sve §to je
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potrebno za izradu kvalitetnog video zapisa. Takoder, mogucnost dijeljenja video zapisa i
reprodukcije videa na bilo kojem Internet pretrazivacu, kao i filtriranje i1 sortiranje vlastitih
video zapisa ¢ini WeVideo alatom prakticnim za Sire potrebe.

4.5 Wiggio

Wiggio (dostupno na https://wiggio.com/) je alat Weba 2.0 specijaliziran za rad u
grupama. Cak i samo ime Wiggio, dolazi od engleskog izraza Working in groups, §to znagi rad
u grupama. Ovaj alat koristi preko 1,5 milijuna korisnika koje ¢ine preko 150 tisu¢a grupa.
Omogucava organizaciju virtualnih sastanaka, konferencijskih poziva, dijeljenje zajednickog
kalendara, pisanje popisa obaveza, izradu anketa, slanje elektronicke poste, tekstualnih i
glasovnih poruka te podizanje i dijeljenje dokumenata [38].

4.5.1 Opis alata

Kao i kod drugih alata Weba 2.0, prijava u sam Wiggio vrlo je jednostavna te zahtjeva
samo osnovne korisnicke podatke. Medutim kod samog pocetka rada, u Wiggiu je prvo
potrebno stvoriti novu grupu. Sam alat odmah otvara novi prozor gdje trebamo unijeti podatke
0 novoj grupi (Slika 10). Potrebno je upisati naziv grupe, lozinku te odabrati nacin

‘s’ wiggio £ B O G & vounmd

4= Back to Feed

QO Create a group
Give your group a name and password, and select the default behavior
of notifications. Gnce you create your group, you can manage group
seftings, add group members, and start conversing with your group right
away

Name (30 characters remaining

Password

Notification BY default, new group members should receive:What s this?

® Each post by email
WMembers receive all posts by email

Each post by SMS or email

If a post is short enough, members who have added their cell phone number to
their profile will receive it as a text message. Otherwise, they'llreceive i as an
email

Daily summary of posts by email
WMembers receive a summary of the previous day's posts (minus atiachments)

No mail
Members will not be sent any posts. They can stil view all posts in the group
Feed

Fesdback
Slika 10 - Wiggio - stvaranje nove grupe
obavjestavanja ¢lanova grupe koji je mogu¢ putem elektronicke poste i putem SMS poruka.
Nakon stvaranja grupe otvara nam se glavno sucelje (Slika 11). Ono se sastoji od

izbornika s lijeve strane koji omogucuje pretrazivanje grupa, pridruzivanje i napustanje grupe,
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te dodavanje novih ¢lanova. Izbornik s desne strane omogucava pretrazivanje i dodavanje
kontakata, kao i interakciju s pojedinim kontaktom (slanje poruka, dijeljenje datoteka

.| nggio 4 1 B © G | & mainakisnikion ¢

Feed Folder Calendar

- Groups - Contacts
Search groups Start a conversation Search contacts

Recent | Name P Add Recent | Name
*® Allgroups - il B .l =] o Marinakrsnik 1990

& é
Files  Link  Meeting Todo  Poll Message  Event
HMS.

Grupat

Grupa1l Notify me via No Mail | Add Members | More v
Add a group description #

63 Grupa1 v | All Content ~ Search all conversations

Get Started

Start working with Grupa.

Manage Group Setlings Add New Members Add Content

Slika 11 - Wiggio — glavno sucelje

zakazivanje sastanaka izradu liste obaveza, slanje anketa i zakazivanje dogadaja).

Sredi$nji dio glavnog sucelja sastoji se od kartice Feed (hr. Novosti) gdje ¢lanovi
objavljuju obavijesti koje ¢e biti vidljive svim ¢lanovima grupe, kartice Folder (hr. Mapa) gdje
¢lanovi grupe mogu dijeliti datoteke i kartice Calendar (hr. Kalendar) gdje ¢lanovi grupe mogu
dodavati dogadaje na zajednickom kalendaru.

Ono po ¢emu se Wiggio razlikuje od drugih alata Weba 2.0 opisanih u ovom radu, jest
po tome §to je u potpunosti besplatan. Kod koristenja Wiggio alata korisnici nemaju nikakvih
ogranicenja te nije potrebno nadogradivati besplatnu verziju nadoplatom.

4.5.2 Primjena u nastavi

Moguénosti primjene Wiggia u nastavi vrlo su raznolike. Wiggio se moze koristiti za
stvaranja grupa za ucenje putem kojih ¢e ucenici izmjenjivati materijale za ucenje, dijeliti
zajednicki kalendar u koji ¢e unositi rokove 1 sve obveze koje imaju u Skoli te medusobno
komunicirati na najjednostavniji moguci nacin. Isto tako, uz grupe ucenika, Wiggio se moze
koristiti za stvaranje grupe s roditeljima, gdje ¢e roditelji 1 najkrac¢em mogucem roku dobivati
kontinuirane informacije o postignu¢ima svog djeteta. Putem Wiggia je mogucée organizirati
video konferencije koje mogu zamijeniti fizicki dolazak roditelja u Skolu kao i olaksati
ucenicima organizaciju tutorstva. Wiggio nudi sinkronu i asinkronu komunikaciju izmedu
ucenika i nastavnika, kao i izmedu ucenika medusobno te ga upravo to ¢ini odli¢énim izborom
alata za bilo kakav oblik suradni¢kog ucenja.
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4.5.3 E-aktivnost

E-aktivnost pod nazivom Planiranje proslave Bozic¢a prikazana je kao primjer e-aktivnosti
koja se moze koristiti u nastavi uz pomoc¢ alata Wiggio. Primjer e-aktivnosti vidljiv je u Tablici

5.
Tablica 5 - E-aktivnost u alatu Wiggio
Naziv e - Planiranje proslave Bozi¢a u Wiggiu
aktivnosti J°P 99
Cilj: Osposobiti u¢enike za primjenu vokabulara na temu Bozi¢ na
e . engleskom jeziku.
CVIIJ I, ishodi Nakon ove e-aktivnosti u¢enici ¢e biti sposobni:
ucenja N e .
e Primijeniti vokabular na temu Bozi¢ u komunikaciji na
engleskom jeziku
Aktivnost je namijenjena za ucenike 7. razreda osnovne $kole U nastavi
engleskog jezika.
Ucenici rade u grupama gdje je u svakoj grupi po 5 uéenika. Aktivnost
se odnosi na organiziranje proslave Bozi¢a u alatu Wiggio te prati
cjelinu Blagdani — Bozi¢ i Uskrs.
Ucenici koriste Wiggio za organiziranje proslave Bozi¢a. Prvi tjedan
Kratak opis potrebno je sastaviti listu obaveza koje ucenici trebaju izvrSiti te
aktivnosti i ispuniti zajednicki kalendar s vaznim datumima gdje osim same

vrijeme trajanja

proslave BoZi¢a mogu biti 1 datumi svih navedenih obaveza.

Drugi tjedan ucenici ¢e napraviti anketu gdje ¢e izglasati koji kolac ¢e
posluziti na proslavi te na kraju sastaviti pozivnicu za proslavu Bozic¢a
koju ¢e poslati svim ¢lanovima grupe pute elektroni¢ke poste.

Na kraju nastavnik ocjenjuje aktivnost.

Aktivnost traje 2 tjedna te prati cjelinu Blagdani — Bozi¢ i Uskrs.

Potrebni
materijali

Racunalo i pristup internetu

Vrsta suradniStva

Ucenici rade u grupama po 5

Struktura
aktivnosti

Uvodni dio

Podjela u grupe

Sredisnji dio

Prvi tjedan - Izrada liste obaveza, ispunjavanje kalendara
Drugi tjedan — Izrada ankete, sastavljanje i slanje pozivnica
Zavrs$ni dio

Ocjenjivanje aktivnosti
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Zadatak ucenika je nakon $to se podijele u grupe, sastaviti listu obaveza
gdje ¢e navesti sve obaveze koje trebaju izvrsiti kako bi se proslava
mogla odrzati. Potom trebaju izraditi ispuniti zajednicki kalendar gdje
¢e oznaciti sve bitne datume za organizaciju proslave.

Aktivnosti
sudionika i Drugi tjedan ucenici ¢e imati zadatak izraditi anketu gdje ¢e izglasati
potrebno vrijeme | koji kola¢ ¢e posluziti na proslavi Bozi¢a te na samom kraju sastaviti
pozivnicu za proslavu Bozica koju ¢e poslati svim ¢lanovima grupe.

Aktivnost traje 2 tjedna, ukoliko svi ¢lanovi grupe aktivno sudjeluju,
biti ¢e potrebno 1 sat rada tjedno za ovu aktivnost.

Zadatak e-moderatora jest dati ucenicima detaljne upute o aktivnosti te
pratiti njihov rad. Ukoliko ucenici imaju kakva pitanja, zadatak e-
moderatora jest pomo¢i im i usmyjeriti ih. Kada ucenici zavrse, e-
moderator treba evaluirati aktivnost svake grupe.

Aktivnosti e —
moderatora i

potrebno vrijeme E-moderatoru ¢e biti potrebno pola sata za pripremu aktivnosti, 2 sata

za evaluaciju aktivnosti te 10 minuta dnevno na odgovaranje na pitanja
ucenika.
Aktivnost ¢e se bodovati prema sljede¢em Kriteriju:
e Ukljuceni su svi elementi zadatka (lista obaveza,
kalendar, anketa, pozivnica) — 5 bodova
Nacin evaluacije e Vokabular na temu Bozi¢ je gramaticki ispravno
upotrijebljen u recenici — 10 bodova
e Vokabular na temu Bozi¢ je semanti¢ki ispravno
upotrijebljen u reCenici — 10 bodova

Ova e-aktivnost namijenjena je za 7. godinu ucenja engleskog jezika. Nastavnici stranog
jezika moraju osmisljavati razne aktivnosti kako bi uc¢enici zaista usvojili novi vokabular a ova
e-aktivnost odli¢an je nacin za to. Kako je predvideno, ova e-aktivnost prati nastavnu cjelinu
Blagdani za koju je predvideno 2 tjedna. E- aktivnost je podijeljena u 2 dijela, pa se oCekuje da
nakon svakog tjedna, nakon Sto je nastavnik s ufenicima sve obradio na satu, u€enici doma
odrade jedan dio ove e-aktivnosti.

Christmas party to-do list
Created by marinakrsnik1990 on Thursday, June 30 2016 2:52 PM | Edit| Delete

Buy food and drinks

Due: Thursday, December 22 2016
Buy Christmas three

Due: Thursday, December 21 2017
Make invitations

Send invitations

Due: Thursday, December 15 2016
Decide on the cake

Put on Christmas decorations

Due: Saturday, December 24 2016

Slika 12 - Primjer liste obaveza za proslavu BoZi¢a u alatu Wiggio
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Kako je navedeno i kod drugih e-aktivnosti, pretpostavlja se da ucenici alat Wiggio veé
poznaju te su sposobni raditi u njemu.

Kroz organizaciju proslave Bozica, ucenici koriste novi vokabular u kontekstu te na taj nacin
uce kako taj vokabular primijeniti u svakodnevhom govoru. E-aktivnost Planiranje proslave
Bozica zaintrigirat ¢e u¢enike a rad u grupama ¢e ih potaknuti na razmjenu informacija koju im
alat Wiggio omoguc¢ava. Sam primjer kako dio aktivnost, to¢nije lista obaveza, treba izgledati
prikazana je na Slici 12.

Ova e-aktivnost moze se prilagoditi za ucenike razli€itih uzrasta na nacin da ucenici
organiziraju razli¢ite dogadaje bliske njihovom uzrastu. Tako na primjer za ucenike visih
uzrasta mozemo imati organizaciju sakupljanja smeca i CiS¢enja okoliSa ili organizaciju
turistickih putovanja. Za ucenike nizih uzrasta pogodne su jednostavnije teme kao S$to je
Organizacija proslave rodendana, Uskrsa i Nove Godine.

4.5.4 Osvrt na alat

Wiggio je alat Weba 2.0 primjenjiv za bilo kakvu vrstu suradni¢ckog rada.
Pojednostavljuje inace komplicirana dogovaranja vise ¢lanova grupe. Wiggio je pogodan za
primjenu i u e-aktivnostima, buduéi da pojednostavljuje komunikaciju i poti¢e sve oblike
suradnje.

Ovaj alat omogucava komunikaciju 1 interakciju c¢lanova grupe na najbrzi i
najjednostavniji na¢in. Takoder, mogucnost anketa, slanja SMS poruka 1 dijeljenja zajednickog
kalendara nesto su §to rijetki alati sadrze.

Struktura alata koncipirana je na nacin da nije potrebno gotovo nikakvo predznanje za
koristenja alata. Prijava je takoder vrlo jednostavna tako da svi tipovi korisnika mogu koristiti
ovaj alat.

Medutim, iako vrlo zanimljiv, 1 Wiggio ima par nedostatak. Sam rad dosta je otezan, ¢esto
dolazi do problema u radu kod osvjeZavanja stranice a rad na tekstu nije prakti¢an budu¢i da ne
omogucava istovremeni rad vise korisnika na jednom dokumentu.

Usprkos tomu, za organizaciju grupnih aktivnosti Wiggio je dosta prakti¢an i omogucava
komunikaciju koju drugi alati ne pruzaj. Za samu organizaciju grupnih aktivnosti je pogodan,
no za neke specificne namjene, kao rad na tekstu, mozda je ipak bolje koristiti alat namijenjen
upravo tome.
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4.6 Usporedba odabranih alata

Alati prikazani razlikuju se po svojoj specifi¢noj namjeni, svaki je specijaliziran za
odredene aktivnosti. [ako svi imaju moguénost stvaranja i dijeljenja sadrzaja, ne nude svi
mogucnost istovremenog rada na sadrzaju. Usporedba odabranih alata prikazana je u Tablici 6.

Tablica 6 - Usporedba alata

Canva | Hstry | Deekit | WeVideo | Wiggio
Stvaranje sadrZaja + + + + +
Dijeljenje sadrzaja + + + + +
Istovremeni rad na sadrzaju - - + - -
Nacin rada - bez poteskoéa + - -
Ukljucuje interakciju + + +

Jedini od predstavljenih alata koji omogucéava istovremeni rad vise ucenika na istom
sadrzaju je Deekit. Ostali alati, Canva, Hstry, WeVideo i Wiggio ne omogucavaju takav nacin
rada u potpunosti §to naravno ne umanjuje njihovu vrijednost kao suradnicki alat. Za Hstry
mozemo re¢i da djelomi¢no omogucava istovremeni rad na sadrzaju, budu¢i da kad se
vremenska crta objavi, vise u¢enika istovremeno moze komentirati na forumu. Wiggio je alat
koji ima Siru namjenu, mozZe se koristiti za bilo kakvu vrstu suradnje i on omogucava interakciju
razmjenom elektronicke poste, SMS poruka, anketa i raznih datoteka. Sve te opcije moguce su
istovremene, medutim, nije moguce i istovremeno uredivanje jednog dokumenta, SMS poruke
ili ankete. Dakle jedan ucenik ureduje, objavi, a drugima onda stiZe obavijest o tome.

Kada govorimo o nacinu rada alata, rad u svim predstavljenim alatima tece poprili¢no
glatko. Deekit, koji se sam osvjezava svakih nekoliko sekundi, radi to gotovo neprimjetno tako
da je rad u njemu toliko stvaran da vam se ponekad ¢ini kao da ste u fiziCkom kontaktu s
osobama s kojim radite. Hstry i Canva takoder svaku promjenu vrlo brzo azuriraju, dok kod
WeVidea podizanje dokumenata moze malo potrajati. Wiggio od svih predstavljenih alata
najces¢e ima poteSkoce u tehnickom radu te se nerijetko dogada vracanje na stranicu prijave.
Medutim, sve poteSkoce koje se pojavljuju nisu toliko velike da bi onemogucile rad u alatima
jer ipak, svi alati rade dovoljno dobro da se sve aktivnosti koje nude mogu izvrsiti.

Ono $to je najvaznije, svi prikazani alati omogucavaju organizaciju e-aktivnosti, aktivno
sudjelovanje ucenika u procesu ucenja te su odli¢na podrska suradnickom ucenju. Kroz sve
alate ucenici mogu zajednicki izradivati sadrzaj, bilo da se radi o istovremenom radu na istom
sadrzaju ili suradnickom izmjenjivanju informacija pri stvaranju zajednickog sadrzaja. Svaki
oblik rada u ovim alatima moze ukljucivati interakciju medu ucenicima te upravo zbog toga
predstavlja odli¢nu podrsku suradni€¢kom ucenju.
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Takoder, svi prikazani alati Weba 2.0 nastavnicima pruzaju pomo¢ pri osmisljavanje e-
aktivnosti te olakSavaju sam proces motivacije uc¢enika. Ukoliko su e-aktivnosti u ovim alatima
ucinkovito osmisljene, u€enici ¢e se vrlo rado angazirati u proces ucenja te samim time puno
uspjesnije usvajati gradivo.
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5. Zakljucak

Alati Weba 2.0 predstavljaju IKT tehnologiju koja koristi Web kao platformu i
omogucava korisnicima sudjelovanje u stvaranju sadrzaja. Zasnivaju se na principu kolektivne
inteligencije a glavne karakteristike uklju¢uju korisni¢ki generiran sadrzaj nad kojim korisnici
imaju potpunu kontrolu te koriStenje skupine tehnologija pod imenom Ajax koje sve to
omogucavaju.

Primjena alata Weba 2.0 u nastavi omogucuje suradnicko ucenje gdje ucenici rade u paru
ili manjim skupinama kako bi ostvarili svoj cilj. Ovakav nac¢in u¢enja pokazao se vrlo uéinkovit,
buduéi da osim usvajanja gradiva ucenici stje¢u i druge kompetencije kao Sto su logicko i
kriticko misljenje te komunikacijske vjestine.

Uz pojavu alata Weba 2.0 vezuje se i pojam e-obrazovanja 2.0 koji u¢enika stavlja u
srediste ucenja pa su prema tome ucenici e-obrazovanja 2.0 aktivni sudionici procesa ucenja
koji stvaraju vlastiti sadrzaj i na taj nacin izgraduju znanje.

Proces e-obrazovanja 2.0 ukljucuje i osmisljavanje e-aktivnosti, raznih suradnic¢kih
aktivnosti koje se odvijaju uz pomo¢ alata Weba 2.0. Sam proces osmisljavanja e-aktivnost vrlo
je zahtjevan te ukljucuje 5 faza: pristup i motivacija, online socijalizacija, razmjenu informacija,
izgradnju znanja i razvoj.

Nastavnicima je dostupan velik broj alata Weba 2.0 za implementaciju u nastavi svrstanih
u 8 sljedecih kategorija: alati za razmjenu medija, alati za komunikaciju, alati za suradnju, alati
za kreativno ucenje, alati za izradu materijala za uéenje, alati za zamjenu desktop aplikacija,
sustavi za upravljanje uéenjem i alati za drustvene knjizne oznake.

Canva je jedan od alata Weba 2.0 Cije je specifi¢éna namjena izrada dizajna. U nastavi se
moZze primijeniti na razne nacine a jedan od nacina primjene moze biti e-aktivnost gdje ¢e
ucenici u nastavi informatike za temu Komunikacija na drustvenim mreZama izradivati dizajn
za Facebook, Twitter ili Instagram post.

Hstry je alat Weba 2.0 koji na inovativan na¢in omogucava izradu personaliziranih
vremenskih crta. Pogodan je za sve nastavne predmete a u nastavi engleskog jezika moze se
organizirati e-aktivnost uz pomo¢ ovog alata gdje ¢e ucenici pisati glavne dogadaja iz njima
najdrazih bajki u glagolskom vremenu Past Simple.

Alat Weba 2.0 koji predstavlja odlicnu pomo¢ pri planiranju i organizaciji u obliku
interaktivne ploce je Deekit, a dobar primjer e-aktivnosti u ovom alatu je vjezbanje tehnike
pronalaska ideje za nastavu engleskog jezika.

Alat WeVideo omogucava vrlo jednostavnu izradu kvalitetnih video zapisa te je njegova
primjena u nastavi vrlo Siroka. Specifi¢an primjer e-aktivnosti gdje se koristi ovaj alat Weba
2.0 jest izrada videa u sklopu same teme Video koja se obraduje na nastavi informatike.
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Vrlo Siroku opéu primjenu te pomo¢ pri svakom grupnom radu omogucava alat Weba 2.0
Wiggio. E-aktivnosti za ovaj alat moguce je osmisliti na razne nacine, a jedan od primjera je
planiranje proslave Bozi¢a gdje ¢e ucenici kroz organizaciju i komunikaciju u ovom alatu
usvojiti vokabular vezan uz temu Bozi¢ na engleskom jeziku.

Alati Weba 2.0 prikazani u radu imaju svoje sli¢nosti i razlike. Jedna od sli¢nosti je
¢injenica da su odli¢na podrSka suradnickom radu te omogucéavaju organizaciju ucenja prema
znacajkama konstruktivizma. Aktivan nacin ucenja, komunikacija medu svim sudionicima
procesa ucenja te razvoj raznih kompetencija samo su neke od karakteristika koje suradnicke
aktivnosti organizirane uz pomo¢ ovih alata pruzaju.
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