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SAZETAK

Tema diplomskog rada vezana je uz ulogu informacijsko komunikacijske tehnologije u
obrazovanju. Rad je usredotofen na primjenu tehnologije u u¢enju i poucavanju engleskog
jezika. U uvodu ¢e se ukratko objasniti pojam informacijsko komunikacijske tehnologije te
opisati kako je njezin razvoj utjecao na promjene u svakodnevnom zivotu. U sredi$njem dijelu
rada naglasak ¢e biti na primjeni informacijsko komunikacijske tehnologije u nastavi. U tom
dijelu ¢e biti navedeni 1 pojasnjeni nacini na koje se nastava moze poboljSati koriStenjem
tehnologije. Cilj je predstaviti tehnoloske naprave (racunalo i projektor, pametnu plocu te
mobilne uredaje) kojima je moguce unaprijediti nastavu te istraziti stavove ucenika o
koristenju tehnologije u nastavi. U prakti¢cnom dijelu rada je predstavljen konkretan primjer
integracije informacijsko komunikacijske tehnologije u nastavi na satu engleskog jezika

odrzanom u OS Vezica koriStenjem iPad tableta, radunala i projektora.

Klju¢ne rijec¢i: IKT, obrazovanje, nastava engleskog jezika, iPad, mobilno uéenje



SADRZAJ

L UVO s 3
2. Primjena TKT=a U NASTAVI.......ccciiieiieiecic e se et sre e reene e nne s 5
2.1 RaCunalo 1 Projektor.......couuiiiiiiiiiie i 6
2.2 PamMEtna PlOCA .....ccuviiuieiiiiiiieeie e 8
2.3 MODBIINT UT@AAJT .t 10
3. "In sync with your parents” — primjer nastavnog sata uz pomo¢ IKT-a................... 16
3.1 OsnovNe INFOrMACIJE O SALU ......ecveiuieiieeiecie sttt 16
3.2 SKOIA 1 ISPILANICI.....veveveeeececeeeeeeeeeseeseese e sess st es s essene s s st enasnenes 17
3.3 Programski alat Articulate StOryline.........ccccoveiiiiiininineee e 18
3.4 REZUIALT 1StraZIVAN]A.....ecuveieieiieiiesiesiesee ettt 23
4. ZAKIJUCAK ... 28

L ITOIATUI «.eeeeeeeeeeee ettt ettt ettt e et e e e et ee et e e eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeereneeeneees 31



1. Uvod

Razvoj informacijsko komunikacijske tehnologije (IKT) utjecao je na brojne aspekte

svakodnevnog zivota, a danas se IKT smatra neodvojivom od suvremenog svijeta.

Drustvo se neprestano prilagodava izazovima modernog doba u kojemu je naglasak na
znanju. U posljednjih dvadeset godina koristenje IKT-a u potpunosti je promijenilo gotovo
sve oblike poslovnih i drustvenih nastojanja [1]. Razvoj i napredak IKT-a doveo je brojnih
transformacija (ukljucuju¢i politicke, ekonomske i drustvene) i tako kreirao umrezeno drustvo
organizirano oko IKT-a. Na taj je nacin i obrazovanje transformirano pod utjecajem IKT-a.
Tocnije, IKT je unaprijedilo ucenje i poucavanje svojim dinami¢nim i interaktivnim
sadrzajima [2]. Smatra se da IKT u nastavi moze poboljsati proces razvoja vjestina, motivirati
1 bolje ukljuciti same ucenike u proces ucenja. Uz to moZe poboljSati poucavanje i pomoci

ucenicima U povezivanju iskustava iz skole u pripremi za poslovnu praksu [3].

IKT je u kratkom vremenu postao osnova modernog druStva. Danas se u mnogim
drzavama vladanje osnovnim vjeStinama IKT-a smatra glavnim dijelom obrazovanja, uz
Citanje, pisanje 1 racunanje. U svijetu koji se ubrzano transformira isti¢e se vaznost
obrazovanja koje omogucuje pojedincima pristup i primjenu informacija [1]. Prema tome,

potreba za integracijom IKT-a u nastavi je klju¢na u modernom sustavu obrazovanja.

Svrha koristenja informacijsko komunikacijske tehnologije u obrazovanju je da se ucenje
1 poucavanje unaprijedi na nain da se naglasak stavi na usvajanje vjeStina koje ucenici
trebaju u pripremi za daljnje Skolovanje, poslovnu praksu i cjelozivotno ucenje. Uz to, novi
pristup poucavanju u potpunosti mijenja uloge u obrazovanju, stavljaju¢i ucenika u srediste
tog procesa. Na taj se nacin razvijaju autonomni i motivirani ucenici. Zbog toga se sve veci
broj obrazovnih institucija oprema racunalnim i digitalnim uredajima. Ipak, uvodenje i

implementacija tehnologije u nastavu nije jednostavan zadatak.

U Hrvatskoj na svakih 12 ucenika u osnovnim $kolama dolazi po jedno racunalo, a tek na
svaka 64 ucenika u osnovnim Skolama dolazi jedno prijenosno racunalo s vezom na Internet
[4]. Zbog toga je 2015. godine pokrenut projekt e-Skole: Uspostava sustava razvoja digitalno
zrelih §kola (pilot projekt), skraceno pilot projekt e-Skole s ciljem opremanja i potpune

informatizacija nastavnih procesa.



Diplomski rad je napisan sa svrhom populariziranja ove teme. Rad se bavi utjecajem
tehnologije na obrazovanje. Usredotocen je na primjenu tehnologije u nastavi stranih jezika,
to¢nije engleskog jezika u osnovnoj skoli. U teorijskom dijelu je detaljnije opisana primjena
tehnologije u obrazovanju, a u prakticnom dijelu je osmisljen i proveden nastavni sat u kojem
je primijenjen IKT. Svrha diplomskog rada je istaknuti brojne prednosti i ukazati na vaznost

opremanja skola i uvodenja tehnologije u nastavu.

Kroz nekoliko sljedec¢ih poglavlja biti ¢e navedene i opisane tehnoloske naprave (ra¢unalo

i projektor, pametna plo¢a te mobilni uredaji) uz njihovu mogucéu primjenu u nastavi.



2. Primjena IKT-a u nastavi

Mladi danas zive u sloZzenom, umreZzenom 1 digitalnom okruzenju u kojem su gotovo
stalno aktivni na neckom od digitalnih medija. Zbog toga $to su vjeSti u koriStenju
tehnologijom, tu novu generaciju nazivamo digitalnim domorodcima (engl. digital natives).
Vecinu vremena provode na jednoj ili viSe tehnoloskih naprava istovremeno pa im njihovo
iskustvo s tehnologijom daje moguénost da obavljaju slozene zadatke 1 brzo donose odluke.
Zato poucavanje u ucionici treba prosiriti, poboljsati 1 doraditi vjestine koje u€enici ve¢ imaju

[5].

Za razliku od nove generacije digitalnih domorodaca, nastavnici cesce spadaju u
generaciju digitalnih imigranata (engl. digital immigrant). To je skupina rodena prije naglog
razvoja tehnologije zbog ¢ega im je koriStenje tehnologijom strano i moraju ulagati svjestan

napor da ovladaju njome [5].

U ovom ¢e poglavlju biti detaljnije analizirani i prokomentirani racunalni uredaji iz
perspektive njihove primjene u obrazovanju. Za pocetak su analizirani rac¢unalo i projektor,

zatim pametna ploca, a na kraju mobilni uredaji.

Prije same analize potrebno je napomenuti da razliCite vrste ucéenja zahtijevaju
odgovarajuce strategije, alate i resurse. Tehnologija sama po sebi ne moze garantirati
uspjesnije ucenje jer ono ovisi 0 brojnim faktorima. Cilj koristenja tehnologije je da se ucenje
priblizi u¢eniku na nacin koji bi mu mogao biti zanimljiviji i korisniji od klasi¢nih nacina
ucenja [6]. Uz to, pitanje koje se namece pri uvodenju IKT-a u obrazovni sustav vezano je uz
preduvjete koje moraju zadovoljavati nastavnici. Potrebne su im odredene vrste znanja i1
vjestina kako bi uspjesno primijenili IKT u nastavi. Najbolji opis potrebnih znanja predstavlja
TPCK (Technological Pedagogical and Content Knowledge) model kojeg su opisali Mishra i
Koehler [7]. Prema njima, nastavnicima su potrebna tehnoloska i pedagoska znanja, te znanje
o predmetu kojeg predaju. Ovaj pristup istice da uspjeSna implementacija tehnologije u
obrazovni sustav zahtjeva poznavanje dinamic¢nih odnosa izmedu navedene tri vrste znanja
[8]. Uz to je potrebno naglasiti da se pojam IKT-a ne odnosi samo na rac¢unala. lako primjena
racunala predstavlja znac¢ajnu ulogu u modernom upravljanju informacijama, postoje druge

tehnologije i sustavi na koje se ovaj pojam jednako odnosi [1].



2.1 Racunalo i projektor

Koristenje racunala i projektora u nastavi predstavlja jedan od starijih oblika integracije
tehnologije u nastavu. Ono podrazumijeva upotrebu osobnih rac¢unala ili jednog glavnog
racunala, projektora i platna za projekciju. Prije ovih uredaja su se koristili televizor 1 audio

uredaji s audio i video kazetama.

U samom pocetku nastavnici su imali brojne predrasude prema koriStenju rac¢unala u
nastavi. Racunala su se Cinila kao nesto strano, neisprobano i nepotrebno u obrazovanju. S
druge strane, ucenicima su racunala bila puno bliza i poznatija. A ono §to je vaznije, bilo je
jasno da se mogu koristiti kao dodatan medij u obrazovanju te da omogucuju drugacije
prezentiranje informacija i upravljanje pouc¢avanjem stranih jezika [9]. Nadalje, smatralo se da
¢e u buduénosti za obavljanje dobro plac¢enih poslova biti potrebna znanja i vjeStine rada na

racunalu te da ¢e ucenike docekati puno zahtjevniji poslovi zbog ¢ega im ta znanja trebaju

[10].

2.1.1 Prednosti i nedostaci koriStenja rac¢unala i projektora u nastavi

Glavna prednost koristenja racunala u nastavi svakako je pristup internetu i dodatnim
izvorima zbog cega nastavnici imaju gotovo neiscrpan izvor materijala kojima mogu
poboljsati 1 unaprijediti nastavu. Uz racunala, u nastavi se koriste 1 projektori. Ono §to je
projektor omogucio je prikazivanje nastavnih sadrzaja i prezentacija na velikom platnu.
Koriste¢i PowerPoint prezentacije nastavnici izbjegavaju pisanje po ploci, a prezentacije
mogu naknadno poslati u¢enicima, pa se ne gubi vrijeme na prepisivanje sadrzaja [11].
Umjesto toga, ostaje viSe vremena za pojaSnjavanje gradiva, diskusiju i prikazivanje dodatnih
multimedijskih materijala u¢enicima. Kori$tenje multimedije pozitivno utjeCe na motivaciju
ucenika i ucinkovitost ucenja. Slike, zvuk I animacije doprinose informiranju ucenika. Za
razliku od tradicionalnog poucavanja, poucavanje koriStenjem multimedija prikazuje

informacije na realistican i zivopisan nacin [12].

Projektor je takoder omogucio gledanje videa na puno ve¢em zaslonu i u boljoj kvaliteti
od one §to je imao televizor. Moguénost gledanja videa na takav nacin predstavlja jo$ jednu
prednost koriStenja raunala i projektora u nastavi. Naime, smatra se da gledanje videa koristi
ucenicima na brojne nacine jer lakSe hvata paznju i pomaze u boljoj koncentraciji i pamcenju

sadrzaja.



Vezano uz nastavu stranih jezika, jo$ je 1983. godine konstatirano da raCunala imaju
korisnu primjenu u nastavi engleskoj jezika [9]. Kasnijim je istrazivanjem potvrdeno da
ucenici koji uce engleski kao strani jezik lak$e usvajaju vjesStinu pisanja koriste¢i racunala
[13]. Nadalje, pokazano je da ucenici koriste jezik koji je leksicki i sintakticki formalniji i
sloZeniji u diskusijama koje se odvijaju koriste¢i racunala, za razliku od klasi¢nih diskusija
provedenih u razredu. Prednost je i u tome $to su ovakve diskusije balansirane, odnosno svi
sudionici sudjeluju ravnopravno, a posebnu korist imaju oni ucenici koji u obi¢nom razredu
ne dolaze do izrazaja. Pokazano je da upravo takvi ucenici najlakSe sudjeluju u diskusijama

koje se odvijaju putem racunala [14].

Gledanje videa ima i brojne prednosti u nastavi jezika. Tu ¢injenicu Berk [5] detaljnije
objasnjava uzimajuci u obzir specifiénu gradu mozga. Dvije hemisfere mozga su povezane s
dva razli¢ita nacina razmiSljanja, verbalnim i1 neverbalnim. Zbog specificne grade mozga,
lijeva hemisfera je uglavnhom zaduzena za procesiranje logickih i analitickih procesa u
matematici, logici i jeziku. Ta verbalna strana je strukturirana, organizirana, racionalna i
objektivna. S druge strane, desna ili neverbalna hemisfera je kreativna, emotivna i
subjektivna. Usmjerena je na procesiranje boja, slika i muzike. Prednost videa je §to uspijeva
angazirati obje hemisfere. Lijeva procesira dijalog, radnju i ritam dok desna procesira
vizualne slike, zvu¢ne efekte i melodiju [5]. Ovakvo objedinjavanje obje hemisfere znacajno

je u ucenju stranih jezika.

Moguénost odrZzavanja prezentacija u razredu izrazito je vazna i korisna u nastavi jezika.
Koristenje PowerPoint prezentacija unapreduje sve Cetiri vjeStine (govorenje, slusanje, Citanje
1 pisanje) u u€enju jezika. Takoder doprinosi razvoju razumijevanja, kratkorocne 1 dugorocne

memorije jer se informacije bolje pamte kada su tekst i slika zajedno prikazane [12]. Uz to,

Vazan dio poucavanja stranih jezika vezan je uz ucenje o kulturi. Smatra se da
koriStenjem racunala ucenici nesvjesno usvajaju znanja o drugim kulturama i obi¢ajima. Na
taj se nacin $iri svijest i tolerancija prema kulturalnim razli¢itostima, §to je bitno u nastavi

jezika [12].

Uz brojne prednosti, postoje i neki nedostaci koriStenja racunala u nastavi. lako internet

predstavlja neiscrpan izvor informacija, brojni izvori kojima mogu pristupiti nastavnici i



ucenici nisu provjereni i tocni. Za razliku od tradicionalnog poucavanja, nastavnicima je
potrebno vise vremena u pronalazenju i pripremanju nastavnih materijala (videa, slika i
prezentacija) kako bi se tehnologija kvalitetno iskoristila i primijenila u nastavi. Nadalje,
stalno koriStenje prezentacija u izlaganju gradiva uéenicima brzo dosadi [15]. Ako nastavnici
pripremaju zanimljive prezentacije obogacene pretjeranim multimedijskim dodacima, ucenici
usmjeravaju vise paznje na efekte, animacije i slike nego na sam sadrzaj pa na taj nacin
koriStenje prezentacija odmaze u procesu poucavanja. Prema tome, nije dovoljno da
nastavnici znaju koristiti racunala, ve¢ ih je potrebno dodatno obuciti o nafinima na koje

tehnologija moZze unaprijediti i poboljSati nastavne situacije.
2.2 Pametna ploca

Pametna ili interaktivna ploca je digitalna bijela ploca osjetljiva na dodir, a njen zaslon
sluzi kao poveznica izmedu racunala i digitalnog projektora (Slika 1). Na taj se nadin rad

raunala moze kontrolirati direktno sa zaslona ploce [16].

- — &

Slika 1 Pametna plo¢a
Od izuma prve pametne ploce proslo je punih dvadeset i pet godina, a za sada u Hrvatskoj

tek nesto vise od 240 skola ima jednu ili vise pametnih plo¢a u svojim uc¢ionicama [17].

Cilj uvodenja pametnih ploca u Skole je da se unaprijede procesi u€enje 1 poucavanja

kombinacijom interaktivne ploc¢e i moguénosti racunala [16]. Uvodenje ovakvih plo¢a pruza
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nove moguénosti za ucenje koriStenjem multimedije i interaktivnih izvora, dozvoljava brze
prijelaze na druge nastavne jedinice, ali ne mijenja samu pedagogiju poucavanja [18]. Drugim
rijeC¢ima, svrha pametne plo¢e je da klasicnu nastavu izmijeni i poboljsa svojim

funkcionalnostima.

2.2.1 Prednosti i nedostaci koriStenja pametnih plo¢a u nastavi

Provedena su brojna istrazivanja kojima su ispitani efekti primjene pametnih ploc¢a. U
istrazivanju [19] provedenom sa svrhom ispitivanja stavova nastavnika o korisnosti pametnih
ploCa u nastavi istaknuto je da su glavne prednosti ovakvih plo¢a njihova uc¢inkovitost,
fleksibilnost i moguénost pristupa multimedijskim sadrzajima. Dodatno, nastavnici
naglasavaju I mogucnost pristupa brojnim izvorima U istom satu te isticu da pametne ploce

olakSavaju odrzavanje discipline u razredu jer omoguéavaju odrzavanje frontalne nastave.

Fleksibilnost ploce je vezana uz izradu nastavnih materijala. Nastavnici mogu birati
izmedu razli¢itih vrsta medija, ukljucujuéi slike, ilustracije, karte, grafove, igrice 1 video
isjeCke. Na ovaj se nacin ucenicima priblizava sadrzaj onoga $to se uci i samo ucenje postaje
dinami¢nije zbog razli¢itih nacina na koje se predstavljaju informacije [20]. U istrazivanju
[21] provedenom u Engleskoj u kojem su ispitivani stavovi uéenika, pokazano je da ucenici
upravo to smatraju kao glavnu prednost pametne ploce u nastavi. Naime, ucenici navode da
razne mogucénosti prikazivanja informacija pomazu u razumijevanju sadrzaja kojeg uce.
Dodatno, isticu da im pametne plo¢e pomazu u odrzavanju paznje i koncentracije tijekom sata
te dodaju da olakSava proces ucenja i to posebno kada je mogu sami Koristiti. Prema tome,
interaktivnost pametne ploce i njene funkcionalnosti omogucavaju ucenicima da se lakse

ukljuce i sudjeluju u nastavi, a time se postize i bolje razumijevanje gradiva [20].

Nadalje, pametna ploca potic¢e sve stilove ucenja. Prema tome, za u€enike koji najlakse
uce vizualnim stilom pametna ploca omogucava projektiranje vizualnih elemenata. S druge
strane, za ucenike kod kojih se istice slusni stil omoguceno je slusanje i diskutiranje, a zaslon
osjetljiv na dodir omogucuje ucenicima interakciju s ploCom i projektiranim sadrzajem.
Pametna plo¢a pruza materijale za ucenike, alate i izvore koji su potrebni za provodenje
njihovih istrazivanja i Kkoji obogacuju njihovo ucenje. Takoder omogucuje povezivanje

razli¢itih uredaja, poput mikroskopa, kamera i fotoaparata [20].



Prednost pametne ploce je u lakom odrzavanju, ne mora se Cistiti i odrzavati kao klasi¢na
plo¢a. Podaci na zaslonu se mogu naknadno podesiti i nema potrebe za koriStenjem krede i
spuzve ili markera. Takoder, nema potrebe za printanjem i kopiranjem papira. Uz to,
nastavnici isti¢u da mogucénost pohranjivanja nastavnih materijala i ponovnog koristenja istih
uvelike olakSava pripremanje buducih satova [22]. Dakle, nakon §to je jednom odrzan sat,

nastavnici sve materijale mogu pohraniti i ponovo Koristiti.

U Turskoj je provedeno istrazivanje [23] kako bi se ispitali efekti primjene pametnih
ploca u nastavi engleskog kao stranog jezika. Rezultati su pokazali da koriStenje ovakve ploce
ima pozitivne efekte na motivaciju ucenika za sudjelovanje u nastavi. Naime, ucenici su
istaknuli da radije izlaze pred razred na plo¢u kada se koristi pametna ploca te da im je takvo
ucenje jezika zanimljivije. Sli¢ne je rezultate dalo istrazivanje [24] provedeno na Tajvanu
medu ucenicima i nastavnicima engleskog jezika. Pokazano je da koriStenje pametne ploce u
nastavnim aktivnostima pomaze u ostvarivanju uspjesnije interakcije izmedu ucenika i
nastavnika, a uenicima su se dodatno svidjele igrice vezane za ucenje engleskog jezika koje
omogucuje pametna ploc¢a. Vazno je dodati da su pametne ploc¢e povezane s internetom ¢ime
otvaraju pristup velikoj bazi online izvora. Na taj nadin omogucuju jednostavan pristup

autenti¢nim nastavnim materijalima [25].

S druge strane, nedostatak pametnih plo¢a vezan je uz tehnicke poteskoce koje se javljaju
u radu i ¢injenicu da je uglavnom koriste nastavnici, a uéenici tek povremeno [24]. Uz to,
mnogi istiCu da se pametne ploce u Skolama koriste vrlo rijetko. Razlog tome bi mogla biti
needuciranost nastavnika za koriStenje tehnologijom, kao i nedovoljna prilagodenost
obrazovnih materijala. Prema tome, potrebno je izraditi prilagodene obrazovne materijale 1
neophodno je osposobljavanje nastavnika i ucenika za koriStenje pametne ploce u nastavi

kako bi se iskoristile sve njene mogucnosti [16].
2.3 Mobilni uredaji

Mobilni uredaji u koje se ubrajaju tableti i pametni telefoni (Slika 2) su definirani kao
manja ruc¢na racunala ili uredaji (engl. handheld device) ¢iji su zasloni osjetljiv na dodir [26].
Cilj ovog poglavlja je ukazati na Cinjenicu da navedeni uredaji mogu unaprijediti nastavu

ukoliko se koriste na odgovarajuéi nacin.
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Prvi komercijalni tablet se pojavio 2002. godine, a od tada naglo povecava svoje trziste.
Zbog svojih glavnih znacajki, prenosivosti i lakog koriStenja, privukao je korisnike iz
razli¢itih sfera medu kojima je gradevina, zdravstvo, uprava i obrazovanje [27]. Ipak,
ucenicima su pametni telefoni dostupniji i donose ih sa sobom na nastavu. lako je upotreba
mobilnih uredaja sve raSirenija u svakodnevnom zivotu, njihova je primjena u obrazovanju

tek u zacecima [28].

Poucavanje koriStenjem mobilnih uredaja (m-ucenje) temelji se na koriStenju bezi¢nog

interneta i pristupu informacijama na internetu [6].

Settings

! ® 2 O '% ©)

Search

10:08

1ANO

Organizer

Slika 2 Mobilni uredaji (tablet i pametni telefon)

2.3.1 Prednosti i nedostaci koriStenja mobilnih uredaja u nastavi

Primjena mobilnih uredaja u nastavi podrazumijeva upisivanje i pohranjivanje svih
biljeski na jednom mjestu. Moguce je i kreiraju vlastitih sadrzaja Sto se primjenjuje kada
ucenici trebaju pokazati vlastito razumijevanje, suradivati s kolegama i komunicirati sa $irim

slusateljstvom. Takoder je omoguéeno brze i efikasnije dijeljenje sadrzaja [29].

Mobilni uredaji omogucuju koristenje e-udzbenika. Takav udzbenik u sebi sadrzi slike,
video i audio zapise koje klasi¢ni udZzbenici nemaju. U istrazivanju [30] provedenom u

srednjim Skolama, ucenici su istaknuli da je postojanje udzbenika u elektronickom obliku
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jedan od glavnih razloga zaSto im se dopadaju mobilni uredaji u nastavi. A dodali suidaim je

koriStenje tableta prakti¢nije i zabavnije od klasi¢nih udzbenika.

Nadalje, mobilni uredaji omogucavaju interaktivno ucenje popraceno multimedijom i
internetom, podrzavaju mnostvo aplikacija za ucenje te u potpunosti personaliziraju ucenje.
Cilj njihovog koriStenja u nastavi je stvaranje integriranog ucenja, koje ucenike bolje
ukljucuje u nastavni proces [31]. Takav pristup ucenicima daje sigurnost i potrebno
samopouzdanje da stvaraju i budu kreativni u $koli [32]. Tome svjedoce rezultati provedenog
istrazivanja medu sveuciliSnim studentima u Japanu [33]. Kako bi se ispitali efekti koriStenja
pametnih telefona u nastavi, studente se podijelilo u dvije skupine. Jednoj je skupini strogo
zabranjeno koriStenje pametnih telefona u nastavi, dok je druga poticana da ih Koristi u
nastavi engleskog kao stranog jezika. Istrazivanje je pokazalo da je ona skupina koja je
koristila pametne telefone na nastavi provodila vise vremena uceci u slobodno vrijeme te su
pokazivali bolje znakove autonomnog ucenja, preuzimanja brige i kontrole nad vlastitim

ucenjem.

Kada je u pitanju nastava engleskog kao stranog jezika, vazno je pronaéi nacine na koje
se mogu razviti sve Cetiri jezi¢ne vjestine. S tom svrhom je u Koreji provedeno istrazivanje
[34] na Cungdam Learning Institutu koje je objedinilo ra¢unala i mobilne uredaje i istrazilo
njihovu primjenu u nastavi engleskog jezika. Pokazalo se da m-ucenje ima bolje efekte na
usvajanje govorne vjeStine i usvajanje sveukupne jezicne kompetencije. U Koreji je
provedeno i drugo istrazivanje [35] kojim su se ispitivali efekti koriStenja tableta u nastavi
engleskog jezika u poucavanju vjestine Citanja. IstraZivanje je provedeno u osnovnoj Skoli te
je koristen program Smartee. Pokazano je da su najvecu korist od ovog oblika poucavanja
imali slabiji ucenici jer ih je program uspio motivirati za uc¢enje. Uz navedeno, koriStenje
tableta u pouCavanju Citanja pomoglo je u stvaranju sveukupnog pozitivhog stava prema

Citanju.

Posebna prednost mobilnih uredaja u nastavi stranih jezika je ta Sto omogucéuju direktan
pristup rjecniku 1 to na nacin da je dostupan prijevod, audio zapis izgovora te slike koje
olakSavaju usvajanje pojmova [36]. Istrazivanje provedeno na kineskom sveucilistu Jiujiang
pokazalo je da koriStenje aplikacija na pametnim telefonima olakSava i1 ubrzava proces

usvajanje novog vokabulara [37].
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Iz svega navedenog mozemo re¢i da su prednosti koriStenja mobilnih uredaja u
obrazovanju to §to omogucavaju stalno ucenje i profesionalno usavrsavanje te dozvoljavaju
samoorganizaciju vremena za ucenje (ucenicima su mobilni uredaji stalno dostupni te mogu
prolaziti kroz materijal za uéenje vlastitim tempom i onoliko puta koliko Zele). Dodatno, nude
razliCite nivoe interakcije, a ucenicima koji imaju posebne potrebe omogucuju nadilazenje
problema zbog kojih ne mogu obavljati zadatke tradicionalne nastave (uslijed neke vrste
trajnih ili privremenih fizickih problema, oStecenja ili bolesti). Nadalje, mobilni uredaji su
prenosivi, laksi, manjih dimenzija i ¢esto jeftiniji od racunala. Uz to, ucenici ne u¢e samo
nastavni sadrzaj ve¢ i dodatna znanja i vjestine o koristenju tehnologije te je ovaj oblik u¢enja
temeljen na modernim tehnologijama kakve mladi koriste u svakodnevnom zivotu [6].
Dodatno, mobilni uredaji omoguéuju provodenje brzih provjera znanja kojima ucenici i
nastavnici dobivaju neposredne povratne informacije o usvojenom znanju i napretku. Na taj se

nacin mogu istaknuti podrucja koja je potrebno dodatno pojasniti ili ponoviti.

Implementacija mobilnih uredaja u nastavu podrazumijeva objedinjavanje tehnologije,
pedagoskih znanja i kvalitetnih softverskih alata. No, u praksi Cesto nije tako. Nazalost,
trenutna praksa je takva da se Skole opremaju uredajima bez razradenog plana za njihovu
upotrebu. Uglavnom ne postoje jasne smjernice vezane uz integraciju uredaja na pedagoski
prihvatljiv na¢in. Prema tome, jedino Sto se planira je nacin na koji ¢e Skole nabaviti uredaji, a
od tada sve ostalo ostaje na nastavnicima 1 ucenicima koji nisu dovoljno obuceni za njihovu

upotrebu.

Naime, opremanje ucionica tabletima je relativno jednostavno, ali promjena nastavne
prakse koriste¢i tehnologiju je tezak poduhvat [29]. Tome svjedoci i €injenica da pametne
plo¢e u mnogim Skolama stoje potpuno ne iskoriStene [38]. Glavni problem je nedovoljna
educiranost nastavnika za njihovu upotrebu. Istrazivanje [28] u koje su se ukljucili turski
sveucCiliSni profesori engleskog jezika je pokazalo da je nastavnicima potrebno iskustvo u

koristenju tableta kako bi razvili pozitivan stav prema njihovoj implementaciji u nastavu.

Kasnije je istrazivanje [39] pokazalo da je uz obuku nastavnika, potrebno obuciti i voditi
ucenike u koriStenju tableta u svrhu obrazovanja. Iako su svi ucenici koji su sudjelovali u
istrazivanju smatrali da su tableti korisni 1 da imaju pozitivne efekte na ucenje i izvedbu
stranog jezika, samo istrazivanje je pokazalo da bez tehni¢ke i metodicke potpore ucenje

koristenjem tableta ne daje Zeljene rezultate.
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Sama kupovina mobilnih uredaja bez dodatne kupovine kvalitetnih softvera nije dovoljna.
Problem je §to se Cesto stane na nabavci uredaja koji nisu opremljeni kvalitetnim aplikacijama
I programskom opremom [40]. Zbog toga nastavnici moraju koristiti besplatne aplikacije i
programsku opremu koja najc¢esce ima ogranicenu primjenu zbog ¢ega ne mogu iskoristiti sve
njihove mogucénosti. Stoga takvi uredaji ¢esto sluze samo za spremanje biljeski, izradu umnih

mapa ili slanje poruka elektronicke poste dok su druge moguénosti potpuno zanemarene.

Nadalje, sve tehnoloske uredaje je potrebno stalno odrzavati. Problem je $to je opremanje
Skola tabletima skupa investicija, a njihovo redovno odrzavanje je joS skuplje. Bez toga,

tableti nisu u potpunosti iskoristivi u nastavi [40].

Takoder se javlja i problem infrastrukture, odnosno ne posjeduju svi ucenici mobilne
uredaje i nemaju sve $kole omogucen pristup bezi¢nom internetu. Dodatno se javlja problem
administracije 1 podrSke. Naime, postavljanje, odrzavanje i rjeSavanje tekucih problema
zahtijevaju timski rad, dodatnu obuku ucenika, nastavnika i osoblja za podrsku. U ovakvom je
pristupu obrazovanju nuzno razviti obrazovne sadrzaje koji su primjenjivi 1 pristupacni na
mobilnim uredajima zbog postoje¢ih ograni¢enja (dimenzije zaslona, navigacije, memorije i
ograni¢enog softvera). Takoder je potrebno osigurati nadzor jer je cilj da ucenici koriste
mobitele na nastavi u svrhu obrazovanja kako mobilni uredaji ne bi sluzili kao distraktori u

nastavi [6].

Sto se ti¢e pedagoske sfere obrazovanja, vazno je napomenuti da nisu svi oblici nastave
pogodni za koriStenje mobitela. Prakti¢na znanja i vjeStine nije mogu prenijeti na ovaj nacin.
Zbog toga je potrebno dodatno dopuniti obrazovno okruZenje materijalima i metodama koje

odgovaraju svakom pojedinom predmetu [6].

Dodatno je potrebno obuciti starije ucenike za koriStenje tehnologije u nastavi. Naime,
istrazivanje koje je proveo Nishizaki [41] je pokazalo da koriStenje tableta u akademske svrhe
ima negativan efekt na starije generacije studenata. Sto je posebno naglaseno kod onih koji su
navikli na tradicionalno poucavanje koriStenjem tekstualnih udzbenika i biljeZnica. Zbog toga
je potrebno tehnologiju uvesti u obrazovanje na nacin da se ucenici naviknu i pripreme za

njeno koriStenje od najranije dobi.
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Za kraj treba spomenuti problem vezan uz zdravlje i sigurnost. Naime, veliki problem
upotrebe mobitela je izlaganje zracenjima koja izazivaju tumorska oboljenja [6]. Uvodenjem

mobitela u nastavu ucenici bi svakodnevno bili izloZeni Stetnom zracenju.

Prema tome, da bi mobilni uredaji bili uspje$no integrirani u nastavu potrebno je
prethodno obuciti nastavnike za njihovo koriStenje i1 razraditi plan za njihovu primjenu
postujuci pedagoska i didakticka nacela. Stoga, iako je cilj koriStenja tehnologije da kona¢no
olaksa i poboljsa proces ucenja i poucavanja, potrebno je uloziti vrijeme u pripremu kako bi

mobilni uredaji zaista dali uspjesne rezultate u nastavi.
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3. ""In sync with your parents' — primjer nastavnog sata uz pomo¢ IKT-a

U svrhu diplomskog rada, odrzan je nastavni sat engleskog jezika 3. lipnja 2016. u
osnovnoj Skoli Vezica. U izvodenju sata koristeni su iPad tableti, raGunalo i projektor u
racunalnoj ucionici Skole. Ucenici su prvi puta imali priliku koristiti tablete u nastavi

engleskog jezika.
3.1 Osnovne informacije o satu

Obradena je lekcija In sync with your parents koja je propisana planom za osmu
godinu ucenja. Nastavnica engleskog jezika, koja inaCe predaje tom razredu, je prepustila
lekciju te dala tiskane materijale (udzbenik, radnu biljeznicu, svoju pripremu za sat) i CD za
pripremu sata. Kako ne postoji gotova aplikacija kojom je moguce ostvariti ishode ucenja za
konkretnu nastavnu cjelinu, koriSten je program Articulate Storyline 2 pomocu kojeg je
pripremljen materijal potreban za cijeli sat koji se moze pregledavati na iPad tabletima.

Funkcionalnosti programa ¢e biti opSirnije opisane u poglavlju 3.3.

Vezano uz ishode ucenja, zadano je da nakon odsluSanog nastavnog sata ucenici mogu
definirati/parafrazirati odredene izraze/rijeci i prevesti njithovo znacenje na hrvatski jezik (in
sync with, curfew, rebel, sibling rivalry, role model) te opisati osobine roditelja i djece
koriste¢i sljedece pridjeve: demanding, annoying, strict, permissive, irresponsible, spoiled,
considerate, responsible, fair, overprotective, selfish, touchy, understanding, aggressive,

moody, supportive, honest.

Prije same izvedbe sata, na svim je iPad uredajima instaliran preglednik Articulate Mobile
Player koji omogucuje pregledavanje sadrzaja pripremljenih u programu Articulate Storyline
2. Nakon toga je preuzet i pokrenut materijal potreban za odrZavanje sata kako bi sve ucenike

docekali spremni uredaji.

Sto se tie nastavnog materijala, uz video isje¢ke su koristeni klasiéni materijali
preoblikovani i doradeni za prikazivanje na tabletima. Sat je pripremljen na nacin da se
svakim klikom otvara dodatni sadrzaj. To su u nekim situacijama bile sli¢ice koje poblize
opisuju pojam ili objaSnjenja rijec¢i, a nekad dodatne sli¢ice koje sugeriraju tocan odgovor.

Takoder su dodani novi tipovi zadataka poput izaberi viSe (engl. pick many), povuci i ispusti
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(engl. drag and drop) 1 oznaci sli¢ice (engl. hotspot) koje nije moguce rjeSavati bez digitalnih

uredaja. Na taj je nacin lekcija nacinjena zanimljivijom i blizom ucenicima.
3.2 Skola i ispitanici

Osnovna $kola VeZica je 2012. godine zapocela eksperimentalni program iSkola. U tom
je programu Skola opremljena iPad tabletima, ¢ime je prva drzavna osnovna $kola u

Hrvatskoj, a druga drzavna $kola u Europi koja je implementirala nastavu na iPad-ovima [42].

Eksperimentalni program je proveden u suradnji s tvrtkom Apple, a jedan od ciljeva ovog
projekta je 1 taj da Skola postane Appleov "svjetionik" (engl. Coalition of Lighthouse
Schools). Osim toga, ovim projektom je Skola podrzala projekte Ministarstva znanosti
obrazovanja i sporta medu kojima su Eduknjizara, E-lektire, E-matica i E-Dnevnik. No, prije
samog uvodenja tableta trebalo je educirati nastavnike za novi tip nastave koji zahtjeva

inovativnost, ve¢u kreativnost i bolji suradnicki odnos s u¢enicima [32].

U sklopu projekta iSkola ucenici i njihovi uditelji dobili su tablete pa se nastava svih
predmeta izvodi interaktivnim ucenjem popra¢enim multimedijom i internetom. Nastavne
materijale 1 zadatke ucenici dobivaju elektronickom postom, online se piSu testovi i Citaju
lektire. Na taj nacin ucenici usvajaju digitalne kompetencije koje se od njih ocekuju u
buduénosti [32]. Vazno je napomenuti da bez obzira na program iSkole, dva razreda u OS
Vezica ne koriste tablete u nastavi. Ti u€enici jo§ uvijek slusaju klasi¢nu nastavu koristeci
biljeznice 1 udzbenike, a od tehnoloskih uredaja povremeno koriste racunala i projektor.

Upravo je u jednom od tih razreda odrzan nastavni sat engleskog jezika koristeci tablete.

U svrhu ispitivanja stavova ucenika vezanih uz uvodenje IKT-a u nastavu, provedene su
dvije ankete. Prva anketa je provedena prije samog sata, dok je druga anketa provedena

neposredno nakon odrZanog sata.

Prva anketa je podijeljena u dva dijela. U prvom se dijelu ispituje koliko ucéenika
posjeduje neki od tehnoloskih uredaja te koliko vremena dnevno provode na njima i u koje
svrhe. U drugom dijelu, koriStenjem Likartove skale ucenici ocjenjuju u kojoj se mjeri slazu s
navedenim tvrdnjama kako bi se ispitali opceniti stavovi ucenika o koristenju tehnologije u

nastavi.
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U drugoj anketi je takoder koriStena Likartova skala kako bi se ispitali stavovi o
tehnologiji 1 nacinu izvodenja provedenog nastavnog sata. Na kraju druge ankete postavljena

su pitanja koja omogucuju upisivanje vlastitih komentara vezanih uz proveden sat.

Ispitanici u obje ankete su ucenici 8.c razreda osnovne Skole Vezica. Prvu je anketu
ispunilo 16 ucenika, dok je na samom satu sudjelovalo 14 ucenika koji su ispunili drugu

anketu.

Prije same analize rezultata poblize je predstavljen program u kojem je pripremljen

nastavni materijal.
3.3 Programski alat Articulate Storyline

Kako napreduje informacijsko komunikacijska tehnologija i njena primjena u
obrazovanju, tako se razvijaju i razni alati te programski paketi za izradu obrazovnih sadrzaja.
Uz alate Web 2.0, postoje brojni drugi alati i programska oprema pomocu kojih je moguce
objediniti viSe nastavnih aktivnosti. Medu njima su SmartBuilder, Articulate Storyline,

ClickClass, Nearpod, edX, TinyTap i Genie.

Pomocu navedenih alata i programa mogu se izradivati nastavni sadrZaji, kvizovi, zadaci 1
igrice. Njihova su sucelja jednostavna za koriStenje i zbog toga su pristupacni vecini

nastavnika. Jedini problem je §to se kvalitetniji programi koji nude viSe mogucnosti placaju.

Kao §to je ranije receno, u izradi nastavnog sadrzaja za potrebe diplomskog rada izabran
je Articulate Storyline 2. Ovaj se program istice medu ostalima zbog toga $to nudi puno
gotovih predlozaka koje je moguce doraditi. U njemu je moguce objediniti vise komponenti u
jednom projektu, zbog Cega je bilo moguce izraditi sadrzaj potreban za odrzavanje cijelog

nastavnog sata.

Samo sucelje (Slika 3) podsjeca na sucelje MS PowerPointa zbog ¢ega je jednostavnije za
koriStenje, a moguce je i uvesti gotove PowerPoint prezentacije. Omogucava pregledavanje

sadrZaja na iPad tabletima instalacijom besplatnog preglednika Articulate Mobile Player.
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Slide Properties

Slika 3 Sudelje Articulate Storyline 2

Na internetu postoje brojni prakti¢ni vodi¢i (engl. tutorial) za koriStenje programa.
Takoder postoje 1 gotovi projekti koji su dostupni za preuzimanje i1 uredivanje u programu.
Articulate Storyline svojim korisnicima uz podrsku i besplatno preuzimanje gotovih projekta
omoguéuje medusobnu komunikaciju koriste¢i forum'. Svaki registrirani korisnik moze
pokrenuti novu diskusiju ili sudjelovati u ve¢ pokrenutim diskusijama. Na ovaj se nacin
povezuju nastavnici, ucenici i IT eksperti iz raznih krajeva svijeta, razmjenjujuéi znanja i

iskustva.

Articulate Storyline omogucava izradu interaktivnih obrazovnih sadrzaja. Koriste¢i ovaj
program moguce je pripremiti sadrzaje za e-ucenje kao i sadrzaje koji se mogu Koristiti u

razredu.

! Forum je dostupan na sljedecoj poveznici: community.articulate.com/forums/articulate-storyline

19



Kao §to je ve¢ refeno, jednostavno sucelje podsje¢a na MS PowerPoint, zbog cega se
projekt kreira dodajuc¢i nove slajdove. Slajdovima se odreduje izgled medu listom ponudenih
izgleda, a koriste¢i vremensku traku (engl. timeline) korisnik odreduje kada ¢e se dodani
elementi pojavljivati u projektu. Slajdove je moguce grupirati u scene, na taj se nacin cijeli
projekt moZze podijeliti u vece cjeline. Ova mogucnost je zgodna u pripremi nastavnog sata jer
omogucava objedinjavanje slajdova u uvodni, glavni i zavr$ni dio sata. Gotovi predlosci
(Slika 4) su prakti¢ni za nastavnike koje nemaju dovoljno znanja ili kreativnosti da objedine

sve mogucénosti programa u izradi nastavnih sadrzaja.

Insert Slides
Templates Template: Modern Interactions v  Download free templates
v Templates TE S 6 R
Basic Layouts
Quizzing h* E

: Tabs Interaction Process Interaction Timeline Interaction
Screen Recordings

S S Tabs Interaction
"" L % The folder tabs interaction is a non-
Import o SO plm il | it o linear way for learners to explore
" - =5 e B W related items.
dMemuw@EE = :
¢ Use this interaction to:
Media Interaction Drag and Drop Labels Sorting Drag and Dr...

* Condense multiple slides into folder
tabs

* Create an informal knowledge check

* Present |earning objectives or
summarize a topic

Sequence Drag and...

Insert into scene: Current scene v IMPORT m

Slika 4 Prikaz ponudenih predloZaka

Na svakom je slajdu mogucée dodati vise slojeva (engl. layer) zbog ¢eka je omoguceno
kreiranje, uredivanje i oblikovanje razli¢itih interakcija na jednom slajdu pridavanjem okidaca

(engl. trigger) elementima slajda. Gumbovi (engl. button) omogucuju kretanje medu

slajdovima.
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Projekt je moguce pregledati iz vise perspektiva. Moguce je otvoriti pojedine slajdove,
scene ili cijeli projekt na nacin da se umanjeni slajdovi prikazu na ekranu. Na taj ih je nacin

lakSe preslagati, poredati i povezati.

Kao i u alatima MS Office-a, moguce je urediti font i boju fonta za tekst, umetnuti gotove

oblike, uredivati matricu slajda i dizajn te prijelaze.

Dodatno, u projekt je moguce dodati i likove (Slika 5) koji objasnjavaju gradivo ili daju
dodatne upute vezane uz zadatke. Ova je opcija prakticna kada je u pitanju e-ucenje jer likovi
na neki nacin mijenjaju odsutne nastavnike. MoZe se birati izmedu raznih ilustriranih likova

ili slika realnih ljudi, a uz to im se moze mijenjati ekspresija lica i polozaj.

Characters b3
Character Expression Pose Get more characters..,
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- i N
Left Front Right

INSERT CLOSE

Slika 5 Umetanje likova u projekt

Sto se ti¢e umetanja medijskih elemenata, program omoguéava jednostavno umetanje
video i audio zapisa, slika te snimaka zaslona. U programu se moze dodatno uredivati, rezati i

kompresirati video te dodati vodeni Zig.

Vezano uz zadatke, postoje gotovi predloSci za umetanje zadataka u projekte (Slika 6).

Medu ponudenim predloScima su sljedece vrste zadataka:
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e Alternativni tip zadataka (to¢no - neto¢no zadaci)

e Tip visestrukog izbora

e Tip dosjecanja (upisivanje broja)

e Tip povezivanja

e Tip dopunjavanja (upisivanja rijeci koje nedostaju)

e Tip sredivanja (slaganja reCenica po redu)

e Tip s dva kriterija izbora

e Ostali tipovi zadataka (povuci i ispusti — engl. drag and drop, izaberi vise — engl. pick

many, oznaci na slici — engl. hotspot)

Insert Slides
Graded Survey Freeform Draw From Bank Result Slides
Templates
| —
: o] o—
Basic Layouts
Y I/F ® M — | cHoicE A s maTcHA |

O— -

Quizzing True/False Multiple Choice Multiple Response

——
Screen Recordings | e |
7 EEeEig — Matching Drag-and-Drop

Matching Drag-and-Drop is a graded

Import Fill-in-the-Blank Word Bank Matching Drag-and-... question that requires the user to drag
and drop items in the second column
to match items in the first column,

There is a maximum of 10 matching
SRR pairs. All iterns in the match column
cnoices [aacre 7] 3
- must correctly correspond to all items
s in the choice column for the question
to be graded as correct.
Matching Drop-down Sequence Drag-and-... Sequence Drop-down
] (]
E E
MNumeric Hotspot

INSERT CANCEL

Slika 6 Ponudeni tipovi pitanja

Svakom je zadatku potrebno odrediti broj bodova koji se postize to¢nim odgovorom, a
moguce je 1 oduzimanje bodova, odnosno pridavanje negativnih bodova u slucaju neto¢nih

odgovora. Pitanja i1 zadatke je moguce 1 uvesti iz Excela 1 tekstualnih datoteka.
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Opcija za automatsku obnovu (engl. Auto Recovery) je vrlo korisna jer omogucava

spremanje zadnjih promjena i otvaranje projekta u slucaju da se program neocekivano ugasi.

Kada je u pitanju objavljivanje projekta, Articulate Storyline 2 nudi vise mogucnosti.
Projekt se moze objaviti za HTMLD5, Flash te Articulate Mobile Player aplikaciju tako da ga
se moze pregledavati koriste¢i iPad 1 Android tablete. Nadalje, projekt je moguce objaviti za
pregledavanje u MS Wordu te kao zip datoteku za spremanje na CD-u ili slanje porukom

elektroniCke poste.

Prema podacima sa sluzbene stranice programa, koristi ga vise od 48 tisuca organizacija
diljem svijeta. Program je dostupan na engleskom, kineskom, francuskom, $panjolskom i
njemackom jeziku. Vazno je spomenuti da se program placa, ali postoji mogucnost koriStenja

programa besplatno prvih trideset dana.
3.4 Rezultati istrazivanja

Prema rezultatima ankete svi ispitani ucenici imaju neki od ra¢unalnih uredaja (osobno
racunalo, pametni mobitel ili tablet). Prema vlastitoj procjeni, vec¢ina u¢enika (37.5%) dnevno
provodi 1h-2h na nekom digitalnom uredaju (Tablica 1), a zanimljiva je informacija da niti
jedan ucenik na njima ne provodi manje od pola sata. Stoga je jasno da ucenici ve¢ imaju
razvijene vjestine potrebne za koriStenje tehnologijom. Uvodenje tehnologije u u¢ionice samo

dodatno unapreduje vjestine koje ucenici ve¢ imaju.

Tablica 1 Vrijeme provedeno na uredajima

Vrijeme | Postotak

<30 min | 0.00%

1-2h 37.50%

2-3h 31.25%

>4h 31.25%

Kod kuce racunalne uredaje samo 25% ucenika koristi za uCenje dok ih preostalih 75%
koristi za zabavu (gledanje filmova, druitvene mreze i ostalo). Sto se ti¢e koristenja

tehnologije u Skoli, u€enici je koriste samo u nastavi informatike. Rezultati glavnog dijela
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prve ankete su prikazani u Tablici 2. Tablica za svaku tvrdnju prikazuje Kkoliki je postotak

ucenika odgovorio kojom ocjenom (1-5), prosjeénu vrijednost te standardnu derivaciju.

Tablica 2 Rezultati prve ankete (N=16)

. 1 2 3 4 5
Br. Izjava %) | %) | %) | %) | (%) Av SD
1 | Tehnologija olakSava ucenje. 18,75 | 6,25 | 56,25 | 12,50 | 6,25 | 2,81 | 1,11
o | Koristeti tehnologiju lakse 12,50 | 0,00 | 25,00 | 25,00 | 37,50 | 3.75 | 1,34

pronalazimo informacije.

Koristenje tehnologije u nastavi je

3 . 18,75 | 31,25 | 37,50 | 6,25 | 6,25 | 2,50 | 1,10
korisno.

4 | Bolie ucim koristeci tehnologijunego | 43 75 | 18 75 | 1875 | 625 | 12,50 | 2,25 | 1,44
klasi¢ne udzbenike.

5 | ViSesam naucio/la pretrazujuci 37,50 | 12,50 | 12,50 | 31,25 | 6,25 | 2,56 | 1,46
internet nego u klasi¢noj nastavi.

g | Smatram da tehnologija ometanastavu | 4, 5 | 15 50 | 25,00 | 25,00 | 25,00 | 3,38 | 1,36
i ¢ini je neozbiljnom.
Koristenje tehnologije ometa ucenje

7 18,75 | 12,50 | 31,25 | 31,25 | 6,25 | 2,94 | 1,24

novog gradiva.

Ucenici viSe obrac¢aju pozornost na
8 | mogucénosti tehnologije nego na 6,25 | 12,50 | 12,50 | 25,00 | 43,75 | 3,88 1,31
sadrzaj koji trebaju uciti.

Vise volim klasi¢nu nastavu jer to¢no
9 | znam $to se od mene trazi 1 kako 6,25 | 6,25 | 12,50 | 25,00 | 50,00 | 4,06 1,24
moram uditi.

Ispitivanje opcenitog stava prema korisnosti tehnologije u nastavi dalo je podijeljene
rezultate. Naime, ucenici se u veéoj mjeri slazu s opcenitim prednostima koriStenja

tehnologije u nastavi ali navode da sami viSe vole klasi¢nu nastavu.

Nakon odrzanog sata je slijedilo ispunjavanje druge ankete. Rezultati su prikazani u
Tablici 3, u kojoj je za svaku tvrdnju prikazano koliki je postotak ucenika odgovorio kojom
ocjenom (1-5), prosjec¢na vrijednost te standardna derivacija. U dijelu gdje su ucenici mogli
dopisati vlastite komentare, 78,57% ucenika je imalo pozitivne komentare na odrzan sat. Neki
od navedenih razloga su koriStenje Ipad-a, zanimljivi zadaci 1 lakSe usvajanje gradiva. Ucenici

kojima se nije dopao sat isticu da bi radije obradili gradivo bez Ipad-a.
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Tablica 3 Rezultati druge ankete (N=14)

1

2

3

4

5

Br. Izjava %) | (%) | @) | (%) | (@) Av SD

p | Vise volim klikati po tabletu nego 14,29 | 21,43 | 42,86 | 14,29 | 7,14 | 279 | 1,12
pisati u biljeznicu.

o | Lekeijami se cini zanimljivijom kada | 1 43 | 1499 | 2857 | 2857 | 7,14 | 2.86 | 1,29
je obradujemo na tabletima.

3 Nawkaovllaqum koristiti udzbenike i 714 | 1429 | 1429 | 2857 | 3571 | 3,71 | 133
tako lak$e uéim.

g | Jednostavnije mi je koristiti udzbenik | 79, | 0 | 3571 | 21,43 | 3571 | 379 | 119
I biljeznicu.

5 | eskomije pratiti Sto trebam Klikati 1 | 1y 5g | 5571 | 2857 | 714 | 14,20 | 2,71 | 1,27
istovremeno uciti novo gradivo.

g | Lakse pamtim nove rijeci kad su 0,00 | 2857 | 2857 | 35,71 | 7,14 | 321 | 097
popracene brojnim slikama.
Zanimljivije mi je rjesavati zadatke na

7 7,14 7,14 | 42,86 | 28,57 | 14,29 | 3,36 1,08
tabletu.

g | Svida mise to Sto na tabletu mogu 714 | 7.14 | 3571|3571 | 1429 | 343 | 1,09
gledati video isjecke.

9 Zanlmljl\_/ulsgzadamvezamuzwdeo 0,00 | 14.29 | 5000 | 21.43 | 1429 | 336 | 093
nego audio snimke.

10 | Bolie pamtim kada istovremeno 0,00 | 14,29 | 42,86 | 3571 | 7,14 | 3.36 | 084
gledam i slusam govornika.

17 | Lako bih ponovo rijesio/la sve 0,00 | 714 | 2857 | 3571 | 2857 | 386 | 095
zadatke.

12 | Vise sam zapamtio/la na ovom satu. 714 | 14,29 | 57,14 | 1429 | 7,14 | 3,00 | 0,96

13 Volio/la bih da i inage koristimo 2857 | 21.43 | 2857 | 1429 | 7.14 | 2550 | 1,29

tablete na nastavi engleskog jezika.

Sto se tie opcenitog stava prema uvodenju tehnologije u nastavu, ispitanici se u vecoj

mjeri slazu s tvrdnjom da tehnologija olakSava ufenje i ubrzava pronalazak informacija, ali

ipak imaju pozitivniji stav prema klasi¢noj nastavi. lako ucenici u nesto ve¢oj mjeri smatraju

da tehnologija olakSava ucenje, ipak se vecina ne slaze s tvrdnjom da bolje uce koristec¢i

tehnologiju nego klasi¢ne udzbenike.
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Vecina ucenika se slaze s tvrdnjama da tehnologija ometa nastavu i ¢ini je neozbiljnom, te
isticu da u klasi¢noj nastavi tocno znaju Sto se od njih trazi i kako trebaju uciti. Zato je
potrebno prije same pripreme sata, analizirati razred i ucenike te prilagoditi nastavne
materijale njihovim potrebama. Takoder je potrebno ucenike na pocetku sata upoznati sa
sadrzajem sata i ocekivanim ishodima ucenja. Vazno je i1 navesti naCine na koje ¢e se
provjeravati usvojeno znanje te sugerirati moguce nacine ucenja i pripreme za provjeru

znanja.

Nakon odrZzanog sata, ispitanici u nesto ve¢oj mjeri smatraju da je zanimljivije klikanje po
tabletu nego pisanje u biljeznice, ali tvrde da im je lakSe uciti koriStenjem klasi¢nih
udzbenika. Sto se ti¢e uvodenja tableta u nastavu engleskog jezika, uéenici su neodluéni. Dok
jedni tvrde da bi radije uveli iPad-a, a drugi ¢vrsto zagovaraju klasi¢nu nastavu, nekoliko
ucenika u komentaru navodi da bi povremeno koriStenje bilo najbolje rjeSenje. Naime, vecina
zapisa, ali su im udzbenici i biljeznice jednostavnije za koriStenje zbog toga Sto vise obracaju
paznju na moguénosti tehnologije nego na sam sadrzaj koji se uci. S obzirom na to da je ovo
bio prvi put da su ucenici koristili iPad tablete u nastavi engleskog jezika nije neobi¢no da je
koriStenje tehnologije odvracalo njihovu pozornost sa sadrZaja. Zato je potrebno obuciti
uCenike za koriStenje tehnologijom prije same primjene uredaja u nastavi. Vazno je
napomenuti da ucenicima nije predugo trebalo da shvate princip i nakon $to su jednom

zadatke to¢no rijesili, veé¢ina smatra da bi lako ponovo rijesili sve zadatke.

S obzirom na to da su ucenicima novi zadaci i moguénost gledanja video isjecaka
materijala i novih aktivnosti utjecalo na pozitivnije stavove ucenika prema primjeni
tehnologije u nastavi. Neke od takvih aktivnosti u nastavi jezika su digitalno pripovijedanje
(engl. digital storytelling), igrice kojima ucenici lakse usvajaju novi vokabular (npr. memory

igrica), snimanje 1 preslusavanje govora te izrada i gledanje dokumentarnih videa.

Tijekom sata svi su ucenici uskladeno pratili nastavu. SluSali su upute, sudjelovali i
zajedno prolazili kroz sadrzaj. Razgovor je tekao na engleskom jeziku i nije bilo za potrebe
dodatnim pojaSnjavanjem na hrvatskom jeziku. Takoder nije bilo potrebno ponavljati video ni

audio zapise. Ucenici su brzo shvatili nacelo po kojem su materijali sastavljeni pa su pred kraj
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sata samostalno rjeSavali postavljene zadatke. Zadatke su morali to¢no rijesiti kako bi mogli

prijeci na sljedece.
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4. Zakljucak

U nekoliko posljednjih desetlje¢a tehnologija je u potpunosti promijenila gotovo sve
aspekte covjekovog zivota medu kojima je i obrazovanje. Kako se mijenjaju poslovni i
drustveni zahtjevi, tako se mijenjaju stari i otvaraju novi nacini poucavanja. U svijetu koji se
naglo mijenja istaknuta je vaznost brzog pristupa i primjene informacija. Zbog toga se
vladanje osnovnim vjeStinama IKT-a smatra vaznim dijelom obrazovanja. Prema tome,
mozemo rec¢i da klasi¢na, tradicionalna nastava ne odgovara zahtjevima danasnjice. Moderan
svijet zahtjeva nove, odnosno izmijenjene i poboljSane oblike poucavanja. Obrazovanje mora
i¢i u korak s vremenom i tehnologijom, od dakle i dolazi potreba za integracijom IKT-a u
nastavu. Od izuzetne je vaznosti koriStenje IKT-a u $koli od najranije dobi jer se na taj nacin

pomaze uéenicima da se pripreme za poslovnu praksu.

No proces implementacije IKT-a u nastavu sloZena je i skupa investicija. Implementacija
zahtjeva puno vise od same nabavke i opremanja Skola tehnoloskim uredajima. Za pocetak je
potrebno razraditi detaljan plan uz koji ¢e tehnologija nadopuniti, a mozda postupno i
zamijeniti klasicnu nastavu. Potrebne su jasne odrednice vezane uz uvodenje tehnoloskih
uredaja na pedagoski i didakti¢ki prihvatljiv nacin. Jo§ jedan od problema vezanih uz
uvodenje IKT-a u obrazovni sustav vezan je uz preduvjete koje moraju zadovoljavati
nastavnici. Smatra se da je uz opremanje uredaja kvalitetnim softverskim alatima, potrebna su
tehnoloska i pedagoska znanja te znanja 0 samom sadrzaju nastavnog predmeta. Zbog toga se
pojavila potrebna za prethodnom edukacijom nastavnika kako bi usvojili potrebna dodatna
znanja i vjestine. Nadalje, nastavni materijali nisu prilagodeni ovom obliku nastave. Potrebna

je sustavna izmjena 1 prilagodba nastavnih sadrzaja 1 materijala ovakvom obliku poucavanja.

Iz svega navedenog mozemo zakljuciti da je konacan cilj implementacije tehnologije da
poboljsa ucenje i poucavanje, no taj proces iziskuje puno rada i pripreme kako bi tehnologija

zaista dala uspjesne rezultate u nastavi.
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Prilozi

Prilog 1 Prva anketa

Upitnik je u potpunosti anoniman i sluzi kao dio istraZivanja u sklopu diplomskog rada na temu

"Informacijsko komunikacijska tehnologija u nastavi engleskog jezika".

1) Imas li rac¢unalo, pametni telefon ili tablet? DA NE
2) Koristis li ih u nastavi? DA Ne
3) Ako da, koje uredaje Koristis i na kojim predmetima?

4) Koristis li neke od tih uredaja (racunalo, pametni telefon ili tablet) kod ku¢e? DA
5) Ako da, u koju ih svrhu najcesée koristis?

a) Zaucenje (pretraZivanje, pisanje domace zadace, traZenje novih informacija...)

b) Za zabavu (gledanje filmova, dopisivanje, drustvene mreze...)
6) Koliko vremena dnevno provodi§ koristeéi tehnologiju?

a) <30min

b) 1-2h

c) 2-3h

d) >4h

7) Ocijeni u kojoj se mjeri slazes sa sljede¢im tvrdnjama.

NE

(1 — nikako se ne slaZem, 2 — ne slaZem se, 3 — djelomicno se slaZem, 4 — slaZem se, 5 - u potpunosti

se slaZem)

a) Tehnologija olaksava ucenje. 1 2 3 4
b) Koristeci tehnologiju lakSe pronalazimo informacije. 1 2 3 4
¢) Koristenje tehnologije u nastavi je korisno. 1 2 3 4
d) Bolje uc¢im koriste¢i tehnologiju nego klasi¢ne udzbenike. 1 2 3 4
e) Vise sam naucio/la pretrazujuéi Internet nego u klasi¢noj 1 2 3 4
nastavi.

f) Smatram da tehnologija ometa nastavu i ¢ini je 1 2 3 4
neozbiljnom.

g) Koristenje tehnologije ometa uc¢enje novog gradiva. 1 2 3 4
h) Uc€enici viSe obrac¢aju pozornost na moguénosti tehnologije 1 2 3 4
nego na sadrzaj koji trebaju uditi.

1) Vise volim klasi¢nu nastavu jer to¢no znam §to se od mene 1 2 3 4

trazi 1 kako moram uditi.

o1 o1 o1 o1 O
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Prilog 2 Druga anketa

Upitnik je u potpunosti anoniman i sluzi kao dio istrazivanja u sklopu diplomskog rada na temu

"Informacijsko komunikacijska tehnologija u nastavi engleskog jezika".

1) Ocijeni u kojoj se mjeri slaZes sa sljede¢im tvrdnjama.

(1 — nikako se ne slaZem, 2 — ne slaZem se, 3 — djelomicno se slaZem, 4 — slaZem se, 5 - U potpunosti

se slaZem)

a) Vise volim klikati po tabletu nego pisati u biljeznicu i
listati knjigu.

b) Lekcija mi se ¢ini zanimljivijom kada ju obradujemo na
tabletima.

c) Navikao/la sam Koristiti udzbenike i tako lakse u¢im.

d) Jednostavnije mi je koristiti udzbenik i biljeznicu.

e) Tesko mi je pratiti Sto trebam klikati i istovremeno uciti
novo gradivo.

f) LakSe pamtim nove rije¢i kad su popracene brojnim
slikama.

g) Zanimljivije mi je rjeSavati zadatke na tabletu.

h) Svida mi se to $to na tabletu mogu gledati video isjecke.
snimke.

j) Bolje pamtim kada istovremeno gledam i sluSam
govornika.

k) Lako bih ponovo rijesio/la sve zadatke.

1) Vise sam zapamtio/la na ovom satu.

m) Volio/la bih da i inaCe koristimo tablete na nastavi

engleskog jezika.

2) Sto ti se nije svidjelo na ovome satu? Sto bi u¢inio/la drugatije?

3) Ima li nesto Sto ti se svidjelo na ovome satu $to bi htio/la uvesti inace u nastavu?

4) Imas li dodatne komentare vezane uz danasnji sat?
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Prilog 3 Dnevna priprema za nastavu engleskog jezika

Skola: OS Vezica

Nastavnica: Rebeka Lerga

Razred: 8.c

Broj ucenika: 14

Op¢i podaci

Datum: 3.6.2016

Nastavna cjelina: Listening and Speaking: The relationship with parents and siblings
Nastavna jedinica: In sync with your parents
Ishodi ucenja:

e definirati/parafrazirati odredene izraze/rijeci 1 prevesti njihovo znacenje na hrvatski

jezik (in sync with, curfew, rebel, sibling rivalry, role model)

e opisati osobine roditelja/djece (demanding, annoying, strict, permissive, irresponsible,
spoiled, considerate, responsible, fair, overprotective, selfish, touchy, understanding,

aggressive, moody, supportive, honest)
Nastavna sredstva i pomagala: tableti, racunalo i projektor

Nastavni radni materijal: Olinka Breka DIP IN 8, udzbenik, radna biljeznica, priru¢nik

za ucitelje, CD, alat Articulate Storyline 2
Nastavne metode: SluSanje, govorenje, Citanje
Artikulacija nastavnog sata:
e Uvodni dio (7 min):
Prije samog pocetka sata, nastavnica priprema sve tablete, preuzima nastavni sadrzaj i

pokrecée ga koristeci aplikaciju Articulate Mobile Player na tabletima.

Na pocetku sata podijeljeni su tableti ucenicima uz molbu da sluSaju upute 1 da cekaju
ostale uCenike kako bi svi istovremeno rjeSavali iste zadatke. Svi ucenici na pocetku imaju

pred sobom pokrenutu aplikaciju kako je prikazano na Slici 7.
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3 June 2016

In sync with your parents

Slika 7 Pocetni slajd

Klikom na Start pojavljuje se sljedeci slajd (Slika 8), a klikom na svaku recenicu se

pojavljuje sli¢ica koja ju poblize objasnjava (Slika 9).

»

The dancers
moved in
sync.
~»

Two clocks are

in sync if they...

The baskeg,a

teap is in Syne

a
nd they play very
Wwej| “’gﬂhe,

Slika 8 Prikaz reenica
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g

The dancers

mo\led in
sync.

~»

Two clocks are

in sync if they..,

=
he basketp
team js in Syne
a,
" they pig), very
we|| rOge!her_

Slika 9 Prikaz sli¢ica koje opisuju recenice

Nakon toga, klikom na Task otvara se novi slajd sa zadatkom viSestrukog izbora (Slika
10). Ukoliko ucenik krivo odgovori, otvara se prozor koji nudi opciju da pokusa ponovo

(Slika 11), a u slucaju to¢nog odgovora otvora se prozor prikazan na Slici 12.

'

If you're in sync
with someone it
means that:

you get on well with them.
you often think about them.

you are always in contact with them.

Slika 10 Zadatak viSestrukog izbora
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'

If you're in sync
with someone it

Incorrect

| TryAgain |

you are always in contact with them.

Slika 11 Netocan odgovor

'

If you're in sync
with someone it

Correct

That's right!

Continue

@) you get on well with them.

Slika 12 To¢an odgovor

Tek kada ucenik to¢no odgovori na pitanje, moze prijeci na sljede¢i zadatak na Slici 13.
Rijec je o izaberi vise (engl. pick many) tipu zadatka u kojem se trazi da uenici prepoznaju
koje sli¢ice odgovaraju pitanju te ih oznace. Potrebno je oznaciti vise slicica, a tek kad su
oznacene sve tocne sliCice, ucenik moZze nastaviti na sljede¢i slajd. Na slican su nacin

obradene i ostale rijeci i fraze u uvodnom dijelu sata.

Na Slici 14 prikazan je zadatak kojim su objedinjene sve fraze i rije¢i iz uvodnog dijela.
Od ucenika se trazi da kliknu na sli¢icu na koju se odnosi napisan izraz. Kada svi ucenici

tocno oznace slicice, zajedno prelaze na sljedeéi slajd.
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m Mark people who are in sync with others.
& L4 ® 4

4

Slika 13 Zadatak (Izaberi viSe) 1

Your task is to read the description and to click on the right picture.

Slika 14 Zadatak (Oznadavanje sli¢ica)
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¢ Sredi$nji dio (25 min):

Sredi$nji dio sata nastavnica zapocinje kratkom diskusijom postavljajuéi pitanje What
causes fights between parents and teens? Ucenici pred sobom imaju slajd prikazan na Slici
15. Kako bi se lakse prisjetili uzroka svada, klikom na sli¢icu u sredini prozora otvara se nova
slicica sa strane (Slika 16). Svakim sljede¢im klikom se otvaraju dodatne sli¢ice koje

ucenicima daju nove ideje te olakSavaju diskusiju (Slika 17).

What causes fights between parents and teens?

Slika 15 Discussion 1

What causes fights between parents and teens?

Slika 16 Discussion 2
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What causes fights between parents and teens?
— - ”

Slika 17 Discussion 3

What causes fights between parents and teens?

Parents can be...
Children can be...

P » P » ' ’

demanding permissive touchy  selfish aggressive strict

'

overprotective

r r 4 F #

annoying irresponsible  spoiled moody

Slika 18 Negativni pridjevi

Nakon kratke diskusije, nastavnica prelazi na objasnjavanje novih pridjeva prikazanih na
Slici 18. Zajedno s ucenicima dolazi do prijevoda za svaki pojedini pridjev. Kao $to je ranije
navedeno, prednost koriStenja tableta u nastavi jezika je dostupnost rjecnika. Zbog toga je
ucenicima omoguceno da se klikom na svaki pridjev pojavi i njegovo objaSnjenje, odnosno
definicija iz rjecnika, u plavom oblacicu (Slika 19). Nakon §to produ kroz sve negativne
pridjeve koji opisuju roditelje i tinejdere u svadi, nastavnica upucuje ucenike da klikom na

Next pregledaju popis pozitivnih pridjeva (Slika 20).
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What causes fights between parents and teens?

=7
Parents can be... /:equiring much \

( time, attention, or
Children can be... . effort..

~—

W
P rs Vs » ’ r

demanding permissive touchy  selfish aggressive strict

s

overprotective

r g F #

annoying irresponsible  spoiled moody

Slika 19 Prikaz definicije pridjeva demanding

How to fix problems between parents and teens?

Parents should be...
Children should be...

$ s r

considerate responsible supportive

s '

understanding

£

Slika 20 Pozitivni pridjevi

Na isti se nacin, klikom na svaki pridjev pojavljuje njegova definicija iz rje¢nika (Slika
21). Nakon §to zajedno parafraziraju i prevedu sve pridjeve, ucenici prelaze na rjesavanje
zadatka (Slika 22).
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How to fix problems between parents and teens?

Parents should be... thoughtful, careful
Children should be... Dokto: hasmothers

r r ’

considerate responsible supportive

’ '

understanding

#

honest fair

Slika 21 Prikaz definicije pridjeva considerate

Rije¢ je o zadatku tipa povuci i ispusti (engl. drag and drop) koji je jako prakti¢an za
izvodenje na tabletu. Od ucenika se trazi da sortiraju pridjeve u dvije kategorije (negativna i
pozitivna). Potrebno je kliknuti na naziv pridjeva te ga povuci na to¢nu sli¢icu kako je

prikazano na Slici 23.

Drag and drop each word to appropriate place (positive or negative).

3 _

Positive Negative

Slika 22 Zadatak (Povuci i ispusti) 1
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Drag and drop each word to appropriate place (positive or negative).

k= ¢
e ¢
¢ .

I~ -

Positive Negative m

[
=)

Slika 23 Zadatak (Povuci i ispusti) 2

Kada su svi pridjevi to¢no rasporedeni, slijedi zadatak vezan uz slusanje (Slika 24). Prije
nego nastavnica pokrene audio zapis na glavnom racunalu, jedan od ucenika cita sve re¢enice

kako bi se u€enici pripremili za zadatak.

Listen and put sentences in the right order.

. Hmm, sibling rivalry

.. But they can be such a drag sometimes

. My parents are too permissive

.. They're too strict

.. We had a row this morning

. Too demanding. Sometimes | feel like a failure
. He's so spoiled

.. 'm very close to my parents.

.. They're overprotective

Submit |

Slika 24 Zadatak uz prvo slusanje

Dok slusaju dijalog, ucenici trebaju poredati recenice onim redom kako ih ¢uju. Zatim
slijedi drugo slusanje uz ¢itanje dijaloga (Slika 25). Klikom na Next otvaraju se sljedeci

slajdovi s nastavkom dijaloga sve do posljednjeg dijela (Slika 26).

45



Listen and read.

3 . . 5
. - ‘ ’

e \ ;
How do you get on 557
with your parents? == A

They aren't easy to get on with.

What do you T A

mean?
Too demanding. Sometimes | feel like a failure.

Stand up for

Jousel; Easier said than done. They're too strict.
Do you often
argue? All the time. We had a row this morning.

Slika 25 Poéetak dijaloga

Listen and read

)v 5
' - 4

Hmm, sibling ' i. ﬁ/&

rivalry. Aren’'t you

Lardaniiny ) L No way. He twists them around his little

finger but they don't see that.

Slika 26 Kraj dijaloga

Kako bi utvrdili izraze koristene u dijalogu, ucenici rjeSavaju zadatak povezivanja (Slika

27). U jednom su stupcu izrazi, a u drugom njihov opis. Potrebno je povezati svaki izraz s

njegovim to¢nim opisom. Kao i ranije, uc¢enici ne mogu nastaviti dalje dok ne rijeSe zadatak

to¢no.
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Match the expressions from the two columns.

feel like a failure

stand up for

Return § Submit

Slika 27 Zadatak povezivanja

Glavni dio sata zavrSava malo drugacijim tipom zadatka. Ucenici pred sobom imaju crtez
obitelji (Slika 28).

Choose your perspective.

Slika 28 lzaberi perspektivu

Klikom na ¢lanove obitelji otvaraju se novi slajdovi na kojima su sli¢ice koje govore kako

koji ¢lan doZivljava svoju obitel;.

Tako se klikom na roditelje otvara slajd prikazan na Slici 29, klikom na djecaka slajd na
Slici 30, a klikom na djevojcicu slajd na Slici 31. Od ucenika se trazi da razmotre slike i opisu

obitelj iz raznih perspektiva koriste¢i pozitivne ili negativne pridjeve.
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Look at the pictures and describe the family from their perspective.

Slika 29 Obitelj iz perspektive roditelja

Look at the pictures and describe the family from his perspective.

Slika 30 Obitelj iz perspektive sina

__Look at the pictures and describe the family from her perspective.

Slika 31 Obitelj iz perspektive kéeri
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Kako bi se ucenici lakSe dosjetili pridjeva za opisivanje osobina li¢nosti, klikom na neku

od sli¢ica pojavljuje se cijela lista pridjeva (Slika 32).

Look at the pictures and describe the family from her perspective.

aggressive, strict, irresponsible, permissive, touchy, selfish,

b Yins. Y 5. 3P
overprotective, honest, fair, understanding, supportive

kL

Slika 32 Popis pridjeva uz slifice
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e Zavrsni dio (13 min):

U zavrSnom dijelu sata nastavnica koristi raCunalo 1 projektor kako bi svi ucenici zajedno
pogledali video? Teen Talk About Family (Slika 33). Na videu tinejderi opisuju odnose sa

svojim roditeljima, bra¢om i sestrama.

Teenspeak
TeensHealth

Slika 33 Video - Teen Talk About Family

Mark people who are in sync with their siblings.

Slika 34 Zadatak (l1zaberi vise) 2

Nakon $to pogledaju video, u€enici samostalno rjeSavaju zadatak na tabletima (Slika 34).
Kad oznace one tinejdere koji se slazu sa bra¢om i sestrama, trebaju oznaciti one koji se esto

svadaju s roditeljima (Slika 35) 1 one kod kojih je istaknuto suparnistvo medu bracom ili

2 Video je preuzet sa sljedeée poveznice: www.youtube.com/watch?v=beuvyZfBFGQ
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sestrama (Slika 36). S obzirom na to da je rije¢ izaberi vise (engl. pick many) zadacima,
moraju oznaciti viSe osoba na koje se odnosi pitanje prije nego mogu nastaviti na sljedeci

zadatak.

Mark people who usually have rows with their parents.

Slika 36 Zadatak (lzaberi vise) 4

Prije samog kraja sata, postavljena su jo$ dva povuci i ispusti (engl. drag and drop)
zadatka. U prvom zadatku su prikazane sli¢ice dvaju tinejdera koji su u videu opisivali odnos
sa svojim sestrama (Slika 37). U oba slu¢aja je moguée objasniti kako oni opisuju svoje sestre

koriStenjem ve¢ ranije navedenih pridjeva.
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How did they describe their sisters?
Drag and drop each word to appropriate person.

annoying

| | |
| |

Slika 37 Zadatak (Povuci i ispusti) 3

Od ucenika se trazi da povuku to¢an pridjev na pripadajucu sli¢icu osobe (Slika 38).

How did they describe their sisters?
Drag and drop each word to appropriate person.

L4 L L4
L4 L4

e

honest

Slika 38 Zadatak (Povuci i ispusti) 4

Zadnji zadatak je slican prethodnome. Potrebno je povuéi tocan pridjev na sli¢icu osobe

koju taj pridjev opisuje (Slika 39).
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Drag and drop each word to the person they describe.

==
| honest

Slika 39 Zadatak (Povuci i ispusti) 5

Nakon §to ucenici to¢no rijeSe zadatak mogu kliknuti na Finish (Slika 40), nakon ¢ega se

otvara posljednji slajd (Slika 41).

Drag and drop each word to the person they describe.

L4 L4

Correct

That's right!

Finish

Slika 40 Opcija Finish
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Slika 41 Posljednji slajd
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