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1. UvVOD

Tijekom svojega studija susreo sam se s brojnim temama iz jezika i
knjizevnosti. Otkrio sam i usvojio nova znanja iz raznih podrucja unutar tih dviju
domena, ali nerijetko i izvan njih, jer gotovo se sva podrucja ljudske djelatnosti
mogu gledati kroz prizmu jezika ili na odredeni nacin povezati s knjizevnoscu.
Vecinom nesvjesno, s viemenom sam poceo u raznim svakodnevnim situacijama
primjecivati i iz jezicne perspektive podsvjesno analizirati ono §to sam cuo. S
obzirom na to da ve¢ dugi niz godina u slobodno vrijeme igram koSarku, a ve¢
osam godina piSem clanke 1 kolumne o koSarkaSkim temama, poceo sam tako
analizirati 1 koSarkaski diskurs. U pocetku Cisto iz znatiZelje, istraZivao sam
etimologiju i semantiku rije¢i u jeziku koSarke, od sluzbenih termina do
komentatorskih fraza, ali i rije¢i u razgovornome jeziku. Shvatio sam da je to vrlo
zanimljivo, ali i dosta neistrazeno podrucje, jer o jeziku kosSarke nije napisan velik
broj radova. Znatizelja me tjerala da istrazujem sve dalje u proSlost i trudio sam
se pronaci Sto starije zapise o koSarci na hrvatskome jeziku, a jedan takav
pronasao sam u Nacionalnoj i sveuciliSnoj knjiznici u Zagrebu — bila su to
Sluzbena medunarodna pravila za basket-ball iz 1933.! godine. lako to nije prvi
koSarkaski priru¢nik na hrvatskome jeziku, onim starijima nisam uspio uci u trag,
no smatram da je ovaj, jezicno gledano, jednako vrijedan. Prepoznao sam
potencijal toga teksta 1 jedinstvenu priliku da posljednji rad koji ¢u pisati kao

student bude spoj dviju stvari koje najvise volim — kosarke i jezika.

Predmetom su istrazivanja provedenoga u okviru ovoga rada termini ekscerpirani
iz priruénika Sluzbena medunarodna pravila za basket-ball. Prikupljena

terminoloSka grada analizira se na semanti¢koj razini, a uz svaki se od u njoj

! Nacionalna i sveucili$na knjiznica u Zagrebu u katalogu nema evidentiranu godinu izdanja, niti je tiskana u knjizi,
ali prema podacima koje sam tijekom istrazivanja prikupio doSao sam do zakljucka da je prirucnik tiskan 1933.

godine.



potvrdenih termina navodi i1 njemu znacenjski podudaran u aktualnoj

terminoloSkoj uporabi.



2. O TERMINOLOGIJI

S obzirom na to da se ovaj radi bavi kosarkaskom terminologijom, valja

zapoceti samim pojmom terminologije te nainima nastanka termina.

Vazno je naglasiti da pojam terminologije u hrvatskome jeziku ima viSe znacenja.
Prema Hrvatskom terminoloSkom portalu, u jednom se zna¢enju terminologija
odnosi na stru¢ne nazive ili termine koji se upotrebljavaju u nekom znanstvenom,
tehnickom, umjetnickom ili, u ovom slucaju, sportskom podrucju te je u tom
znacenju terminologija istozna¢na s nazivljem (pa je samim time i termin
istoznaCan s nazivom). Drugo se pak znacCenje odnosi na terminologiju kao
znanost 1 u tom je znacenju rije¢ terminologija istoznac¢na s nazivoslovljem te je
kao takva interdisciplinarna i u dodiru s vise lingvistickih disciplina. Naglasak u
ovome radu na prvome je znacenju i ovom prilikom napominjem da ¢u se u
daljnjem tekstu Koristiti terminom termin jer ,,termin naziv (...) moze znaciti
kojesta drugo, pa dakle nije jednoznacan (naziv tvrtke, naziv proizvoda itd. — Sto
je njegovo prvo znacenje?)“ i zato §to je ,,prije njegova uvodenja postojao dobro

ucvrscen termin koji nije trebalo mijenjati* (Peti-Stanti¢ 2013: 33).

2. 2. Kako nastaju termini

Cilj je svake jezi¢ne zajednice da jezik neke struke bude transparentan 1
razumljiv govornicima koji se njime sluze. Zbog toga Su u novije vrijeme
uspostavljene razne smjernice za proces stvaranja termina — terminologizaciju — i
to na internacionalnoj i nacionalnoj razini. Terminologizacija je, najkrace receno,
postupak u kojemu od jezi¢noga znaka nastaje termin i njome se ,,znaéenje rijeci
opcega jezika u odredenoj struci precizira, najéesce suzuje 1 utvrduje odredenom

definicijom* (enciklopedija.hr). U tom procesu pretvaranja rijeci opéega jezika u



termin postoje odredena nacela koja treba slijediti, a koja propisuju, u ovome
slucaju, dvije institucije: jedna je Infoterm, medunarodni informacijski centar za
terminologiju, dok se u Hrvatskoj srediSnjim mjestom terminoloske djelatnosti
smatra Institut za hrvatski jezik i jezikoslovlje. Upravo je IHJJ pokrenuo projekt
Struna, kojemu je cilj ,,uspostaviti sustav koordinacije terminoloskih djelatnosti u
svim strukama u Hrvatskoj i tako pridonijeti poboljSanju kakvoce i u€inkovitosti
visokog obrazovanja 1 znanstvenoistrazivackog rada izgradnjom ujednacenog 1
verificiranog nazivlja kojim ¢e se mo¢i sluziti struénjaci svih struka, ali i

zainteresirana javnost* (IHJJ 2013).

Navedenim je institucijama zajednicko da su obje propisale odredena nacela
oblikovanja termina, 1 to hijerarhijskim redom. [ako su nacela u sustini jednaka,
njihov redoslijed nije podudaran. Transparentnost, povezanost, prikladnost,
sazetost, izvodivost, jezi¢na tocnost i prednost domacem jeziku — redoslijed je
hijerarhije nacela u Infotermovu dokumentu, ali u Hrvatskoj su ta nacela
redefinirana i rehijerarhizirana. Tako nacela za terminologizaciju u projektu

Struna glase:

1. domace rijeci imaju prednost pred stranim
2. nazivi latinskoga i1 grckoga podrijetla imaju prednost pred nazivima

preuzetima iz engleskoga, francuskoga, njemackoga itd.

proSirenim

4. naziv mora biti uskladen s fonoloSkim, morfoloskim, tvorbenim,
sintaktickim sustavom hrvatskoga standardnoga jezika

5. kraci nazivi imaju prednost pred duljim

6. naziv od kojeg se lakSe tvore tvorenice ima prednost pred onime od kojega
se ne mogu tvoriti tvorenice

7. treba izbjegavati da naziv unutar istoga terminoloskoga sustava ima viSe

znacenja



8. nazive se ne smije bez valjana razloga mijenjati
9. naziv ima prednost pred drugim istozna¢nim nazivima ako odgovara pojmu

kojemu je pridruzen i odrazava svoje mjesto u pojmovnome sustavu

Naravno, svaka drzava ima pravo prilagoditi hijerarhiju po svojim principima pa
tako 1 Hrvatska, Sto objaSnjava nesto drugaciji redoslijed kod Strune. Ta su nacela
unijela dosta nesuglasica u hrvatskoj jezi¢noj zajednici i u praksi postoji nemali
broj problema kod odredivanja termina, no to je tema za neki drugi rad.? Nama je
u ovome kontekstu mozda najvaznije prvo nacelo jer njime su se vodili stru¢njaci
davno prije Strune i bilo kakvih nacéela terminologizacije, pa tako i pri stvaranju

termina za kosarku, o cemu ¢e rijeci biti kasnije.

Kao §to sam spomenuo, smjernice za terminologizaciju relativno su nov nacin
stvaranja termina, odnosno pokusaj da se termini lakSe usustave i normiraju. Ipak,
slicni procesi odvijali su se 1 ranije, odnosno ,,postoje znanstvena podrucja (...)
unutar kojih je hrvatski jezik stolje¢ima stvarao izraze koji su se S vremenom
oblikovali kao termini‘ (Lukenda 1984: 81). No da bi i takvi izrazi postali termini,
opet je bio potreban period od normiranja izraza do njegove standardizacije:
,dogovorom stru¢njaka odabire se 1 predlaze normirani lik, a tek nakon
prihvacanja taj termin dobiva 1 pravnu verifikaciju® te mu se tako ,,zajamcuje
oblik i znacenje, a postupnim poistovjecivanjem izraza i sadrzaja termin stjece i
svoju obaveznost upotrebe™ (Lukenda 1984: 81). Drugim rije¢ima, da bi termin
postao termin prvo mora nastati rije¢, odnosno, preciznije, leksem koji ¢e uéi u

normu.

2 podrobnije o tom problemu pisala je Anita Peti-Stanti¢ u svome radu Domace je (naj)bolje.



2. 3. Sportska terminologija

Hrvatska terminologija ,,ima vrlo bogato domace nazivlje, ali mu je
sportsko nazivlje izgradeno u velikoj mjeri pod stranim utjecajem, ponajvise
engleskim* (Cila§ 2001: 293). Zbog toga se veéina dostupnih radova na
hrvatskome jeziku o sportskoj i koSarkaskoj terminologiji bavi prvenstveno
prevedenicama i anglicizmima® a usko vezano s time i frazeologijom. O
anglicizmima u sportskoj terminologiji pisala je u svome stru¢nom radu Ivana
Jardas Duvnjak, gdje opisuje vrste anglicizama, oblike jezicnoga posudivanja te
adaptaciju anglicizama u sportskoj terminologiji u hrvatskome jeziku. Taj je rad
od velike Kkoristi za ovo istrazivanje, kao i rad Prevedenice u sportskoj
terminologiji: koSarka Dijane Curkovié, ali ona se u njemu bavi suvremenim
terminima, uglavnom na sinkronijskoj razini. Ostali radovi o koSarkaskoj
terminologiji ve¢inom se bave popisom termina i njihovom kvantitativnom

analizom, §to nam u ovome istrazivanju nije toliko relevantno.

Jedan je od temeljnih ciljeva ovoga rada pruziti doprinos terminoloSkim
istrazivanjima na semanti¢kome podrucju sportske, koSarkaske terminologije, 1 to
na sinkronijskoj 1 dijakronijskoj razini. Priru¢nik koji je predmet ovoga
istrazivanja itekako je pogodan za takvu analizu jer se u njemu pojavljuju hrvatski

kosarkaski termini u svome prvotnom obliku.

% Danas se u dostupnoj literaturi za rije¢i engleskog porijekla pojavljuju pojmovi anglicizam i anglizam. Anglisti
termin anglizam koriste za ,rije¢i porijeklom iz staroengleskog jezika, a anglicizam za rije¢i porijeklom iz
suvremenog engleskog jezika“ (Jardas Duvnjak 2014: 186). S obzirom na to da u terminima za analizu nema rijeci

porijeklom iz staroengleskog, u ovome radu koristit ¢e se termin anglicizam.



3. O PRIRUCNIKU

Kao $to je navedeno u uvodu, Sluzbena medunarodna pravila za basket-
ball nisu prvi kosarkaski prirucnik preveden na hrvatski jezik. Naime, sluzbenim
pocetkom razvoja koSarke na prostorima bivSe drzave smatra se 1923. godina,
kada je izaslanik Crvenog kriza, William A. Weiland, na te¢ajevima odrZanima u
Beogradu (i 1924. u Zagrebu) upoznao mlade s pravilima te takti¢kim i tehnickim
osnovama igre. Prvi pisani opis pravila na ondasnjem hrvatskom ili srpskom
jeziku pojavljuje se te iste godine, ali nazalost ne postoji sacuvani primjerak. Ta
,,nova igra dobiva ameri¢ko ime basketball i prvi put se u Hrvatskoj javlja u knjizi

dr. Franje Bucara 1925. godine — Igre za drustva i skole* (zkk-medvescak.com).

Tek 1933. godine Milan Kobali (pedagog 1 metodicar te ¢lan Hrvatskoga sokola)
,,u dogovoru s igra¢ima osmisljava novo ime za novu igru 1 dobiva hrvatski naziv
koSarka* te pritom iste godine ,,izdaje prijevod prvih pisanih koSarkaSkih pravila
na hrvatskome jeziku pod imenom Kosarkaska pravila“ (zkk-medvescak.com).
Sluzbena medunarodna pravila za basket-ball napisana su iste godine®, ali u
naslovu se jos uvijek koristi basketball jer termin kosarka nije primljen objerucke,
nego su se uz njega prakticki do kraja desetljeca istovremeno rabili termini
basketball i kosikova (Beganovi¢ i sur. 2005: 42). Priru¢nik je izdan u nakladi
Gimnastikona, stru¢noga Casopisa za tjelesnu kulturu, zbog ¢ega nije naveden
autor priru¢nika, ali pretpostavka je da su pravila preuzeta iz ranijega prijevoda

Milana Kobalija.

4 U priru¢niku nije naveden niti autor, niti godina izdanja, ali predgovor je pisao pedagog i sportski djelatnik
Vladimir Jankovi¢, koji je nakon studija u Berlinu 1932. doSao u Zagreb i u Prvoj muskoj realnoj gimnaziji od
1933. bio tzv. ucitelj vjestina (tjelesnog odgoja). Osim toga, komercijalni oglasi za koSarkasku opremu unutar

priru¢nika takoder datiraju u 1933. godinu.



4. ANALIZA TERMINA

Iz priruc¢nika Sluzbena medunarodna pravila za basket-ball (u daljnjem
tekstu Priruc¢nik) prikupljeno je 37 termina koji se u nastavku analiziraju na
semantickoj razini, odnosno donosi se njihovo znacCenje. Uz svaki se od
potvrdenih termina navodi definicija i/ili primjer njegove upotrebe, i to iz
leksikografskih (Prilog 1) i mreznih izvora. Kod termina u kojima dolazi do
vremenskoga raslojavanja u prilogu se navodi i odgovarajuci termin u aktivnoj

jezicnoj upotrebi, opet uz navodenje njegove upotrebe u kontekstu.

Isto se tako navode, objasnjavaju 1 oprimjeruju oni termini kod kojih je potvrdeno
supostojanje vise naziva u aktivnoj upotrebi na sinkronijskoj razini, a u usporedbi

s onima potvrdenima u izvoru kori§tenome za potrebe provedenoga istrazivanja.

Na kraju cjeline navedeni su i termini koji viSe nisu u upotrebi zbog izvanjezi¢nih

razloga te je objaSnjen razlog njihova prelaska u pasivni leksik.

Termini u aktivnoj upotrebi preuzeti su iz Sluzbenih pravila kosarkaske igre |
Sluzbenih kosarkaskih pravila, kKoje je autorizirala Udruga hrvatskih kosarkaskih
sudaca, u usporedbi sa sluzbenim kosarkaskim pravilima FIBA-e na engleskome

jeziku.

Svi prijevodi s engleskoga na hrvatski jezik (osim onih u pravilima) u okviru

ovoga rada su autorski.

4. 1. Termini koji su i danas u aktivnoj upotrebi

Temeljni pojam, a koji je i danas u upotrebi, dakako je sama rije¢ kosarka.

Taj je termin skovao ranije spomenuti Milan Kobali, a ideju je dobio od ¢eSkoga



naziva zatu igru (kosikova), koji je u tridesetim godinama bio jedan od sluzbenih

termina (zbog ¢ega u Sluzbenim pravilima 1 nalazimo sve tri inacice).

Kobali i njegovi suradnici ,,zeljeli su basketballu iznaéi hrvatsko ime, te u
prijevodu pravila §to vise tudica zamijeniti doma¢im pojmovima®, a ideju o
nazivu Kobali je ,,uozbiljio na temelju saznanja o nastanku rijeci hogomet, koju
je izmislio Slavko Rutzner Radmilovi¢ (Beganovic i sur. 2005: 40). Kako navode
autori knjige Basketball je ime kosarka dobio u Zagrebu (2005: 42), Kobalijeva
je ,Jjezi¢na“ skupina svela svoj izbor imena na kosovku, kosomet, koskanje i
kosarku, ali svakoj osim potonje rijeCi pronasli su nedostatke. Kako je to¢no
nastala rije¢ koja se osim kod nas upotrebljava i u drugim slavenskim jezicima
objasnjava sam Milan Kobali u ¢lanku Stvaranje kosarke u Zagrebu (Beganovic¢
I sur. 2005: 40):

,Basketball je odbacen najlakse posto nismo zeljeli strani izraz i trazili smo
nesto u duhu naSeg jezika. Do izraza smo dosli zapravo zato §to smo u
samom pocetku englesku rije¢ basket preveli, i u pocetku tako i
upotrebljavali, nasom rije¢i kosara. Posljednje -a je otpalo i na preostalo
kosar- pridodali smo Cest zavrSetak u imenicama naSega jezika -ka, te je

proizasla kosarka.*

Kobali i njegovi suradnici nisu bili jezi¢ni stru¢njaci, Sto je vidljivo i u
prethodnome citatu, ali im je njihov vrlo dobar osjecaj za hrvatski jezik pomogao
da skuju brojne termine koji se koriste jos i danas. U ovome primjeru zeljeli su
re¢i da je koSarka doslovna prevedenica, kalk®, odnosno ,,prevedenica nastala
sufiksacijom prevedenoga korijena kosar- tvorbenim sufiksom -ka“, koja osim
toga ,,ima semanticki praznu mnozinu, tj. imenica je Singularia tantum*

(Curkovi¢ 2013: 65). Zanimljivo je da niti u engleskome jeziku nema mnozine za

5, Ako bismo usporedivali dijakronijski, kao da je basketball slozenica dvaju korijena, onda bismo hrvatsku repliku
svrstali u djelomiéne prevedenice, kojima je jedan &lan prenesen doslovno, a drugi slobodno* (Curkovi¢ 2013:

67).

10



kosarku, iako postoji rije¢ basketballs, ali u tom obliku rije¢ je o kosarkaskim
loptama, ne o kosarci. ,,Termini basketball i kosarka tvorbeno su sli¢ni, no
razli€iti su semanticki, pa u hrvatskome kosarka ne moze znaciti 1 'koSarkaska
lopta', a posebice morfoloski, tj. paradigmatski: u engleskom ¢e oblikotvorni
sufiks biti samo mnozinski (-s), dok u hrvatskom ima nominativ -a, genitiv -e,

dativ -i, akuzativ -u, vokativ -0, lokativ -i, instrumental -om* (Curkovi¢ 2013: 65).

U doslovnim se prevedenicama poput kosarke ,,vjerno preslikava strani model na
strukturnoj i semanti¢koj razini, prema nacelu ¢lan za ¢lan“ (Curkovié¢ 2013: 71)
i one se dijele na ,slozenice, slozeno-sufiksalne, prefiksalne, prefiksalno-
sufiksalne, izvedenice i atributivne skupove® (Turk 1997: 98-99). U Priru¢niku i
danas aktivnoj upotrebi nalazimo slozenicu poluvrijeme, izvedenu od engleskoga
termina half-time (ili half-time break). Kako navode autori Prirucnika, ,,igra se
sastoji od dva poluvremena od po 20 minuta izmedju kojih je odmor od 10
minuta®“, dok se poluvrijeme danas definira kao ,,interval igre izmedu prvog i
drugog razdoblja (prvo poluvrijeme) te izmedu treceg i Cetvrtog razdoblja (drugo

poluvrijeme)®.

Osim doslovnih postoje i djelomi¢ne prevedenice, u kojima se ,,jedan tvorbeni
element prenosi vjerno, a drugi slobodno (Curkovié 2013: 72), a jedna takva je
termin blokiranje, koji predstavlja ,,nepravilan osobni dodir koji ometa kretanje
protivnickog igraca sa ili bez lopte®, odnosno kako piSe u Priru¢niku — ,,igrac je
blokiran ako ga se smeta u slobodnom kretanju ako i nije u posjedu lopte*.
Blokiranje je djelomic¢ni kalk s pomakom u tvorbenoj strukturi nastao od engleske
sintagme blocking foul. Korijen block- vjerno je prenesen u hrvatski jezik,
prilagoden je fonoloski te mu je strani sufiks zamijenjen domacim, ali je time

drugi dio sintagme (faul) u hrvatskome postao suvisan.

No i u hrvatskome se jeziku neki termini slazu sintagmatski, odnosno stvaranjem

tzv. slozenih leksema ili slozenih leksickih izraza, ,,koji tek zajedni¢kim ustrojem

11



sastavnica tvore novi pojam, odnosno imaju jedno znacenje 1 tako postaju zasebni
leksemi (Raffaelli 2015: 75). U kosarkaskoj terminologiji takvih termina ima
mMnNogo, a naj¢esce se tvore ,,sastavljanjem pridjeva i imenice koji zajednicki tvore
novi leksem s novim znacenjem, odvojenim od znacenja pojedinih sastavnica*
(Raffaelli 2015: 76). Tako su u Priru¢niku nastali termini sredisnji krug, granicna
crta, nesportsko ponasanje, mrtva i drzana lopta, tehnicka | osobna grjeska te jos

neki termini o kojima ¢e biti rije¢i u sljede¢im poglavljima.

Prije same jezi¢ne analize valja definirati spomenute termine. U Prirucniku je
sredisnji krug ,,veliine sa polumjerom 61 cm i podijeljen je po sredini crtom,
koja je paralelna sa kra¢im grani¢nim linijjama“, a danas ,,srediSnji krug mora biti
ucrtan na sredini igraliSta i imati polumjer 1,80 m mjereno do vanjskog ruba
kruznice®. Igraliste je takoder ,,0znaceno dobro vidljivim granicnim crtama®, a
one ,,treba da su od vanjskih zapreka udaljene 1 m*. Danas granicne crte ¢ine tzv.
¢eone i bocne crte, koje moraju biti ,,najmanje 2 metra udaljene od bilo koje
prepreke, ukljucujuéi sluzbene klupe momdadi. Sto se tie nesportskoga
ponasanja, u Priru¢niku nema definicije, ve¢ je samo navedeno da sudci imaju
pravo izbaciti igraca koji se nesportski ponasa. U takvo ponaSanje u aktualnim
pravilima ulazi vise stavki: ono je na snazi ,,kada nije ispravan pokusaj igranja na
loptu u duhu i namjeri pravila, kada je pretjeran, grub kontakt igra¢a u namjeri da
igra na loptu, kada je kontakt obrambenog igraca s leda ili sa strane na protivnika
u namjeri da se zaustavi kontra, a izmedu napadaca i protivni¢kog kosa nema
obrambenog igraca, kada je kontakt obrambenoga igraca na protivnika u igralistu
tijekom zadnje dvije minute Cetvrtog razdoblja ili produzetka te kada je lopta van
granica igraliSta za ubacivanje jo$ uvijek u rukama suca ili na raspolaganju igrau
koji izvodi ubacivanje®. Drzana lopta nastupa ,,kada dva igraca protivne momcadi
jednom ili obim rukama drZe loptu, ili ako jedan igra¢ nece ili ne moZze da baci

loptu“, a gotovo identi¢na definicija stoji i danas. Zanimljivo je da u supstandardu
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drzanu loptu esto nazivaju mrtvom loptom®, premda u kosarci taj pojam oznacava
nesto drugo. Naime, u sluzbenim se pravilima lopta smatra mrtvom u bilo kojem
trenutku dok nije na terenu i dok igra nije dozvoljena, a koje su to to¢no situacije
objasnjeno je u Prilogu 1. Naposljetku, u Priru¢niku se osobnom grjeskom smatra
,drzanje, guranje i1 blokiranje protivnika®, dok tehnicka grjeska ,nastaje bez
osobnog dodira®. lako je za tehnicku gresku danas pravilo jednako definirano,
osobna greska je viSe razradena 1 ona ukljucuje ,,nepropisan dodir igraca sa
protivnikom, bez obzira je li lopta ziva ili mrtva® te se takoder dosuduje ako je
igraC protivnika odlucio ,,drzati, blokirati, gurati, probijati, sapletati ili ometati mu
kretanje Sirenjem Sake, ruku, laktom, ramenom, bokom, nogom, koljenima ili

stopalom, kao i neprirodnim savijanjem tijela®.

Sto se tide jezi¢noga aspekta navedenih termina, Sredisnji krug (eng. center
circle), slobodno bacanje (eng. free throw), mrtva lopta (eng. dead ball), drzana
lopta (eng. held ball), lopta izvan granica (eng. ball out of bounds), nesportsko
ponasanje (eng. unsportsmanlike behaviour) te rehnicka i osobna grjeska (eng.
technical, personal foul) primjeri su ve¢ spomenutih doslovnih prevedenica, a svi
pripadaju potkategoriji atributnih skupova. Granicna crta (eng. boundary line)
takoder je doslovna prevedenica, ali u Priru¢niku (i u danasnjoj upotrebi) koristi
se | termin granicna linija, koji drugi dio leksi¢koga izraza u ovom slucaju ¢ini
djelomi¢nom prevedenicom. Termin lopta izvan granica zbog svoje se slozenosti
rijetko koristi pa tako ve¢ na drugim mjestima u Priru¢niku autor koristi skrac¢eni
termin vani ili izvorno engleski skrac¢eni termin out. Zanimljivo je da termin out
danas ne pronalazimo u sluZzbenim pravilima, ali je ipak zbog jezi¢ne ekonomije
najcesce upotrebljavan tijekom same koSarkaSke igre (kao i u ostalim sportovima,

pa se zato i ukorijenila tudica aut), i to kao imenica, iako je rije¢ izvorno prilog’.

® Primjer: ,,Mrtva lopta se dosuduje kada je drzi vise igra¢a odjednom ili se ne moZe procijeniti ¢ija je lopta“
(znanje.org).

" usp. eng. the ball went out (lopta je izaSla van); hrv. lopta je ofisla u aut
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Potvrdu za to mozemo vidjeti npr. u recenici: ,,Kabellis se bacio za jednom loptom
koja je odlazila u aut 1 okrenut ledima uspio ju je ubaciti u ko§ svoje momcadi.

(tportal.hr)*

Naposljetku, s obzirom na to da je ,,sama igra Cija se terminologija obraduje strana
inovacija u hrvatskoj kulturi, ostvareni su idealni uvjeti za stvaranje velikog broja
formalno nezavisnih neologizama*®, odnosno ,,novonastalih rijec¢i koje formalno
nemaju veze sa stranim predloskom, a sadrzajno su inovativne® (Curkovié 2013:
73). Takva rije¢ je utakmica, prema engleskome game (igra), koja se u hrvatskoj
sportskoj terminologiji koristila 1 prije pojave koSarke, koja u opcesportskom
znacenju oznacava natjecanje izmedu dviju momcadi. U Priru¢niku se navodi da
,utakmicu u basket-ballu igraju dvije momcadi; svaku momcad sadinjava pet
igraca, koji si loptu medjusobno dobacuju*, dok je danasnja definicija kosarkaske

utakmice nesto slozenija jer ukljucuje vise intervala (pogledati Prilog 1).

4. 2. Alternacija termina

Neki su koSarkaSki termini iz Priru¢nika razvojem hrvatskoga jezika dobili
I druge inacice, ali iz odredenoga razloga (ponajvise zbog jezi¢ne ekonomije) novi
termini nisu uspjeli potisnuti stare te oni danas supostoje u aktivnoj upotrebi.
Recimo time-out, inace opcesportski termin, pripada tzv. sirovim anglicizmima,
odnosno rije¢ima ¢iji su ,,leksicki elementi preneseni i1z engleskoga jezika bez
ikakve ortografske adaptacije u jezik primatelj, djelomi¢ne morfosintakticke 1
fonoloske adaptacije i potpune semanti¢ke i pragmaticke adaptacije” (Jardas
Duvnjak 2014: 186/187). U hrvatskome standardnom jeziku time-out ima svoj
formalno nezavisni neologizam — sloZeni leksem minuta odmora — koji se koristi

1 u sluZzbenim pravilima, medutim, bas$ kao 1 aut, u aktivnoj ¢e se upotrebi zbog
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jezi¢ne ekonomije (ali i ustaljenosti) ¢esc¢e Cuti anglicizam®. To vidimo npr. u
sljede¢em primjeru iz medija: ,,Petrovi¢ je sredinom druge ¢etvrtine utakmice u
Cordobi pozvao time-out i poludio na igrace koji su prokockali osam poena

prednosti“ (index.hr).

U Priruc¢niku pak postoji alternacija time-out / prekid igre, ali ti se termini ne
podudaraju u potpunosti semantic¢ki s minutom odmora u danasnjim pravilima. To
je vidljivo i iz njihovih definicija, jer u Priru¢niku prekid igre ili time-out nastaje
,,kada se igra prekine, ali tako, da se ovaj prekid ne racuna u trajanje igre*, dok je
znacenje danasnje minute odmora ,,prekid igre koji je zatrazio trener ili pomoéni
trener. Naime, kako je vidljivo iz definicije, u ranim je pravilima time-out
oznacavao svako zaustavljanje vremena, odnosno svaki prekid igre pa je tako i
dobio ime, no igru su osim sudaca mogli prekinuti i igraci (kapetani momcadi),
traze¢i minutu odmora. Da to uéine, morali su od sudca zatraziti upravo time-out
u znacenju prekid igre, ¢ime je tom leksemu dodano novo znacenje te je on postao
viSeznacan. S obzirom na to da je polisemija nepozeljna pojava u terminologiji, S
vremenom su se termini time-out / minuta odmora semanticki udaljili od prekida
igre, odnosno mozemo re¢i da time-out odrazava tzv. relativnu dijakronijsku
stabilnost ,jer se njegova semanticka struktura promijenila u odnosu na
etimoloSko znacenje®, koje je ,,postalo rubno i s vremenom se u potpunosti
1zgubilo pa smjerovi dijakronijskoga razvoja u sinkronijskom trenutku vise nisu
prepoznatljivi (Raffaelli 2009: 94). Stoga mozemo reéi da je time-out postao
svojevrsni hiponim prekidu igre, jer za razliku od ondasnjih pravila danas svaki

time-out jest prekid igre, ali svaki prekid igre viSe nije time-out.

Kao sluzbeni termin za prostor na kojemu se igra koSarka u Priru¢niku se

spominje igraliste — ,pravokutnik, slobodan od svih zapreka“. To je jo$ jedna

8 Treneri momdcadi ée prije reéi time-out i zato §to ée koristiti gestovni leksik, sudacki znak u kojem rukama

formiraju slovo T, §to je govorni ¢in koji bismo mogli definirati i kao pragmati¢ku posudenicu.
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djelomic¢na prevedenica koja je postojala i prije kosarke, posredno preuzeta od
njemacke rije¢i Spielplatz, tvorena jednako kao i engleski playground. U
hrvatskome se jeziku prenijela osnova Spiel-/play-, a u sufiksu -isze®, ,koji se
dodaje glagolskim i/ili imenskim osnovama i zajedno s njima oznacuje prostor na
kojem se odvija kakva radnja ili prostor na kojem se nalazi (ili se nalazio) kakav
predmet” (hrvatskiplus.org), sadrzano je znacenje engleskoga -ground i

njemackoga -platz.

Uz igraliste danas supostoji i termin teren, a u specifi¢nim formulacijama i termin
polje, koji suu ovom slu¢aju doslovne prevedenice engleskih termina court i field.
Ti su leksemi u engleskome jeziku bliskoznacnice, a razlikuje ih okruzenje u
kojemu se nalaze — court je 'prostor otvoren prema nebu djelomicno ili u
potpunosti okruzen zgradama ili zidovima'?, dok je field 'u potpunosti otvoren
prostor (prostranstvo) na &istini!. Razlog supostojanja tih termina proizlazi iz
¢injenice da se koSarka u svojim pocetcima igrala vani'?, na travi ili zemlji, a tek
kasnije u dvoranama. Tako Kanadanin James Naismith, tvorac kosarke, u svojim
originalnim pravilima na engleskom jeziku iz 1892. navodi jedino termin field?3,
koji je danas u engleskoj 1 hrvatskoj kosarkaskoj terminologiji ostao samo u
tragovima — npr. termin field goal, koji u hrvatskome jeziku postoji kao
frazeoloSka prevedenica kos iz igre, a oznaCava sve koSeve postignute bez
zaustavljanja vremena (dakle bez koSeva postignutih iz slobodnih bacanja).
Shodno s tim, u hrvatskoj koSarkaskoj terminologiji postoje djelomi¢ne

prevedenice zadnje i prednje polje, koje oznacuju dvije polovice igralista, iako je

® Plodan sufiks za tvorbu mjesnih imenica motiviranih imenicama ili glagolima, usp. Bari¢ i sur. (2005: 320)
10'an area open to the sky and mostly or entirely surrounded by buildings, walls, etc.', usp. dictionary.com

11'an expanse of open or cleared ground.', usp. dictionary.com

12 K o3arka je zapravo zamisljena kao dvoranski sport — James Naismith ju je izumio kako bi njegovi studenti imali
Sto igrati preko zime — ali uglavnom se igrala na otvorenome prostoru, pogotovo izvan SAD-a (na Olimpijskim
igrama se tek 1948. pocinje igrati u dvorani).

13 U engleskom je jeziku tako nastao i slozeni leksem playing field, po ¢éemu termin igraliste moze biti doslovna

prevedenica i toga termina (a ne samo leksema playground).
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u engleskome rijec o terenu/igralistu (backcourt i frontcourt). Dakle, vidljivo je
da je termin field prelaskom koSarke na parkete zamijenio termin court. U
hrvatskoj terminologiji teren je pak 'otvoreno, nepokriveno igraliste' te se u
rjeCnicima navodi kao sinonim za igraliSte u osnovnom znalenju 'prostora
uredenoga za sportsku igru'. To mozemo potvrditi na sljede¢em primjeru: ,,Jedina
oprema koja je prijeko potrebna za odigravanje kosarkaske utakmice su lopta i
ravni pravokutni teren s koSevima na suprotnim krajevima terena®

(hr.wikipedia.org).

4. 3. Termini zamijenjeni novim terminima

Najveci broj termina u Priru¢niku ipak je s viemenom zamijenjen novima,
iz razli¢itih razloga i na razne nacine. Termin izmjena (igraca) (,,prekid igre koji
je zatrazio zamjenik da bi postao igra¢“) danas je zamijenjen bliskim, ali
preciznijim terminom zamjena (igraca). Prvotni je termin nastao kao heterofona
semanticka prevedenica, odnosno kao ,rije¢ iz postojeceg leksickog inventara
jezika primatelja kojoj se po uzoru na dodano znacenje rijeci jezika davatelja
pridaje novo znadenje* (Turk 1997: 100). Engleski termin substitute!* i hrvatski
izmjena ,,izrazima su potpuno razli¢iti, no njihova semanticka svojstva motivirana
su novim znacenjem u jeziku davatelju, a zatim se u jezik primatelj prevodi
polisemizacijom®, stoga mozemo reci da su to ,,doslovne prevedenice koje nisu
neologizmi, nego su neosemizmi, rije¢i s novim znaéenjem* (Curkovié 2013: 74).
Ipak, termin izmjena, koji dolazi od glagola izmijeniti, u primarnom znacenju
‘uéiniti drugacijim, uciniti da bude djelomi¢no nesto drugo; preinaciti’, ali i u

ostalim znacenjima, semanti¢ki ne odgovara postupku koji se odvija u kosarci.

14 Dijana Curkovié navodi da je u jeziku davatelju termin replacement, ali u kosarkaskoj terminologiji (i sluzbenim

pravilima FIBA-e) postoji samo termin substitute.
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Pretpostavka je opet da Kobali i njegovi suradnici, kao osobe koje se inace nisu
bavile jezikom, u ono vrijeme nisu uocili nelogi¢nost u prijevodu i razliku u
znacenju. Zato je u nekome trenutku taj termin zamijenjen zamjenom, imenicom
nastalom prema glagolu zamijeniti, u znacenju 'preuzeti mjesto, ulogu, duznost

koga drugoga’, sto u potpunosti odgovara definiciji termina.

Osim heterofonih, postoje 1 homofone semanti¢ke prevedenice. One su ,relativno
podudarne s rijeima iz jezika iz kojega se posuduje, no ne mozemo rec¢i da se
radi o posudivanju, nego prije o internacionalizmima koji dobivaju novo znacenje
(). novi sem) 1 u jeziku primatelju 1 u jeziku davatelju”, a u koSarkaskoj
terminologiji ,,homofonske prevedenice ustvari su opéesportske® (Curkovié 2013:
74). U Priru¢niku pronalazimo termin bodovi, prema engleskome points. Danas
je bod (od engl. baud, prema imenu J. M. E. Baudota, francuskog izumitelja iz 19.
st.) zamijenjen internacionalizmom poen, pa tako u koSarci govorimo o poenima
kao mjernoj jedinici postignutih koSeva. Toc¢nije, poen je danas u koSarkaskoj
terminologiji hiponim, odnosno znacenjska podredenica terminu kos, jer jedan
kos (ubacaj) moze vrijediti tri, dva ili jedan poen, ovisno s koje pozicije i u kojim
uvjetima je on ostvaren — kos$ iz slobodnog bacanja vrijedi jedan poen, kos iz
polja dva poena vrijedi dva poena, a ko$ Sutiran iza linije za tri poena vrijedi,
dakako, tri poena. U Priru¢niku se naime ne navodi bod za tri poena jer je linija

za tri poena dodana tek 1979. godine u Americi, odnosno 1984. u ostatku svijeta.

Termin proigravanje u Priru¢niku ima naveden i1 svoj sinonim, anglicizam
dribble, a znaci ,,loptu bacati, koturati ili odbijati, a da se ne dopusti protivniku,
da loptu oduzme*. Danas u terminologiji za to takoder pronalazimo dva termina,
vodenje lopte i driblanje, a definiraju se kao ,.,kretanje igraca u posjedu Zive lopte
koji baca, odbija, kotrlja loptu po podu ili namjerno baca loptu u plocu®, dok je
izvorni termin proigravanje dobio novo znacenje. Dribble je u engleskoj
kosarkaskoj terminologiji nastao iz zargona, ,,a rije¢i se mogu posudivati 1 iz
jednog Zargona u drugi, pa je unato€ sluZzbenom (u koSarkaskim pravilima
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zabiljezenom) voditi loptu, u supstandardu prihvacena djelomi¢na prevedenica
driblati®®, i to prvo u sportskom leksiku, a zatim i u opéem s prenesenim
znadenjem "prevariti nekoga', odakle je presla i u standard“ (Curkovié 2013: 68).
Dakle, nacin nastanka termina driblanje poprilicno je transparentan — iz
engleskoga je jezika posuden korijen koji je tvorbeno plodan i dodan mu je sufiks
jezika primatelja. Ipak, kao sluzbeni termin, odnosno kao termin visoka varijeteta
u standardu, zabiljezen je sloZeni leksem vodenje lopte, koji bismo mogli odrediti
kao formalno nezavisni neologizam. lzvorno proigravanje danas ima novo,
opcesportsko znacenje koje se ne nalazi u sluzbenim pravilima, a znaci 'razigrati,
aktivirati, dodati loptu suigracu'. Upravo je iz prvotnoga proigravanja nastao i
termin proigravac (proigrac, dribbler), koji u Priru¢niku oznacava igraca koji
vodi loptu. U danasnjoj kosarkaskoj terminologiji termin kao takav vise ne
postoji, nego se koristi opisno kao ,,gra¢ koji vodi/kontrolira/drzi/posjeduje

loptu* 1li krace ,,igra¢ s loptom*.

Ranije spomenuti termin poluvrijeme ima svoj hiponim koji se u Priru¢niku
naziva cetvrrvrijeme®®, ali on se za razliku od svojega hiperonima nije uspio
oduprijeti mijeni. lako je poluvrijeme doslovna prevedenica od engleskoga half-
time, anglicizam quarter isprva nije doslovno preveden kao cetvrtina (Sto je
danasnji termin), nego kao poluprevedenica s dodanim elementom. Kobalijeva je
skupina vjerojatno zeljela izbje¢i pojavu polisemije te je Spomenuti termin
skovala po analogiji na poluvrijeme, ali taj se izraz s vremenom, vjerojatno zbog

jezicne ekonomije 1 ostalih prakticnih razloga, poceo upotrebljavati u obliku

15 “Originalna Naismithova pravila nisu uop¢e govorila o driblingu, ve¢ se samo spominjalo da je dodavanje lopte
dozvoljeni na¢in napredovanja s njom. Igraci su ubrzo sami razvili vlastitu metodu ,,dodavanja lopte samima sebi,
¢emu se Naismith divio zbog jednostavnosti. To se dodavanje samome sebi razvilo u danas opéepoznati koSarkaski
dribling (hr.wikipedia.org), odnosno driblanje.

16 U Priru¢niku nema definicije termina, samo je navedeno da se ,,lopta daje u igru sa sredine igrali$ta kod pocetka

poluvremena, ¢etvrtvremena ili produzenja®.
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doslovnoga prijevoda, a oznacava jedno od Cetiriju razdoblja utakmice koji traju

10 minuta.

U kontekstu doslovnih prevedenica spomenuli smo ve¢ i 0sobnu te tehnicku
gr(j)esku, ali u Prirucniku pronalazimo jo§ jednu takvu prevedenicu, termin
dvostruka grjeska (prema eng. double foul). Prema Priru¢niku, ,,dvostruka grjeska
nastaje, kad obe momcadi u isto vrijeme pocine pogresku‘. Ipak, pridjev dvostruk
nije dovoljno precizan jer definicijom 'onaj koji se obavlja, provodi, ostvaruje ili
postoji na dva nacina' nije jasno da je to vrsta prekrSaja koja se odnosi na obje
momcadi, stoga je s vremenom termin zamijenjen obostranom pogreskom.
Pridjev obostran u znacenju 'koji se odnosi na obje strane; uzajaman, zajednicki'
opravdana. Danas obostranu pogresku definiramo kao situaciju ,,u kojoj dva
protivni¢ka igraca naprave osobnu pogresku jedan na drugome u priblizno isto

vrijeme®.

Termin pozvana momcad kao slozeni leksem djelomi¢na je prevedenica
anglicizma away team, koji je danas zamijenjen doslovnom prevedenicom,
atributnim skupom gostujuca momcad, ili skraéeno — gosti. Ve¢ se u samom
Priru¢niku navode gosti kao alternacija, $to znaci da prvotni termin, primarno

zbog svoje sloZenosti, nije bio duga vijeka.

Kao djelomi¢na prevedenica u Priru¢niku se na$la i ciljna ploca (ploca cilja),
prema engleskome backboard (,,straznja plo¢a“). Autori su vjerojatno opet zeljeli
izbjeci viSeznacnost pa su se zato odlucili za atributni skup, no s vremenom je
upotrebom elipse izgubljen popratni pridjev te danas govorimo samo o ploci (u
supstandardu i tabli). Razlog tomu vjerojatno je jezi¢na ekonomija, zato §to ,,u
govoru polisemija i ne postoji jer se aktualizira samo jedno od znacenja (jedan
semem) polisemicne rijeci“ i time je ,,visesmislenost polisemnog znaka ukinuta

kontekstom, pa u jednoj odredenoj poruci znak uglavnom ima samo jedan smisao*
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(Tafra 1986: 383). Do iste je pojave doslo i u jeziku davaocu, gdje je u
supstandardu u upotrebi samo board (ploca), odnosno u novije vrijeme i glass

(staklo), jer su s vremenom drvene ploce zamijenjene staklenima.

Na toj se ploci u Priru¢niku nalazi kosara, koja se ,,sastoji od mreze iz bijelog
konopca i pricvrséena je na okruglom metalnom obrucu, a kosara i ploca su
zajedno pri¢vrS¢ene za nosioca kosare, koji nije definiran, ali predstavlja
konstrukciju nosaca koSa. Kosara pripada tzv. sinonimskim semantickim
prevedenicama, u kojima se ,kalkiranje odvija na temelju istosti ili bliskosti
znacenja dvaju pojmova 1 u jeziku davatelju i u jeziku primatelju®, odnosno to su
rijeci ,,kojima se novo znacenje pridaje po uzoru na znacenje pridano u jeziku
davatelju“ (Curkovi¢ 2013: 75), pri ¢emu je ,,novopridano znadenje veé izraZeno
nekom drugom rije€ju, a semanti¢ka je prevedenica u sinonimskom odnosu s
danom rije¢ju® (Turk 1997: 100). Danas je u hrvatskome jeziku umjesto kosare u
sluzbenoj upotrebi bliskoznacnica kos, koja s kosarom pripada skupini
sinonimskih parova ,,kod kojih jedan od leksema (ili oba) ima jasno prepoznatljiva
zasebna znacenja 1 nedvojbeno ih dozivljavamo kao polisemne lekseme*,
odnosno koji su ,,sinonimi samo u jednom od mogucih znaéenja“ (Raffaelli 2015:
211), u ovom slucaju samo u osnovnom znacenju 'pletenog predmeta od pruca'.
Zasto je u kosarci kosara postala kos dijakronijski je vrlo netransparentno. U
samim pocecima koSarke James Naismith je za svoj novi sport koristio koSaru za
breskve, zbog ¢ega i prvi, doslovni prijevod u Priru¢niku mozemo smatrati
primjerenim, no ¢ini se da se u jednome trenutku sem ,,prebacio® s kosare na kos
te je kos preuzeo novonastalo znacenje. lako je razlog te zamjene nepoznat, kao
moguce objasnjenje mozemo uzeti u obzir definicije kosa | kosare, prema kojima
je kos 'duboka, pletena kosara od pruéa za noSenje predmeta’, a kosara 'pleteni
predmet, ob. od pruca, koji sluzi za noSenje voca i povrca u ruci ili na glavi'. S
obzirom nato da je kos dublji od kosare, moze se pretpostaviti da se upravo prema

toj odrednici u sportskoj terminologiji ustalio taj termin. Ipak, danas je kos dobio
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jos Sire znacenje te se spominje i u kontekstu nosioca kosare — on se sastoji od
ploce na kojoj je obru¢ s mrezicom (takoder kos), a koja je pri¢vrSéena na
konstrukciju nosaca. 1z toga naposljetku proizlazi da gadamo na kos tako da

ubacimo loptu u kos, ¢ime postizemo kos.

Jos§ jedna sinonimska semanticka prevedenica jest termin produzenje (prema eng.
overtime), koje nastaje ,,ako obe momcadi imadu jednak broj postignutih
bodova“. To je glagolska imenica koju je s vremenom promjenom sufiksa
zamijenila imenica produzetak te se kao takva koristi danas, a do njega dolazi
,,ako je rezultat izjednacen na kraju vremena za igru u ¢etvrtom razdoblju* te se
pritom ,,igra nastavlja s onoliko produzetaka po pet minuta koliko je potrebno da
se dobije pobjednik®. Razlog promjene vjerojatno je arhai¢nost izraza, kao i kod
doslovno prevedenog termina svrsetak igre (eng. end of game), koji je zamijenio
slozeni leksem kraj utakmice, te kod termina mjerilac vremena (eng. timer

operator), koji je danas mjeritelj vremena.

Uz mjerioca vremena kao jednoga od voditelja igre nalaze se i brojitelji. Taj je
termin heterofona semanticka prevedenica termina scorers, koji se u Priru¢niku
takoder pojavljuje kao alternacija uz mjerioca vremena. Jedna od njihovih glavnih
uloga bila je brojanje poena neke momcéadi, ali kako se igra kosarke razvijala te
se s vremenom uvela suvremena tehnologija, promijenila se i njihova uloga
(definicije u Prilogu 1), a samim time i naziv. Brojanje poena postala je uloga i
mjeritelja vremena koji upravlja semaforom, a brojitelji su u hrvatskome postali
zapisnicar | pomocnik zapisnicara (dok je u engleskome ostao termin scorer te

mu je pridruzen assistant scorer).

U Priru¢niku je potvrden i termin sprecavanje, koji danas u sluzbenim pravilima
ne postoji. Naime, danas se sprecavanje oznacuje opisno kao ,,dodirivanje
protivnickoga igrata rukom/rukama‘® te sadrzi nekoliko podvrsta takvoga

prekrsaja, Sto nije bio slu¢aj s pravilom u Priru¢niku. Jednako je danas i u jeziku
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davatelju (,,contacting an opponent with the hand(s) and/or arm(s)*), sto ne znaci
da je tako bilo i u vrijeme prevodenja ovih pravila, ali nejasno je zasto je struka

odustala od vrlo dobroga termina koji oznacava sustinu onoga $to znaci.

Na sli¢an nacin nejasan je I nestanak termina uporiste, koji je bio adekvatna
zamjena stranoj rijeci, @ oznacava igraca u posjedu lopte koji ,,jednom nogom ne
ostavlja tlo, (tj. jedna noga ostaje na istom mjestu bilo na cijelom stopalu ili na
prstima) dok se drugom moze slobodno kretati“. To je sinonimska semanticka
prevedenica engleskoga izraza pivot, ali danas je zamijenjena djelomi¢nom
prevedenicom s dodanim sufiksom jezika primatelja — terminom pivotiranje.
Definicija termina je ostala gotovo ista jer je danas pivotiranje ,,pravilno kretanje
kada igra€ koji drzi zivu loptu na igrali$tu iskoraci istom nogom jednom ili vise
puta u bilo kojem smjeru, dok njegova druga noga, zvana stajna noga, dodiruje
istu tocku na podu“. Do zamjene termina doslo je zato $to u engleskome jeziku
pivot mozZe biti i imenica i glagol — prvotni je termin nastao prevodenjem imenice,
koja oznacava 'fiksnu tocku koja podupire nesto §to se okrece ili uravnotezuje’,
dok je sadasnji termin glagolska imenica nastala prijevodom glagola pivot, u
znacenju 'okretati se, uvrtati se'. Za ¢in pivotiranja klju¢na je spomenuta stajna
noga (eng. pivot foot), djelomic¢na prevedenica znacenjem vrlo bliska prvotnom

uporistu.

Na kosarkaskom terenu postoji i prostor za slobodno bacanje, odnosno polje koje
se danas formalno naziva polje ogranicenja. Taj je prostor ,,0znacen s dvije crte,
koje su okomite na kraée (popre¢ne) grani¢ne linije*, odnosno danas kao polje
ogranicenja to su ,pravokutni dijelovi igralista omedeni ¢eonim crtama,
produzenim crtama slobodnog bacanja i crtama koje zapoc¢inju od ¢eonih crta“!’.

Danasnji je termin djelomi¢na prevedenica zamijenjena slozenim izrazom prema

engleskom terminu restricted area. U vrijeme pisanja Priru¢nika sluzbeni

17 Detaljniji opis u Prilogu 1.
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engleski termin bio je foul lane (,,put/staza prekrsaja“) jer je prostor bio oznacen
dvjema crtama koje su vodile od mjesta za slobodno bacanje ka kosu. Nasi su se
prevoditelji odlucili za opisni prijevod, ali u supstandardu i aktivnoj upotrebi u
obama jezicima od gotovo samoga pocetka koSarke potpuno drugaciji termini —
reket u hrvatskome i key/paint u engleskome. 1z sinkronijske perspektive ti
leksemi ,,odrazavaju vrlo netransparentan dijakronijski razvoj jer je motivacijska
sveza medu znaCenjima posve neprepoznatljiva®“ (Raffaelli 2009: 135), ali
rekonstrukcijom semasioloske strukture!® mozemo dokuciti kako su oni nastali.
Naime, izgled polja ogranicenja kroz povijest se vise puta mijenjao, zajedno s
pravilima. Prvotni izgled polja (Prilog 2) svojim je oblikom Amerikance
podsjecao na kljuc te su time prosirili znacenje leksema key (kljuc) i on je postao
jedan od kosarkaskih termina. Isti taj oblik ljude na ovim prostorima podsjecao je
na reket pa je i taj leksem postao i ostao visezna¢nim u naSem jeziku. U
meduvremenu se prostor za slobodno bacanje prosirio i promijenio oblik, prvo u
trapezoid, zatim u pravokutnik (Prilog 3), te se polje pocelo bojati drugacijom
bojom — odakle u engleskome i naziv paint (boja) — ali u hrvatskome se jeziku,
bez obzira na te promjene, ukorijenio termin reket. Uvodenjem pravila tri sekunde
maksimalnog zadrzavanja u prostoru za slobodno bacanje, od 1936. godine (tri
godine nakon tiskanja Priru¢nika) taj prostor dobiva naziv polje ogranicenja te
ostaje sluzbenim terminom do danas, ali u upotrebi ipak nije uspio potisnuti

reket®,

Naposljetku, jedini termin u Priru¢niku koji nije anglicizam jest par forfait. To je

je sirovi galicizam?®, a u slobodnom prijevodu znaci ‘pausalno pobijediti'. Danas

18 Termin semasioloska struktura rabi se umjesto termina polisemna ili viseznacna struktura kod rekonstrukcije
znacenja ili znaCenjskih sveza odredenoga leksema.

19 To je vidljivo i u brojnim ¢lancima i internetskim stranicama — npr. Wikipedija ni ne spominje termin prostor
ogranicenja, a termin reket u jednom primjeru koristi i Dijana Curkovi¢ u svome &lanku.

20 Kao i sirovi anglicizmi, to su rijeéi &iji su leksic¢ki elementi preneseni iz, u ovom sluéaju, francuskoga jezika,

bez ikakve adaptacije u jezik primatelj.
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je subjekt termina prebacen s pobjednicke ekipe na onu koja odbija igrati te se
koristi termin predaja, doslovna prevedenica engleskoga termina forfeit, koji je
pak prilagodena posudenica spomenutoga francuskog termina. U Priru¢niku par
forfait znac¢i da ,,momcad, koja nakon zapovijedi suca nece igru nastaviti gubi
utakmicu s rezultatom 2:0°, dok je danasnja definicija nesto sloZenija (pogledati
Prilog 1).

4. 4. Termini koji su postali historizmi

U Priru¢niku nalazimo i nekoliko historizama. To su ,,zastarjeli ili mrtvi
leksemi jer u izvanjezi¢noj zbilji dolazi do promjene (nestaju predmeti i pojave
koje se tim rije¢ima oznacuju) te zbog toga prelaze iz aktivnoga u pasivni leksicki
sloj* (Kapetanovi¢ 2005: 153). Termin osteta pravila u Priru¢niku oznacava
,takovo neznatno prekoracenje istih, da se ne treba kaznjavati®. S obzirom na to
da je u ono vrijeme koSarka bila relativno nov sport i da je trebao pro¢i odreden
period da igraci zapamte pravila i naviknu se igrati u skladu s njima, bilo je
dopusteno ne suditi neznatne greske koje bi igrac¢i napravili, a kako se igra ne bi
nepotrebno prekidala. Danas, iz o€itih razloga, takvo pravilo viSe ne postoji, a

samim time niti taj termin.

Jednako tako, promjenom pravila viSe ne postoji ni hotimicno zadrzavanje igre.
Prema tom pravilu ,,igra¢ hotice zadrZzava igru, ako bez potrebe prekida njen
pravilan tok“. 1954. godine u Americi je uvedeno ograni¢enje napada na 24
sekunde, a dvije godine kasnije u Europi na 30 sekundi (koje se kasnije jo$
mijenjalo), ¢ime igraci viSe nemaju mogucnost hotimi¢no dugo drzati loptu te se

stoga spomenuto pravilo ukida, a termin odlazi u pasivni leksik.
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5. ZAKLJUCAK

Priruénik Sluzbena medunarodna pravila za basket-ball jedan je od prvih
kosarkaskih priru¢nika na hrvatskome jeziku i kao takav je vrlo pogodan za
semanticku analizu koSarkaske terminologije. Na primjerima iz Priruc¢nika
dokazane su razne promjene u pristupu odabira adekvatnih leksema u jeziku
kosarke, koji su naposljetku procesom terminologizacije i sluzbeno usli u leksik.
Milan Kobali i njegovi suradnici tijekom prevodenja s engleskoga primarno su se
vodili prvim nacelom terminologizacije prema projektu Strune, premda takvih
nac¢ela u 1930-ima nije bilo, te su na razne nacine? skovali brojne termine koji su
u upotrebi jos 1 danas, izmedu ostalog 1 samu rije¢ koSarka. Ipak, kako je jezik ziv
organizam, dijakronijskom su analizom utvrdeni i danas$nji razlozi supostojanja
viSe termina, zamjene starih termina novima te zasto su neki termini presli u

pasivni leksik.

Od 37 izdvojenih termina, njih 13 je ostalo u aktivnoj upotrebi (kosarka, granicne
crte/linije, sredisnji krug, slobodno bacanje, lopta izvan granica / vani / aut,
nesportsko ponasanje, drzana lopta, mrtva lopta, blokiranje, utakmica, tehnicka
I osobna grjeska, poluvrijeme). Dva su termina dobila svoje alternacije — time-out
se semanticki udaljio od prvotne alternacije prekid igre te dobio novi termin
minuta odmora, a uz igraliste kao opéesportski pojam poceo se koristiti i teren.
Ipak, najvise termina (njih 17) zamijenjeno je novima, i to djelomi¢no ili potpuno.
Produzenje, izmjena, svrsetak igre i mjerilac vremena djelomi¢no su zamijenjeni,
odnosno izrazi su postali arhai¢ni te su dobili ,,novo ruho* kao produzetak,
zamjena, kraj utakmice i mjeritelj vremena, a korijeni prvotnih termina
Cetvrtvrijeme | kosara ostali su u Cetvrtini | kosu te je ciljna ploca upotrebom

elipse postala samo ploca. Ostali su termini u potpunosti zamijenjeni novim

2l Doslovne i djelomi¢ne prevedenice, poluprevedenice, homofone, heterofone i sinonimske semanticke

prevedenice, formalno nezavisni neologizmi.
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leksemima te je tako proigravanje postalo vodenje lopte ili driblanje (proigravac
—igrac s loptom), pozvana momcad — Qosti, dvostruka grjeska — obostrana greska,
prostor za slobodno bacanje — polje ogranicenja (u supstandardu reket), uporiste
— pivotiranje, brojitelj — zapisnicar, nosilac kosare — kos, par forfait — predaja, a
sprecavanje se opisno definira kao ,dodirivanje protivnickog igraca
rukom/rukama®. Na kraju, u pasivni su leksik presla dva termina — hotimicno

zadrzavanje igre | osteta pravila prestali su postojati promjenom pravila.

U Priruc¢niku 1 sluzbenim pravilima primjetne su odredene puristicke tendencije,
ali zbog raznih razloga — ponajprije jezi¢ne ekonomije — u aktivnoj upotrebi ¢emo
1 dalje Cuti termine koji su anglicizmi 1 internacionalizmi, Sto je Cest slucaj u

hrvatskoj terminologiji op¢enito.

Naposljetku, s obzirom na to da je jezik kosarke dosad bio tema malobrojnih
znanstvenih radova, cilj ovoga rada bio je pruziti doprinos terminoloskim
istrazivanjima na semantickome podrucju koSarkaske (a samim time i sportske)

terminologije, u nadi da ¢e biti poticaj ili polazisna tocka daljnjih istrazivanja.
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6. PRILOZI

Prilog 1: Tablica analiziranih termina i njihove definicije

Termin iz Slutbenih
medunarodnih pravila za
basket-ball

Termin u aktivnoj
upotrebi

Definicija (ili opis)
termina iz Sluzbenih
medunarodnih pravila
za basket-ball

Sluzbena, aktualna
definicija termina

basket-ball, kosarka, kosarka Basket-ball potjece kao | Kosarku igraju 2
kosikova i mnoge igre loptom mom¢adi od po 5
npr. (volley-ball) iz igraca. Cilj svake
U.S.A., a slozio ju je momcadi je da ubaci
ve¢ 1892. god. dr. loptu u protivnicki
James Naismith. ko$ i da sprije¢i drugu
momcad da postigne
kos. Igru kontroliraju
suci, pomoc¢ni suci i
opunomocenik, ako je
prisutan.
blokiranje blokiranje Igrac je blokiran ako ga | Nepravilan osobni dodir

se smeta u slobodnom
kretanju ako i nije u
posjedu lopte.

koji ometa kretanje
protivni¢kog igraca sa
ili bez lopte.

granicna crta

granicna crta

IgraliSte je oznaceno
dobro vidljivim
grani¢nim crtama ($irina
5 c¢cm); grani¢ne crte
treba da su od vanjskih
zapreka udaljene 1 m.

Kosarkasko igraliste
mora biti prostor
omeden grani¢nim
crtama koju ¢ine ¢eone
crte 1 bocne crte. Te crte
nisu dio igralista.
Kosarkasko igraliste
mora biti najmanje 2
metra udaljeno od bilo
koje prepreke,
ukljucujuéi sluzbene
klupe mom¢éadi.

sredisnji krug

sredisnji krug

Sredisnji krug je
veli¢ine sa polumjerom
61 cm i podijeljen je po
sredini crtom, koja je
paralelna sa kra¢im
grani¢nim linijama.

Sredisnja crta paralelna
je s Ceonim crtama,
spaja sredinu bo¢nih
crta i prelazi 15 cm
preko njih. Sredisnja
crta je dio zadnjeg polja.
Sredisnji krug mora biti
ucrtan na sredini
igraliSta i imati
polumjer 1,80 m
mjereno do vanjskog
ruba kruZnice.

slobodno bacanje

slobodno bacanje

Od suca dosudjeno
slobodno bacanje jest
bacanje lopte u kosaru
sa crte slobodnog
bacanja.

Slobodno bacanje je
prilika da igra¢ bez
ometanja postigne 1
poen, s mjesta iza crte
slobodnog bacanja i
unutar polukruga.

lopta izvan granica / vani /
out

lopta izvan granica

Lopta je vani, kada ona
predje grani¢nu crtu,
kada bude dobacena
igracu, koji je izvan

Igrac je izvan grani¢nih
crta kada bilo koji dio
njegovog tijela dodiruje
pod, ili bilo koji
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polja, ili kada se takne
stupova ciljne ploce.
Igrac koji je zadnji
taknuo loptu kriv je za
out.

drugi predmet, ali ne
igraca, na, iznad ili
izvan grani¢nih crta.
Lopta je izvan grani¢nih
crta kada dodirne:

- igraca ili neku drugu
osobu izvan grani¢nih
crta

- pod ili bilo koji drugi
predmet na, iznad ili
izvan granicnih crta

- nosac ploce, straznji
dio ploce ili bilo koji
drugi predmet iznad
igraliSta.

nesportsko ponasanje

nesportsko ponasanje

Sudac i njegov
pomoc¢nik imadu pravo
otstraniti sa igraliSta
onog igraca ili gledaoca,
koji se ponasa
nesportski.

Nesportsko ponasanje je
pogreska igraca koja
ukljucuje dodir i koja,
po ocjeni suca:

- nije ispravan pokusaj
igranja na loptu u duhu i
namjeri pravila

- je pretjeran, grub
kontakt igrac¢a u namjeri
da igra na loptu

- je kontakt obrambenog
igraca s leda ili sa strane
na protivnika u namjeri
da se zaustavi kontra a
izmedu napadaca i
protivnickog kosa nema
obrambenog igraca

- je kontakt obrambenog
igraca na protivnika u
igrali$tu tijekom zadnje
2 minute Cetvrtog
razdoblja ili produzetka,
kada je lopta van
granica igraliSta za
ubacivanje jos§ uvijek u
rukama suca ili na
raspolaganju igracu koji
izvodi ubacivanje.

drzana lopta

drzana lopta

Lopta je drzana, kada
dva igraca protivne
momcadi jednom ili
obim rukama drze loptu,
ili ako jedan igra¢ nece
ili ne moze da baci
loptu.

DrZana lopta je kada
jedan ili vise igraca iz
suprotnih momcadi drze
jednu ili obje ruke
¢vrsto na lopti tako da
nijedan igra¢ ne moze
do¢i u posjed lopte bez
suvisne grubosti.

mrtva lopta

mrtva lopta

Lopta se smatra
~mrtvom®, a igra
prekinutom, dok sudac
ponovno loptu ne baci u
igru:

a) nakon postignutog
boda

b) nakon drzane lopte
¢) nakon prekida igre

Lopta postaje mrtva
kada:

- je postignut pogodak
iz igre ili slobodnog
bacanja

- sudac zazvizdi dok je
lopta Ziva

- je o¢ito da lopta nece
uci u kos prilikom
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d) nakon grjeske

e) nakon §to se lopta ili
igra¢ nalaze vani (out)
f) nakon svakog od obih
slobodnih bacanja koji
proizlaze iz dvostruke
grjeske

g) nakon svrsetka igre
h) ako lopta zapne za
nosioca kosare

i) nakon svakog
slobodnog bacanja osim
posljednjeg u koliko je
dosudjeno vise njih.

slobodnog bacanja
nakon kojeg slijedi:

a) drugo(a) slobodno(a)
bacanje(a)

b) druga kazna
(slobodno(a) bacanje(a)
i/ili posjed)

- se oglasi signal sata za
igru oznacavajuci kraj
razdoblja

- se oglasi signal sata za
napad dok momcad ima
posjed lopte

- loptu u letu prilikom
Suta na kos iz igre
dodirne igrac bilo koje
momc¢cadi nakon §to:

a) sudac zazvizdi

b) se oglasi signal sata
za igru oznacavajuci
kraj razdoblja

c) se oglasi signal sata
za napad.

blokiranje blokiranje Igrac je blokiran, ako ga | Blokiranje je nepravilan
se smeta u slobodnom osobni dodir koji ometa
kretanju ako i nije u kretanje protivnickog
posjedu lopte. igrada sa ili bez lopte.

utakmica utakmica Utakmicu u basket-ballu | Utakmica se sastoji od 4

igraju dvije momcadi;
svaku momcad
sacinjava pet igraca,
koji si loptu
medjusobno dobacuju.
Cilj igre je taj da svaka
momcad nastoji
bacanjem lopte u kosaru
posti¢i toliko bodova,
koliko je moguce, a
ujedno, da u tome
sprijeci protivnika.

razdoblja od 10 minuta.
Interval igre prije
predvidenog pocetka
utakmice je 20 minuta.
Interval igre izmedu
prvog i drugog
razdoblja (prvo
poluvrijeme) te izmedu
treCeg i Cetvrtog
razdoblja (drugo
poluvrijeme) i prije
svakog produzetka je 2
minute. Interval igre u
poluvremenu je 15
minuta. Interval igre
pocinje:

- 20 minuta prije
predvidenog pocetka
utakmice

- kada signal sata za
igru oznaci kraj
razdoblja.

Interval igre zavrSava:
- na pocetku prvog
razdoblja kada lopta
napusti ruku(e) suca
prilikom podbacivanja
- na pocetku svih ostalih
razdoblja kada je lopta
na raspolaganju igracu
za ubacivanije.
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tehnicka grjeska

tehnicka (po)greska

Tehnicka grjeska nastaje
bez osobnog dodira.

Tehnicka pogreska je
pogreska igraca koja ne
ukljucuje dodir i odnosi
se na ponasanje.

osobna grjeska

osobna (po)greska

Drzanje, blokiranje,
guranje itd. protivnika je
osobna grjeska.

Osobna pogreska je
nepropisan dodir igraca
sa protivnikom, bez
obzira je li lopta ziva ili
mrtva.

Igra¢ ne smije drzati,
blokirati, gurati,
probijati, sapletati ili
ometati kretanje
protivnickog igraca
Sirenjem Sake, ruku,
laktom, ramenom,
bokom, nogom,
koljenima ili stopalom,
ni neprirodnim
savijanjem tijela (izvan
svog cilindra), niti se
smije upustiti u bilo
kakvu grubu igru.

poluvrijeme poluvrijeme Igra se sastoji od dva Interval igre izmedu
poluvremena od po 20 prvog i drugog
minuta izmedju kojih je | razdoblja (prvo
odmor od 10 minuta. poluvrijeme) te izmedu
treCeg i Cetvrtog
razdoblja (drugo
poluvrijeme).
igraliste igraliste/teren Igraliste je pravokutnik, | Kosarkasko igraliste

slobodan od svih
zapreka, a ima veli¢inu:
- najveca duljina 28,64
metara

- najveca §irina 15,25
metara

- najmanja duljina 18,30
metara

- najmanja Sirina 10,67
metara

mora biti ravna i tvrda
povrsina na kojoj nema
prepreka, dimenzija 28
metara po duzini i 15
metara po $irini mjereno
od unutrasnjih rubova
grani¢nih crta.

prekid igre / time-out

minuta odmora

Prekid igre nastaje, kada
se igra prekine, ali tako,
da se ovaj prekid ne
raduna u trajanje igre.

Minuta odmora je
prekid igre koji je
zatrazio trener ili
pomo¢éni trener.

izmjena igraca

zamjena igraca

Igrac, koji je ostavio
igraliste, moze da se
povrati na svoje mjesto,
ali samo jedamputitou
slu¢aju, ako nije bio
diskvalificiran po sucu.

Zamjena je prekid igre
koji je zatrazio zamjenik
da bi postao igrac. Samo
zamjenik ima pravo
traziti zamjenu. Mora
osobno (ne trener ili
pomocni trener) otici

do zapisnickog stola i
jasno zatraziti zamjenu,
pokazujuéi ispravan
sluzbeni znak rukama,
ili sjesti na stolicu za
zamjene. Mora odmah
biti spreman za igru.
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proigravanje/dribble

vodenje lopte / driblanje

Proigravati znaci loptu
bacati, koturati ili
odbijati, a da se ne
dopusti protivniku, da
loptu oduzme.

Kretanje igraca u
posjedu zive lopte koji
baca, odbija, kotrlja
loptu po podu ili
namjerno baca loptu u
plocu.

pozvana momcad / gosti

gosti

Pozvana mom¢ad
(gosti) imade pravo da
izabere koSaru za prvo
poluvrijeme.

prostor za slobodno
bacanje

polje ogranicenja / reket

Prostor za slobodno
bacanje oznacen je s
dvije crte, koje su
okomite na krace
(poprecne) granicne
linije, te 91 cm udaljene
od sredine. Ove crte
prostora za slobodno
bacanje spojene su
krugom, ¢iji je polumjer
1,83 m.

Polja ogranicenja su
pravokutni dijelovi
igraliSta omedeni
¢eonim crtama,
produzenim crtama
slobodnog bacanja i
crtama koje zapocinju
od ¢eonih crta, ¢iji su
vanjski rubovi 2,45
metra udaljeni od
sredine ¢eonih crta, i
koje zavrsavaju na
vanjskom rubu
produZzenih crta
slobodnog bacanja. Ove
crte su, iskljucujuci
¢eone crte, dio polja
ogranicenja.
Unutrasnjost polja
ograni¢enja mora biti
obojana u jednoj boji.

kosara/basket

kos

Kosara sastoji od mreze
iz bijelog konopca, a
pri¢vrsc¢ena je na
okruglom metalnom
obrucu s promjerom 45
cm. Mreza omogucuje
prolaz lopte.

v. nosilac kosare / kos

bodovi

poeni

Bod je postignut, kad
lopta odozgo padne u
kosaru.

Lopta, ubacena u kosaru
donosi da boda; lopta
ubacena u kosSaru
slobodnim bacanjem

racuna se kao jedan bod.

Pogodak je postignut
kada ziva lopta odozgo
ude u kos i ostane u
kosu ili prode kroz
njega. Pogodak se
racuna onoj mom¢cadi
koja napada na
protivnicki kos u koji je
lopta usla na

sljedeci nacin:

- pogodak Sutiran iz
slobodnog bacanja
vrijedi 1 poen

- pogodak Sutiran iz
polja 2 poena vrijedi 2
poena

- pogodak Sutiran iz
polja 3 poena vrijedi 3
poena

- nakon §to je lopta
dotakla obru¢ prilikom
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posljednjeg ili jedinog
slobodnog bacanja, a
napadac ili obrambeni
igrac je propisno
dotakne prije nego ude u
kos§, pogodak vrijedi

2 poena.

grjeska

pogreska

Grjeska je prekoracenje
pravila, koja se kazni
jednim ili s vise
slobodnih bacanja.

Pogreska je prekrsaj
pravila koji ukljucuje
osobni dodir sa
protivnikom i/ili
nesportsko
ponasanje.

svrsetak igre

kraj utakmice

Igra svr8ava sa znakom
kojega daje mjerioc
vremena.

produzenje produzetak Produzenje igre Ako je rezultat
dozvoljava se, ako obe izjednaCen na kraju
momcéadi imadu jednak | vremena zaigruu
broj postignutih bodova. | ¢etvrtom razdoblju, igra
se nastavlja s onoliko
produzetaka po 5
minuta koliko je
potrebno da se dobije
pobjednik.
uporiste pivotiranje Igrac, koji je u posjedu | Pivotiranje je pravilno
lopte imade ,,uporiste”, | kretanje kada igrac koji
ako jednom nogom ne drzi zivu loptu na
ostavlja tlo, (tj. jedna igrali§tu iskoraci istom
noga ostaje na istom nogom jednom ili vie
mjestu bilo na cijelom puta u bilo kojem
stopalu ili na prstima) smjeru, dok njegova
dok se drugom moze druga noga, zvana stajna
slobodno kretati. noga, dodiruje istu
to¢ku na podu.
Ciljna ploca / ploc¢a cilja ploca/tabla Ciljna plo¢a, na kojusu | -
pri¢vrsceni obruci
imade ove mjere:
duljina 1,83 m, visina
1,22 m, debljina 3 cm.
Ona je od drva ili kojeg
drugog materijala s
glatkom povrsinom.
sprjecavanje »dodirivanje Igrac biva sprecavan, Dodirivanje
protivni¢koga igraca ako mu protivnik u protivni¢kog igraca
rukom/rukama‘ slobodnom kretanju rukom/rukama samo po

dodirima smeta.

sebi nije uvijek
pogreska.

Suci ¢e odluciti je li
igrac koji je uzrokovao
dodir stekao prednost.
Ako dodir koji je
uzrokovao igra¢ na bilo
koji na¢in ogranicava
slobodu kretanja
protivnika, takav dodir
je pogreska.

dvostruka grjeska

obostrana (po)greska

Dvostruka grjesSka
nastaje, kad obe
momcadi u isto vrijeme

Obostrana pogreska je
situacija u kojoj 2
protivnicka igraca
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pocine pogresku. U tom
slucaju svaka momcad
ima pravo na jedno
slobodno bacanje.

naprave osobnu
pogresku jedan na
drugome u priblizno isto
vrijeme. Osobna
pogreska se dosuduje
obojici igraca. Slobodna
bacanja se ne dodjeljuju
i igra se nastavlja kako
slijedi.

Cevrtvrijeme Cetvrtina Nema definicije, samo Utakmica se sastoji od 4
se spominje da se ,,lopta | razdoblja od 10 minuta
daje u igru sa sredine (op. a. Cetvrtina kao
igralista kod pocetka termin se spominje
poluvremena, kasnije u raznim
Cetvrtvremena ili situacijama).
produZenja“.

par forfait predaja Momcad, koja nakon Momcad gubi utakmicu

zapovijedi suca nece
igru nastaviti gubi
utakmicu s rezultatom
2:0.

bez borbe (predajom)
ako:

- 15 minuta nakon
predvidenog pocetka
utakmice nije prisutna
ili ako nema 5 igraca
spremnih za utakmicu
- svojim postupcima
sprjecava da se
utakmica odigra

- odbija nastupiti nakon
poziva prvog suca.
Utakmicu dobiva
protivnik rezultatom
20:0. Osim toga,
momcad koja gubi
utakmicu bez

borbe (predajom)
dobiva 0 bodova u
poretku.

proigravac/proigrac/dribler

igrac s loptom

V. proigravanje
(dribble)

brojitelji/scorers

zapisnicar i pomocénik
zapisnicara

Brojitelji biljeze bodove
i grjeske, oni moraju
razlikovati tehnicke od
osobnih pogrjesaka, te
obavijestiti suca, kad
jedan igra¢ pocini 4
osobne grjeske. Nakon
postignutog boda i
svake pocinjene osobne
grjeske usporedjuju
brojitelji svoje
zapisnike, te eventualne
razlike javljaju sucu.
Brojitelji biljeze sa Oy,
Oz, O3, O4 0sobne
grjeske a sa T tehnicke.

Zapisnicaru se treba
osigurati zapisnik i on u
njemu:

- biljezi mom¢adi, tako
$to upisuje imena i
brojeve igraca koji
pocinju igru i svih
zamjenika koji ulaze u
igru. Kada se prekrse
pravila koja se odnose
na 5 igraca koji
zapocinju utakmicu,
zamjene ili brojeve
igraca, zapisnicar mora
o0 tome §to prije
obavijestiti najblizeg
suca

- kronoloski biljezi
tekuci rezultat upisujuéi
poene iz igre i uspjesna
slobodna bacanja
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- biljezi pogreske
svakog igraca.

(..)

Pomoc¢nik zapisnicara
upravlja semaforom i
pomaze zapisnicaru. U
slucaju neslaganja
semafora i sluzbenog
zapisnika, kada se ne
moze ustanoviti
pogreska, zapisnik ima
prednost i semafor se
ispravlja prema
zapisniku.

mjerioc vremena

mjeritelj vremena

Mjerioci vremena
biljeze pocetak igre u
¢asu kad sudac zazvizdi
i baca loptu. Oni biljeze
prekide koje sudac trazi,
te odrac¢unavaju njihova
trajanja od propisanoga
trajanja igre i daju znak
(zvonom, zvizdaljkom,
revolverom) za kraj
Cetvrt- ili poluvremena.

Mjeritelju vremena
treba osigurati sat za
igru i Stopericu i on
treba:

- mjeriti vrijeme igre,
minute odmora i
intervale igre

- osigurati da signal sata
za igru zvuci vrlo glasno
i da se automatski oglasi
na kraju razdoblja ili
produzetka

- Koristeci se svim
raspolozivim sredstvima
odmah upozoriti suce,
ako se njegov znak

ne oglasi ili se pak ne
cuje

- Obavijestiti momcadi i
suce najmanje 3 minute
prije pocetka treceg
razdoblja.

(op. a. mjeritelj vremena
ima jo$ brojne uloge
koje nisu ovdje
navedene, pogledati ¢l.
49 u Sluzbenim
koSarkaskim pravilima)

nosilac kosare

kos (konstrukcija kosa)

Nema definicije,
spominje se samo kod
mrtve lopte da se lopta
smatra mrtvom ,,ako
zapne za nosioca
kosare®.

Konstrukcije koseva
sastoje se od:

- ploca

- koSeva, koje ¢ine
(zglobni) obruéi i
mreZzice

- konstrukcije nosaca
ploca, ukljucujuci
zastitu.

hotimicno zadrzavanje igre

Igrac hotice zadrzava
igru, ako bez potrebe
prekida njen pravilan
tok.

oSteta pravila

Osteta pravila je takovo
neznatno prekoracenje
istih, da se ne treba
kaznjavati.
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Prilog 2: Nacrt koSarkaskoga igralista iz Sluzbenih medunarodnih pravila za
basket-ball
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Prilog 3: Oblici polja ogranicenja
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