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Abstract

In der vorliegenden Arbeit geht es um digitale Werkzeuge im DaF-Unterricht. Ziel dieser Arbeit
ist es, bestimmte digitale Werkzeuge und ihre Anwendung im DaF-Unterricht, besonders in
Bezug auf Unterrichtsphasen und sprachliche Mittel und anhand der durchgefiihrten
empirischen Untersuchung, vorzustellen. Im theoretischen Teil werden die wichtigsten und fiir
diese Arbeit relevanten Begriffe erklart. Es werden ausgewdhlte digitale Werkzeuge
beschrieben und einige Beispiele gegeben, wie man sie im Unterricht benutzten kann. Der
Bezug zum Fremdsprachenunterricht wird durch die Beschreibung der Unterrichtsphasen und
sprachlichen Mittel hergestellt. Im empirischen Teil der Arbeit werden die gewonnenen
Ergebnisse im Rahmen der durchgefiihrten Untersuchung iiber die Anwendung von digitalen
Werkzeugen im DaF-Unterricht an kroatischen Mittelschulen prasentiert, wie auch die
Meinungen der DaF-Lehrkrifte diesbeziiglich. Die Untersuchung hat gezeigt, dass sich die
Anwendung von digitalen Werkzeugen positiv auf den Lernprozess auswirkt, was auch die

befragten DaF-Lehrkrifte vorwiegend behaupten.

Schliisselworter: digitale ~ Werkzeuge, = Fremdsprachenunterricht,  Deutsch  als

Fremdsprache, Unterrichtsphasen, der Erwerb der sprachlichen Mittel

U ovom diplomskom radu rijec je o digitalnim alatima u nastavi njemackog kao stranog jezika.
Cilj je predstaviti odredene digitalne alate i njihovu primjenu u nastavi njemackog kao stranog
jezika, osobito s obzirom na etape nastavnog sata i jezicna sredstva te na temelju provedenog
empirijskog istrazivanja. U teorijskom dijelu objasnjeni su najvazniji i za ovaj rad relevantni
pojmovi. Opisuju se odabrani digitalni alati i daju moguéi primjeri njihova koristenja u nastavi.
Poveznica s nastavom stranih jezika uspostavlja se kroz opis etapa nastavnog sata i jezicnih
sredstava. U empirijskom dijelu rada prikazani su rezultati dobiveni u okviru istrazivanja o
koristenju digitalnih alata u nastavi njemackog kao stranog jezika u hrvatskim srednjim
Skolama, kao i misljenja nastavnikalnastavnica njemackog kao stranog jezika 0 tome.
Istrazivanje je pokazalo da koristenje digitalnih alata ima pozitivan ucinak na proces ucenja,

Sto uglavnom tvrde ispitani nastavnici/nastavnice.

Kljucne rijeci: digitalni alati, nastava stranog jezika, njemacki kao strani jezik, etape

nastavnog sata, jezicna sredstva
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1 Einleitung

In der vorliegenden Arbeit geht es um digitale Werkzeuge und ihre Anwendung im DaF-
Unterricht.! Digitale Werkzeuge sind Anwendungen, Programme oder Services, die man auf
dem Rechner, Laptop, Tablet oder Smartphone verwenden und damit eine bestimmte Tétigkeit
ausiiben kann. Sie konnen ,,zur Planung, Durchfiihrung und Nachbereitung von Lernangeboten,
aber auch zum Lernen an sich* genutzt werden (vgl. Digitale Werkzeuge: Wie praktische kleine
digitale Instrumente den Arbeitsalltag vereinfachen kdnnen: 28.7. 2022). Digitale Werkzeuge
kann man im Unterricht mithilfe von digitalen Medien, die schon seit der Digitalisierung
(Anfang 21. Jahrhunderts) im Unterricht hdufig verwendet werden, benutzen und auf diese
Weise den Unterricht bereichern und interessanter gestalten.

Ziel dieser Arbeit ist es, bestimmte digitale Werkzeuge im DaF-Unterricht zu prasentieren und
ihre Rolle bei der Unterrichtsgestaltung, insbesondere in Bezug auf den Unterrichtsprozess und

sprachliche Mittel und anhand der durchgefiihrten empirischen Untersuchung, darzustellen.

Die Arbeit ist in sechs Kapitel gegliedert. Nach der Einleitung, in der das Thema, das Ziel und
der Aufbau der vorliegenden Arbeit vorgestellt werden, wird im zweiten Kapitel der historische
Hintergrund der Digitalisierung  beschrieben. Die Begriffe = Medienpddagogik,
Medienkompetenz und Mediendidaktik werden geklart. Im Anschluss daran wird das
Sprachenlernen mit digitalen Medien beschrieben, und digitale Werkzeuge und ihre Vorteile

und Nachteile im Unterricht werden dargestellt.

Im Fokus des dritten Kapitels stehen wichtige Aspekte des Fremdsprachenunterrichts - der
Erwerb der sprachlichen Mittel (als zentrale Aufgabe des Fremdsprachenunterrichts) und die

Planung und Gestaltung des Unterrichts.

Im Mittelpunkt der Arbeit steht der empirischer Teil in dem die durchgefiihrte empirische
Untersuchung beschrieben wird. Zuerst werden das Untersuchungsziel und die
Untersuchungsfragen vorgestellt. Danach wird die Untersuchungsmethode beschrieben, sowie
das Untersuchungsinstrument und der Verlauf der Untersuchung. Im Anschluss daran werden
die Untersuchungsteilnehmer und —teilnehmerinnen vorgestellt. SchlieBlich werden die

gewonnenen Ergebnisse thematisiert, die im Fokus des Kapitels stehen.

! Die Forschung zu dieser Diplomarbeit (bezogen auf die Nutzung digitaler Tools im DaF-Unterricht) wurde unter
der Betreuung von Mag. Zdenka Dev¢i¢ wéhrend des Praktikums in der Partnerinstitution Grundschule Vezica
(OS Vezica) im Rahmen des EU-Projekts Geschichte, Kunstgeschichte, Italianistik, Germanistik — Entwicklung,
Verbesserung und Durchfiihrung des Fachpraktikums durchgefiihrt (PerPeTuUm aGile) UP.03.1.1.04.0053.



In der Zusammenfassung wird auf die wichtigsten Punkte hingewiesen und es wird eine
Schlussfolgerung gezogen. Am Ende befinden sich das Quellen- und Abkiirzungsverzeichnis
sowie der Anhang.



2 Digitalisierung des Unterrichts

Digitale Werkzeuge haben einen groflen Einfluss auf die ganze Welt, darum ist es bedeutend
mehr dariiber zu wissen. Digitalisierung frither und Digitaliserung heute ist ein
unterschiedlicher Terminus. ,,Heute bezieht sich Digitalisierung auf die Nutzung neuen
elektronischen Technologien in allen Lebensbereichen.” (De Florio-Hansen 2020: 22) Die
Digitalisierung ist nicht nur fiir dic Ausbildung bedeutend, sondern auch fiir die Politik,
Wissenschaft, Kultur, Gesellschaft usw. ,,Es handelt sich also um die Uberfithrung in einen
Code, der die Kommunikation mit Hilfe von Gerdten und Maschinen erméglicht.” (De Florio-
Hansen 2020: 23). Das Internet ist heute als WWW — World Wide Web bekannt, und es
ermoglicht ein leichteres Leben. 1990 wude der erste Browser entwickelt, um das Web
nachzusuchen. Danach wurde das Internet viel mehr besucht. Jedes Jahr viel mehr, was eine

Auswirkung auf die Ausbildung, bzw. Schule und Unterricht hatte.

Alles fing mit der Digitalen Revolution in 1980ern an. Das Leben der Menschen hat sich seit
der Digitalisierung in kurzer Zeit verdandert. Man kann sagen, dass es auch zu einer
Bildungrevolution kam. In den 1980er Jahren wurde ,,informationstechnische Grundbildung*
als Pflichtfach in Deutschen Bundeslindern in der Sekundarschule eingefiihrt und aus
verschiedenen Griinden frith aufgegeben (vgl. Kerres 2017: 86). Neben den positiven
Auswirkungen, wie Steigerung der Motivation, wurde es iiber negative Auswirkungen der
Internetbenutzung in der Schule und bei den Jugendlichen diskutiert. Die Autoren Gerald
Lembke und Ingo Leipner haben die Digitalisierung in der Ausbildung mit dem Werk Die Liige
der digitalen Bildung stark kritisiert. Sie behaupten, dass die Jugendlichen zu viel digitale
Medien benutzen, nicht nur zu Hause, dennoch in der Schule.

»-.im Jahr 2015 haben Jorg Driger und Ralph Miiller-Eiselt — beide im

Management der Bertelsmann Stiftung engagiert — unter dem Titel Die digitale

Bildungsrevolution. Der radikale Wandel des Lernens und wie wir ihn gestalten

konnen ihr Pldadoyer fiir eine grundlegende Umgestaltung des Lehrens und Lernens

vorgelegt. Die Publikation stiizt sich im Wesentlichen auf zwei Sdulen, zum einen

auf personalisierte Lernprogramme und zum anderen auf die ausgiebige Nutzung

von Big Data...* (De Florio-Hansen 2020: 31)
Die Autoren Dréiger und Miiller-Eiselt haben einige Vorschldge, aber keine Kritiken fiir die
Digitalisierung in den Schulen. Doch man muss sich darauf gewohnen, neue Methoden zu
benutzen und so den Unterricht zu verbessern, wenn das moglich ist. Heute werden in den

Schulen haufiger digitale Medien benutzt, was man in der Praxis auch sehen kann. In diesem



Zusammenhang sind auch die Termini Medienpadagogik, Medienkompetenz und

Mediendidaktik von Bedeutung, die im folgenden Unterkapitel erldutert werden.

2.1 Begriffe: Medienpidagogik, Medienkompetenz und Mediendidaktik

,Medienpadagogik ist eine padagogische Disziplin, die sich mit medialen Inhalten in Bezug
auf Kinder und Jugendliche entwickelt hat, und bezieht sich auf die Erziehungswissenschaften,
Kommunikations- und Medienwissenschaften sowie die Entwicklungspsychologie.” (Falk:
21.12.2021)

Falk (21.12.2021) betont, dass in der Zeit der Industrialisierung das Buch das wichtigste
Massenmedium war und im Laufe der Zeit betrachtet Medienpddagogik unterschiedliche
Medien: Comic, Film, Fernsehen, Computer, Tablet, und Handy in Beziechung mit Schiilern.
Am Anfang der Griindung der Medienpddagogik hatte sie das Ziel, Kinder von den Medien zu
schiitzen und spéter als sich die Medienpadagogik weiterentwickelte, hatte sie auch das Ziel,
Kinder durch Medien an gute Inhalte zu fithren. Die moderne Medienpéddagogik hat sich bis
jetzt in den Schulen und an den Universitdten angesiedelt, daraus kommt Medienkompetenz als

eine wichtige Fahigkeit in der Ausbildung.

Medienkompetenz ist ein dlterer Terminus als man denkt. Schon friiher als es digitale Medien
nicht gab, hat man in Schulen hiufig Fernseher und Radio benuzt. Wenn man heute iiber
Medienkompetenz spricht, im Falle des Computers, meint man damit den Umgang mit der
Hard- und Software (vgl. Rosler/Wiirftel 2017: 156). Medienkompetenz sollen Lehrkréfte wie
auch die Lernenden erwerben. Sie ist nicht nur fiir das Leben, sondern auch fiir einen effektiven
und spanenden Unterricht von groBer Bedeutung. Schiiler und Jugenliche haben meist eine hohe
Medienkompetenz, weil sie schon mit den Medien aufgewachsen sind. Medienkompetez wird
auf folgendes unterteilt: Wissen iiber Medien (welche Textsorten es gibt, was ein Hypertext ist,
usw.), Féahigkeit zur Medienkritik (Informationen im Internet kritisch betrachten,
problematische Inhalte erkennen, kulturelle Eigenheiten erkennen, usw.), Fahigkeit zur
Mediennutzung (Internet zur Erweiterung der Fremdsprachenkenntnisse benutzen, Medien zum
Lernen anders nutzen d. h. auf orthografische Korrektheit zu achten usw.) und Fahigkeit zur
Mediengestaltung (Féhigkeit eigene Texte zu editieren, Grafiken zu erstellen, Quellen aus dem
Internet auszuwéhlen, um sie in eigenen Texten zu nutzen, Prasentationen erstellen u. a.) (vgl.

Résler/Wiirffel 2017: 157).



Lehrkriafte sollen Medienkompetenz haben und sich auf Mediendidaktik anlehnen.
Mediendidaktik umfasst das Lehren und Lernen mit Medien wie Biicher und Texte, aber auch
Lernen mit digitalen Medien im Unterricht (vgl. Kerres 2006: 1). Diese Disziplin beschaftigt
sich mit dem didaktischen Einsatz von Medien — ist es Tafel und Kreide oder Computer oder
Tablet in Lernprozessen (vgl. Bender 8.7.2022). Wie und welche Medien im Unterricht
eingesetzt werden konnen, hangt von folgenden Faktoren ab: von Personen, die mit den Medien
lernen sollen, davon, welche Lernziele realisiert und welche Lerninhalte mit Medien
transportiert werden sollen, sowie von Methoden des Unterrichts und organisatorischen
Rahmenbedingungen (vgl. Bender 8.7.2022). Es gibt keine feste VVorgaben fiir den Einsatz der
Medien, d. h. die Lehrkraft soll selbststandig anhand von diesen Bedingungen entscheiden.

2.2 Sprachenlernen mit digitalen Medien

Medien sind ein gegenwartshezogenes Mittel fiir die Ubertragung von Informationen und die
Kommunikation ist einbahnig (vgl. Petrinsak 2014).

Man unterscheidet drei Gruppen von Medien:

e visuelle Medien (Bilder, Overhead-Projektor...), auditive Medien und audiovisuelle
Medien (Video, Computer, Fernseher)

e technikgebundene Medien (Overhead-Projektor, Computer, Film, Fernseher...) und
nichttechnikgebundene Medien (Lehrbuch, Wandtafel...)

e spezifische Medien (speziell fiir den Unterricht hergestellte Medien: Lehrbiicher,
Sprachlehrfilme...) und nichtspezifische  Medien (geographische  Karten,
Fernsehsendungen...) (vgl. Blazevi¢ 2007: 163).

Die technikgebundenen Medien wie Computer, Handy oder Tablet sind fiir die Verwendung
der digitalen Werkzeugen interessant. Unter digitalen Medien versteht man alle Geréite mit
denen man kreieren, erschaffen, schicken, herunterladen kann, die auch das Aufbewahren von

Information und Inhalt erméglichen (vgl. Zuvi¢ 2016).

Wenn man eines von diesen digitalen Medien besitzt und wenn noch Internet zur Verfiigung
steht, kann man viele digitale Werkzeuge im Internet durchsuchen und fiir den Unterricht

verwenden.
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Digitale Medien sind wie eine Erweiterung des Unterrichts, im Sinne, dass viele Materialien
und Ubungen zur Verfiigung stehen. Eine Erweiterung des Lernraums findet auch statt, wenn
die Klasse auflerhalb des Prasenzunterrichts miteinander vernetzt wird, um den Lernenden die
Maoglichkeit zu geben, gemeinsam zu lernen (vgl. Brash/Pfeil 2017: 12). Der Lernprozess kann

damit auch langer dauern und die Lernenden sind sich dessen vielleicht auch nicht bewusst.

Mit digitalen Medien lernen die Lernenden ohne es zu merken und darum sind sie im Unterricht
erwiinscht. Solches Lernen kann man auch spielbasiertes Lernen nennen, weil die Lernenden
ein Spiel spielen und parallel lernen und diesen Prozess nicht als Lernaufgabe empfinden (vgl.
Brash/Pfeil 2017: 13). Spielbasiertes Lernen kann man mit digitalen Werkzeugen erreichen und
die Lernenden konnen dann mit Tablet oder Smarthpone im Unterricht mitmachen. Solches
Lernen nennt man auch Mobiles Lernen. ,,Lernprozesse, die in einem institutionalisierten
Rahmen mit Unterstiitzng einer Lerhkraft stattfinden und mit einem definierten Lernziel
verbunden sind, werden auch als gesteuertes Lernen bezeichnet.” (vgl. Brash/Pfeil 2017: 14).
Dieser Lernprozess kann in unterschiedlichen Formaten stattfinden: als Prasenzunterricht, im

Blended-Learning-Format oder als online-Unterricht (vgl. Brash/Pfeil 2017: 14).

,,Der Rahmenplan ,,Deutsch als Fremdsprache* fiir das Auslandschulwesen (ZFA 2009) weist
darauf hin, dass Lehrkrifte ithre Lernenden darin unterstiitzen sollen, das Internet mit seinen
Informations- und Kommunikationsangeboten auch fiir das Sprachenlernen zu nutzen.,,
(Rosler/Wiirffel 2017: 144). Unterricht mit einer online-Phase, individuelles Lernen und
Austausch auf einer Lernplattform, heiflit Blended-Learning-Modus. Heutzutage wird im

Blended-Learning-Modus haufig unterrichtet, was gute Auswirkungen hat.

Blended-Lerning bezieht sich auf das Lernen mit digitalen Medien in Kombination mit dem
traditionellen Prasenzunterricht: ,,Blended Learning, auch hybrides Sprachenlernen gennant,
bezeichnet Lernformen, bei denen der traditionelle Prisenzunterricht durch Phasen ergénzt
wird, in denen die Lernenden computergestiitzt lernen.” (Rosler/Wiirffel 2014: 125). Das Ziel
des Blended Learnings ist, eine ausgewogene und passende Kombination aus
computergestiitzten und nicht-computergestiitzten Phasen fiir eine bestimmte Zielgruppe zu

erstellen (vgl. Rosler/Wiirffel 2014: 125).

Es gibt viele Griinde dafiir, Medien im Unterricht einzusetzen. Heuzutage sind digitale Medien
am hiufigsten im Unterricht zu sehen. ,,So bietet die Nutzung digitaler Medien in der Schule
die Moglichkeit, Lernangebote — stiarker als dies bisher der Fall ist — zu individualisieren und

Lehrkrifte bei der Realisierung der komplexen Aufgabe, alle Schiiler*innen individuell zu
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fordern, zu unterstiitzen.” (Sonnenburg 2020: 121). Mit digitalen Medien kann man zur

digitalen Werkzeugen zugreiffen.

Es gibt vermutlich kaum ein Feld der Erziehungswissenschaft, das sich so schnell verdndert wie
Bildungsmedien (vgl. Petko 2019: 1). Darum sollen sich die Lehrkrifte immer wieder
eduzieren. Laut Blazevi¢ (2007: 164) vermitteln Medien Informationen, Sprach- und Sachstoffe
in einer authentischen Situation, geben Sachverhalte der objektiven Realitdt wieder, aktivieren
das Lernen, erhohen die Motivation und reduzieren die Verwendung der Muttersprache.
,,Medien konnen einerseits die Voraussetzung von Kommunikationsprozessen sein (so braucht
jede Kommunikation notwendig ein Medium, z. B. die Sprache), andererseits das Ergebnis
solcher Prozesse (beispielsweise Filme und Zeitungen).* (Dittmar 2011: 11).

Zu den digitalen Medien gehoren auch soziale Medien. Soziale Medien sind ein Mittel, das
eine doppelgerichtete soziale Kommunikation ermdéglicht (vgl. Petrinsak 2014). Zu den
sozialen Medien gehoren: E-Mails, Foren (virtueller Ort zum diskutieren), Blogs
(tagebuchartige Webseiten), Podcasts (im Internet gestellte Audio oder Videodateien), Web-
oder Internettelefonie (z. B. Zoom, Skype, usw.), Chats, Virtuelle Klassenzimmer (vgl.
Rosler/Wiirftel 2017: 127).

Sie haben eine asynchrone oder synchrone Anwendung. Zum Beispiel wenn ein E-Mail
geschickt wird, dann miissen der Sender und der Empféanger nicht gleichzeitig online sein. Das
ist die asynchrone Anwendung. Bei der synchronen Anwendung miissen der Sender und der
Empfinger gleichzeitig online sein, um zu kommunizieren. Es gibt auch synchrone und
asynchrone Kommunikationswerkzeuge und das sind virtuelle Klassenzimmer, bei denen die
Kommunikation am meisten synchron ist, aber einige Aufgaben konnen asynchron geldst

werden (vgl. Rosler/Wiirffel 2017: 127).

Soziale Medien werden am hiufigsten von Studenten und Schiilern genutzt. In Deutschland
wird Facebook z. B. von insgesamt 78 Prozent der 12- bis 19-J4dhrigen mehrmals in der Woche

genutzt: sie chatten miteinander, schicken Fotos und Nachrichten (vgl. Rosler/Wiirffel 2017:

126).

Um den Unterricht interessanter und spannender fiir die Lernenden zu machen, konnen die
Lehrkrifte soziale Medien im Unterricht einsetzen. Die Lernenden konnen per Handy, Tablet
oder Computer im Unterricht mitmachen. Damit ermoglichen die mobilen Geréte ein mobiles
Lernen (vgl. Mitschian 2010: 5 zitiert nach Rosler/Wiirffel 2017: 129). Noch eine bessere

Maoglichkeit ist, per digitale Medien digitale Werkzeuge im Unterricht zu benuzten und ihn auf
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diese Weise kreativ gestalten, damit die Lernenden aktiv und motivierend am Unterricht

teilnehmen.

Erdmenger (vgl. Erdmenger 1997: 15) betont, dass ein Medium im vorstehenden Sinne nicht
mehr als bloBes Hilfsmittel, sondern als tatsdchliche Unterrichts- und vor allem Lernhilfe

aufzufassen ist.

2.3 Digitale Werkzeuge

Ein Werkzeug ist ein geformter Gegenstand, mit dessen Hilfe etwas bearbeitet oder hergestellt
wird (vgl. Duden: 11.7.2022). Wie Werkzeuge im realen Leben, gibt es auch Werkzeuge, die
mit den digitalen Medien verbuden sind, und die nennt man digitale Werkzeuge. Unter dem
Begriff ,,digitale Werkzeuge* werden Anwendungen, Programme oder Services verstanden, die
man auf dem Rechner, Laptop, Tablet oder Smartphone verwenden und damit eine bestimmte
Tétigkeit ausiiben kann. Sie konnen ,,zur Planung, Durchfiihrung und Nachbereitung von
Lernangeboten, aber auch zum Lernen an sich®, bei der Arbeit und im Unterricht genutzt
werden. Sie sind meistens auch der Wunsch der Lernenden, sodass der Unterricht moderner
und lockerer ist (vgl. Digitale Werkzeuge: Wie praktische kleine digitale Instrumente den

Arbeitsalltag vereinfachen konnen: 8.7. 2022.).

In den letzten paar Jahren sind digitale Werkzeuge in den Unterricht integriert worden. Die
COVID-19-Pandemie spielte dabei eine entscheidende Rolle, weil sie (...) ,,made us rethink
and redesign our foreign language teaching and learning“ 2 (Piat und Vi¢evi¢ Ivanovi¢, 2022:
1). Es gibt verschiedene online- und digitale Werkzeuge, die im Unterricht verwendet werden
konnen. Man kann sie in Kategorien einteilen: fiir die Erstellung von Video-Inhalten, Erstellung
von graphischen Inhalten, fiir die Erstellung der interaktiven Priasentation von Inhalten, fiir die
Priasentation und das Lehren, fiir ein aktives online und offline Lernen und fir die
Kommunikation (vgl. Agencija za mobilnost i programe u EU: 28.12.2021). In dieser Arbeit

werden digitale Werkzeuge, die fiir das online und offline Lernen geeignet sind, vorgestellt.

2 (...) uns dazu veranlasste, unser Fremdsprachenlehren und -lernen zu iiberdenken und neu zu gestalten® (Piat
und Vicevi¢ Ivanovi¢ 2022: 1).
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Diese Werkzeuge konnen in unterschiedlichen Unterichtsphasen benuzt werden. Jeder Lehrer
und jede Lehrerin kann fiir sich selbst entscheiden, welche Werkzeuge in welcher
Unterrichtsphase zu benutzen und auch fiir das Erlernen sprachlicher Mittel.

Digitale Werkzeuge, die in den Fremdsprachenunterricht sehr gut integriert werden konnen
sind: Kahoot!, Padlet, Mentimeter, Quizlet, Quizziz, Popplet, Powtoon, Beatable, Clideo,
Animoto, Canva, Piktochart, Prezi, Socrative, Nearpod und noch viele mehr (vgl. Agencija za
mobilnost i programe u EU 15.6. 2022). In dieser Arbeit werden fiinf digitale Werkzeuge:

Kahoot!, Padlet, LearningApps, Mentimeter und Quizlet vorgestellt®.

2.3.1 Kahoot!

Kahoot! ist ein kostenloses digitales Werkzeug, das sehr einfach zu benutzen ist. Ein Kahoot!
konnen Lehrende und auch Schiiler erstellen. Kahoot! ist ein interaktives digitales Werkzeug
fiir die Erstellung von Quiz, Diskussionen und Fragebogen. Kahoot! (damals Lecture Quiz)
haben im Jahr 2012 Jamie Brooker, Morten Versvik und Johan Brand zusammen mit dem
Professor Alf Inge Wang im Norwegen entwickelt (vgl. Groznik: Nastava uz pomo¢ platforme
za u€enje Kahoot:15.6.2022).

Die Punktwertung ist so aufgebaut, dass man Punkte bekommt, wenn man die richtige Antwort
am schnellsten gibt. Zum Beispiel, wenn der Schiiler/die Schiilerin A in fiinf Sekunden die
richtige Antwort gibt, bekommt er/sie mehr Punkte als der Schiiler/die Schiilerin B, der/die in
8 Sekunden die richtige Antwort gibt. Die Schiiler und Schiilerinnen kénnen mit einem Handy
oder Tablet mitmachen, sie miissen ein PIN eingeben und somit kdnnen sie alle gleichzeitig
spielen. Wenn sie die Aufgaben 16sen, dann bekommen sie eine Riickmeldung, ob sie die

richtige Antwort ausgewahlt haben. Am Ende des Spieles zeigt sich eine Rangliste und dann

3 Die oben genannten digitalen Wekzeuge habe ich wihrend meines Praktikums in der Grundschule Vezica
kennengelernt. Unsere Betreuerin, Frau Mag. Zdenka Dev¢i¢, hat uns, angehenden Lehrern und Lehrerinnen, diese
digitalen Werkzeuge vorgestellt, sowie einige Moglichkeiten, wie man sie im Unterricht benutzen kann,
présentiert. Danach haben wir auch einige Aufgaben mit diesen digitalen Werkzeugen erstellt und mit den Schiilern
durchgefiihrt, was viele positive Auswirkungen hatte. Deshalb habe ich beschlossen, das zum Thema meiner
Masterarbeit zu machen, weil ich mehr {iber ihre Anwendung im DaF-Unterricht erfahren wollte. VVon den
erwdhnten digitalen Werkzeugen, benutzte unsere Betreuerin Quizlet, Kahoot und Padlet sehr oft und
LearningApps und Mentimeter etwas weniger.
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konnen die Schiiler und Schiilerinnen sehen, wie erfolgreich sie beim Spiel waren. Die
Lehrkraft kann sehen, welcher Schiiler/welche Schiilerin eine Frage richtig oder falsch
beantwortet hat, bzw. sie kann alle Antworten sehen. Die Lehrkriafte konnen Kahoot! so

benutzen, dass sie sich zuerst registrieren, den Namen und die E-Mail-Adresse eingeben. Die

Lernenden konnen sich auch registireren.

Kahoot‘ Q Home @ Discover ‘= Library ol Reports e

My Kahoots

Ana Getstarted 2/3

anemaryrodinger

L Unter meinem Dach

A

My interests Add interests

& anemaryredin 0 plays

See all (1)

See how it works Create a Kahoot Host kahoot

What's new

Latest reports

Done — See results (]
.,\\ ina i i -
Sapy | Level up learning in 2022 with Kahoot! Unter meinem Dach
nerwn § | goking for ways to refresh and re-engage your learning environment this year? Check
out these new features created with hybrid learning in mind
See all ()

Top 5 reasons why Kahoot! Academy’s Verified educators are 2021 heroes

Kahoo! ors have gone above and beyond

veryy nt to say thank you for making le

e
NEW! Seasonal Kahoot! themes that make le:
You're in for a frost: at this holiday

b

rend of yea

rounds perfect

-
wl

Abbildung 1: Die Startseite von Kahoot!

learnina and enaagement t with

Auf der Webseite Kahoot.it kann man verschiedene Quiz erstellen, Richtig/Falsch-Spiele,
Puzzles, bestimmte Spiele, in denen die Schiiler ihre eigene Meinung sagen konnen. Kahoot!
kann man fiir die Befestigung der gelernten Inhalte, fiir Tests oder nur fiir das atraktive Lernen
benutzen (vgl. Groznik: Nastava uz pomo¢ platforme za uc¢enje Kahoot:15.6.2022) Fiir die
Wiederholung des Gelernten und zu Beginn eines Themas kann Kahoot! auch genutzt werden,
sodass man priifen kann, welche Vorkenntnisse die Lernenden haben (vgl. Wallner: Digitale

Information und Kommunikation: 10.7.2022%).

Es folgt ein Beispiel®, wie ein Quiz im Kahoot! aussieht. Das Quiz thematisiert die
Sehenswiirdigkeiten in Berlin. Die Lernenden miissen auswihlen, was sie auf dem Foto sehen.

Sie haben vier Moglichkeiten aber nur eine ist richtig.

4 Wihrend des Praktikums in der Grundschule Vezica wurde Kahoot! am Anfang der Stunde, mit dem Ziel, die
Schiiler und Schiilerinnen zu motivieren, benutzt und am Ende als eine Wiederholung eingesetzt. Aulerdem wurde
Kahoot! fiir die Einiibung des Wortschatzes und der Grammatik oder als Priifung des Leseverstidndnisses

verwendet.
® Die Aufgabe hat die Autorin dieser Masterarbeit selbstindig auf der Kahoot!-Plattform erstellt.
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Was zeigt das Bild? Wahle die richtige Antwort.

A Checkpoint Charlie @ der Alexdanderplatz
@ das Brandenburger Tor B der Fernsehturm

Abbildung 2: Quiz im Kahoot!

2.3.2 Padlet

Padlet ist ein digitales Werkzeug, dass viele Lehrkréfte nutzen. Padlets werden als digitale Tafel
oder Pinnwand gestaltet, deren Nutzer pads erstellen kdnnen, indem sie Kommentare und

Gedanken notieren konnen (vgl. Lay und Giblett: 10.7.2022).

Man kann sich einloggen oder auch nicht, und sein eigene ,,Tafel“ oder anders gesagt ,,Wand*
erstellen. Um die Wand mit anderen zu teilen, kann man ihnen den Hyperlink schicken und
dann konnen sie die Wand ansehen. Unten folgt ein Beispiel wie das aussehen konnte. Andere
konnen auch etwas an der Wand teilen. An die Wand kann man bis 25 MB hochladen, oder
auch mehr, aber dann miisste der Lehrer Padlet kaufen. Man kann Padlet kostenlos 30 Tage

testen (vgl. Padlet — kolaboracija na dohvat ruke: 21.2.2022)

Hi, Ane-Mar
e‘ N v X ( ) Einem Padlet beitreten Ein Padlet erstellen
Ne zaboravite pojesti svoje povrce!
anemaryr..
38 © Neueste Padlet Basic
Galerie Aktivitaten El‘Ste"te
Name Datum
2 FErstelite
T Geteilt
Q Gelikt
[ Archiviert Europa
Ane-Mary Rodinger « 13m
G8 Neuer Ordner
@
®
@

Abbildung 3: Die Startseite von Padlet
16



Padlet ist sehr einfach zu benutzen. Um ein Padlet zu erstellen, muss man nur oben rechts

klicken und auswiahlen, was fiir ein leeres Blatt man haben mdchte. Es gibt viele Moglichkeiten.

Im Unterricht kann Padlet fiir Diskussionen und kollaborative Arbeit und fiir die Erarbeitung
des Wortschatzes genutzt werden (vgl. Lay und Giblett: 10.7.2022). Mit Padlet kann man
Brainstorming-Aktivitaten und eine Sammlung von Assoziationen erstellen, Vorschldge, Ideen
und Meinungen #uBern, Schwerpunkte bilden (vgl. Lay und Giblett: 10.7.2022).5

Es folgt ein Beispiel’ fiir die Verwendung des Padlets zum Thema ,,Lieblingessen beschreiben*.
Die Lernenden miissen ein paar Sdtze dariiber schreiben, was sie im Restaurant am liebsten
bestellen und ein Foto hochladen. Am Ende ist die Padlet-Wand voll mit den Aufsdtzen. Im
Unterricht, wenn alle diese Wand sehen konnen, kann Eva sagen, was Tobias am liebsten im

Restaurant bestellt usw.

Im Restaurant: Was bestellst du am liebsten?

Schreibe ein paar Satze.

Ich gehe seltenin : Mein Lieblingsessenist Am liebsten bestelle ich
Restaurants, aber wenn Caesar Salat und das Spaghetti Bolognese. Das
ich in einem Restaurant bestelle ich am liebsten in ist mein Lieblingsessen.
esse, bestelle ich Pizza. einem Restaurant. Dazu Dazu bestelle ich einen
Am liebsten esse ich trinke ich gerne Salat und eine Cola. Ich
Pizza Margherita und ich Orangensaft. Zum konnte jeden Tag

trinke nur Wasser. - Eva Nachtisch habe ich gerne Spaghetti Bolognese

ein Stiick Sachertorte. - essen. - Tobias

Abbildung 4: Kurze Aufsitze zum Thema ,,Was bestellst du am liebsten?*

2.3.3 LearningApps
LearningApps ist ein digitales Werkzeug, das viele andere Apps umfasst. ,,Mit LearningApps

konnen multimediale Bausteine fiir unterschiedliche Unterrichtsequenzen erstellt werden.*

(Rodinger 2017: 75). Man kann schon fertige Apps benutzen, oder auch eigene erstellen. Um

6 Wihrend des Praktikums in der Grundschule VeZica wurde Padlet meistens in der Ubungsphase zum Uben des
Schreibens und der Rechstschreibung sowie zum Priifen der Rechstschreibung verwendet. Die Lernenden konnten
nach den Fehlern suchen und sich gegenseitig korrigieren.

" Die Aufgabe hat die Autorin dieser Masterarbeit selbstindig auf der Padlet-Plattform erstellt.
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eigene Spiele und Aufgaben erstellen zu konnen, muss man sich registrieren und einloggen,
aber wenn man eine fertige App benuzt, muss man das nicht machen. LearningApps hat seine
eigene Suchmaschine, wo man Aufgaben, Spiele und Apps durchsuchen kann. Wenn man z. B.
in die Suchmaschine ,,Verben eintippt, erscheinen viele Aufgaben mit Verben und dann kann
man auswéhlen, welche man will. Wenn den Nutzer keine App gefallt, dann kann er alleine
eine App erstellen. Der Nutzer kann seine Aufgaben und Spiele mit dem QR-Code oder
Hyperlink teilen.

> MEETIIN s
LearningApps.org

k

Q verben 82 Apps durchstobern | # App erstellen | [ Kollektion erstellen & Anmelden

have an idea pick & femplate £l in content save your Aep share it
'€ W
: — LI s
I %(—

B 1 B_ R ‘j
+ + ﬁ \ _.’/ 3

Paare zuordnen Gruppenzuordnung Zahlenstrahl Einfache Reihenfolge

Abbildung 5: Startseite von LearningApps

Lehrkrifte konnen in LearningApps fiir eine bestimmte Klasse die Statistik verfolgen, man
kann auch sehen, wer was richtig oder falsch gemacht hat. Die Lehrkraft kann den Hyperlink
nur dieser bestimmten Klasse teilen, und sperren, dass niemand auferhalb der Klasse den
Zugriff hat. Unterschiedliche Apps die verfligbar sind: Paare zuordnen, Gruppenzuordnung,
Zahlenstrahl, einfache Reihenfolge, Liickentext, Multiple-Choice-Quiz, freie Textantwort,
Zuordnung auf Bild, Milionenspiel, Kreuzwortrdtzel, Pferderennen, Audio/Video-
Einblendungen, Gruppen-Puzzle, Wortgitter, Wo liegt was?, Worterreraten, Paare-Spiel,
Schitzen, Zuordnungstabelle, Tabelle ausfiillen, Quiz mit Eingabe und noch vieles, was man

auf der Webseite ,,LearningApps.org" finden kann (LearningApps.org: 25.2.2022)8.

Es wird ein Beispiel® gegeben wie man ein Liickentext fiir die Ubung des Wortschatzes machen
kann. Auf der ersten Seite des LearningApps, muss man ,,App erstellen* klicken und dann kan
man ,,Liickentext* auswihlen. Danach erscheinen Beispiele wie Liickentexte aussehen kdnnen.

Es ist ziemlich einfach, einen Liickentext zu erstellen. Wenn man den Text geschrieben und die

8 Wihrend des Praktikums in der Grundschule Vezica wurde LearningApps in der Ubungsphase zum Uben und
Erlernen des Wortschatzes verwendet.
® Die Aufgabe hat die Autorin dieser Masterarbeit selbstindig auf der LearningApps-Plattform erstellt.
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Liicken eingesetzt hat, kann man ein Bild als Hintergrund einfiigen, damit es den Lernenden

spannender ist mitzumachen. Diese Aufgabe kann jeder Lernnende in der Unterrichtsstunde fiir

sich I6sen.
. ¥ EETINN Niss
LearningApps.org
A Kontoeinstellungen: anna410995 &
\ |
Q periin luckentext | 8% Apps durchstobern | & App erstellen | = Kollektion erstellen % Meine Sachen
Wohin in Berlin? 2022-00-01 (20210505
E)9)
In Berlin kann man vieles sehen. Wer Tiere mag, kann eine Tour in den oder in den Zoo
machen. Ein Besuch im ist wie eine Zeitreise: dort kann man den Trabant sehen. |
Im kann man die Sonne genieRen und Beachvolleyball spielen. Wer Kunst mag, kann die
oder Kaiser-Wilhelm Kirche besuchen. Berliner ist 368 Meter hoch und auch
sehr beliebt. Das ist ein Symbol der Stadt Berlin.

2.3.4 Quizlet

,Das Lernen von Vokabeln mittels Karteikarten in Papierform hat Konkurrenz bekommen zwar
in der Form eines Programms, das man am Computer und auch am Smartphone verwenden
kann.“ (Karaci¢ 2017: 67) Dieses Programm heifit Quizlet. Das ist ein digitales Werkzeug, das
den Lernenden das Lernen mit Flashcards erleichtert. Dieses Werkzeug kann man auf dem
Handy oder am Computer benutzten. Um dieses Werkzeug zu benutzen, kann man sich
registrieren oder mit dem Google-Account oder Facebook einloggen. Wenn man sich zum
ersten Mal einloggt, muss man einige personliche Daten angeben. Es gibt auch QuizletPlus, das

der mehrere Funktionen hat, aber es ist nicht kostenlos, wie die Standardversion.

Bei der Erstellung neuer Inhalte muss der Benutzer den Namen und die Beschreibung eingeben.
Es ist auch moglich gespeicherte Daten aus den Office-Programmen zu importieren. Nachdem

der Benutzer bestimmte Begriffe und Definitionen eingegeben hat, ist alles fiir die Verwendung

10 Losungen (der Reihe nach angefiihrt): Tiergarten, DDR-Museum, Strandbad Wannsee, Nationalgalerie,
Fernsehturm, Brandenburger Tor
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dieses Werkzeugs bereit. Diesen vorbereiteten Inhalt kann man auf sieben verschiedene Weisen

verwenden.

Es gibt sieben Moglichkeiten, um Quizlet zu benutzen. Eine Moglichkeit ist, mit Karteikarten
zu arbeiten, wo man den Begriff und dann die Erklarung sehen kann und so leichter merken.
Die zweite Option ist ,,Lernen” oder ,,Lernmodus®. Dieser Lernmodus sieht wie ein Quiz aus,
zuerst kommt eine Erklarung und dann muss man von den vier angebotenen Begriffen den
richtigen Begriff auswiahlen asuwéhlen. Die dritte Moglichkeit wie man Quizlet benutzen kann,
ist eine Erklarungen zu schreiben. Zuerst wird ein Begriff angezeigt, und dann muss der/die
Lernende die richtige eingeben. Die vierte Moglichkeit nennt sich ,,Schreiben”. Man muss
schreiben, was man hort, was fiir das Horverstehen niitzlich ist. Noch eine Option ist ,, Testen®,
bei der man Begriffe und Definitionen einpaaren muss, bzw. entscheiden muss, ob sie richtig
oder falsch zusammengeseztz sind. Nédchste Moglichkeit Quizlet zu verwenden ist, Definitionen
und Begriffe einzupaaren, und wenn sie richtig eingepaart sind, verschwinden sie vom
Bildschirm. Am Ende muss der Bildschirm leer sein. Die letzte Moglichkeit Quizlet zu
verwenden, ist das Spiel ,,.Schwerkraft. Asteroiden fliegen zu Planeten und wenn man die
richtige Definition oder den richtigen Begriff schreibt, werden die Asteroiden zerstort und der
Planet ist dann gerettet. Man kann den gewiinschten Geschwierigkeitsgrad wihlen, d. h. ob das
Spiel schwer, normal oder leicht sein soll. Quizlet ist ein praktisches Werkzeug, das sich gut
fiir den Fremsprachenunterricht eignet, weil man die Aufgaben sehr schnell und einfach

erstellen kann.!?

B Karteikarten

C‘ Lernen

‘, Antworten
o Schreiben
a Testen

& Zuordnen

@ Schwerkraft

Abbildung 7: Aufgaben, die man mit Quizlet erstellen kann

Mit Quizlet kann man den Wortschatz tiben somit auch die Aussprache, weil man auch eine

Option hat, wo man auf das Klicken des Wortes die Aussprache horen kann.

11 Wihrend des Praktikums in der Grundschule VeZica wurde Quizlet in der Prisentationsphase,
Semantisierungsphase und Ubungsphase, vor allem im Bereich des Wortschatzes, genutzt.
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Folgende Aufgabe'? kann man in Quizlet erstellen: In diesen Beispiel hort man zuerst das Audio

und dann muss man aufschreiben was man hort.

QUiZIe" Start  Erklarungen  Deine Bibliothek v 90 % Rabatt auf Quizlet Plus Q Lernsets, Lehrbiichern ...
Zuriick
2 ®
) SCHREIBEN
T Klick hier, um die
automatische
Audiowiedergabe zu
| oo

FORTSCHRITT 35%

DIESE RUNDE o7 fur

Abbildung 8: Aufgabe im Quizlet ,,Tippe, was du horst

2.3.5 Mentimeter

Mentimeter ist ein digitales Wekzeug, mit dem die Lehrperson eine Prasentation erstellen kann.
,»Die Lehrperson erstellt zu Hause die Aufgaben und jede Aufgabe bzw. Funktion bekommt
automatisch einen Code, den die Lernenden vor der Erledigung der Aufgabe in ihren Gerdten

eingeben miissen, wenn sie die Internetseite www.menti.com besuchen.“ (Rodinger 2017:72).

Um Aufgaben auf der Mentimeter-Plattform erstellen zu kénnen, muss man ein Konto haben
oder sich per Google oder Facebook einloggen. Es gibt eine kostenlose, aber auch eine
kostenpfilchtige Version des Mentimeters. Die kostenlose Version hat ein Limit, aber mit dieser
Version kann man auch eine hervorragende Prasentation machen. Die Lehrperson kann eigene
Aufgaben erstellen oder Vorlagen herunterladen. Mentimeter verfiigt iiber folgende Optionen:
Multiple-Choice, Wortcloud, Open-Ended, Scales, Ranking, Q&A, Select Answer, Type

Answer, 100 Punkte Spiel, Quiz und noch vieles mehr?3,

Ein Beispiel** der Nutzung des Mentimeters ist Wortcloud oder Wortwolke. Mit dieser Aufgabe

konnen die Lernenden Assoziationen zu bestimmtem Thema dusern. Sie missen nur den Code

12 Die Aufgabe hat die Autorin dieser Masterarbeit selbstindig auf der Quizlet-Plattform erstellt.

13 Wihrend des Praktikums in der Grundschule Vezica wurde Mentimeter in der Einfiihrungsphase (als
Brainstorming) oder in der Ubungsphase (zum Einiiben des neuen Wortschatzes) verwendet.

14 Die Aufgabe hat die Autorin dieser Masterarbeit selbstindig auf der Mentimeter-Plattform erstellt.
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auf dem Bildschirm auf www.menti.com eintippen, und dann konnen sie z. B. schreiben, was

thnen zum Wort ,,Medien* einfillt.

Go to www.menti.com and use the code 1621 7445

Medien

IUNl n
werbeplakaten fernsehen
radio cd

intexrnet

blicher presse

nmedier

nachrichten

&=
—1
i)
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‘o)
c
=9
.'_l
e
[0}
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Abbildung 9: Assoziationen zum Begriff Medien

Brainstorming ist eine hervorragende Einfiihrung in die Unterrichtstunde, darum kann man eine
solche Aufgabe in der Einfithrungsphase verwenden, was Mentimeter zum einen geeigneten
Werkzeug fiir die Gestaltung der Ubungsphase macht.
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2.4 Vorteile und Nachteile digitaler Medien im Fremdsprachenunterricht

Die haufige Nutzung der digitalen Medien im Unterricht bringt viele Vorteile, aber auch einige
Nachteile mit sich. Habermann (2021: 41) fragt sich, ob Kinder und Jugendliche digitale Gerite
in der schulischen Bildung brauchen, und ob sich dadurch die Motivation verschlechtert oder
verbessert und sie denkt das die Befiirworter der einen oder anderen Seite immer Studien finden

werden, die ihre persdhnliche Meinung bestétigen.

Manfred Spitzer, der ein Medienkritiker ist, stellt anhand seiner Untersuchung fest, dass
Smartphones schlecht fiir die Jugend sind, aber wenn sie in Schulen genutzt werden, werden
sie als etwas positives dargestellt. Laut Spitzer (Spitzer 2019 zitiert nach Habermann 2021: 45)
hat das keinen Sinn, darum vertritt er die Ansicht, dass niemand besser mit dem Medieneinsatz
wird und die schwachen Schiiler werden noch schlechter. Aus diesem Grund haben auch viele
Lénder die Smartphones in Schulen verboten und laut einer Studie haben die Schiiler und
Schiilerinnen, die sich an dieses Verbot haben halten miissen, bessere Leistungen in der Schule
gezeigt (vgl. Habermann 2021: 45-46).

Laut der ICLS-Studie (2013) haben Lehrkrifte aus 24 Staaten folgende Meinungen vertreten:
52% denken, dass digitale Medien negative Auswirkungen auf die Schreibféhigkeit haben, 52%
denken, dass es zu reduzierter Kommunikation zwischen den Schiiler kommt, 38% denken,
dass digitale Medien konzeptuelles Verstandnis im Vergleich zum Lernen mit realen Objekten
behindern, 34% denken, dass sie organisatorische Probleme verursachen und 29% denken, dass
digitale Medien Schiiler und Schiilerinnen vom Lernen ablenken (Schaumburg 2015:42 zitiert
nach Bente 2019:6-7).

Viele Studien zeigen negative Auswirkungen von digitalen Medien, aber trotz der negativen
gibt es mehr positive Auswirkungen. Laut Sobocan (2017: 113) haben 66 Schiiler und
Schiilerinnen an einer Umfrage teilgenommen. Insgesamt 46 von ihnen berichteten von ihren
Erfahrungen mit digitalen Werkzeugen im Deutschunterricht, wie Kahoot!, Glogster,
Mentimeter, PicCollage, Plickers, Quizziz, usw. und 44 SchiilerInnen, d. h. 66,7% waren der
Meinung, dass die digitalen Werkzeuge den Unterricht interessanter machten. Digitale
Werkzeuge haben einen positiven Effekt auf das Deutschlernen. Mit Hilfe von digitalen
Werkzeugen ldsst sich der Unterricht interessanter, spielerischer, abwechslungsreicher,
unterhaltsamer, kompetetiver und das wichtigste: motivierender gestalten (vgl. Sobocan
2017:114).
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Natiirlich werden die Schiiler und Schiilerinnen sagen, dass sich der Meideneinsatz positiv auf
das Lernen auswirkt, aber laut einer Umfrage, die STARK Verlag im Schuljahr 2017/2018
durchgefiihrt hat, stimmen die Lehrkrifte dem zu. An dieser Umfrage haben tiber 5000
Lehrkrifte teilgenommen (vgl. Umfrage zur Digitalisierung: 15.8.2022). Fast 97% der
Lehrkrifte unter 30 Jahren und 85%-88% der anderen Altersgruppen halten den Einsatz
digitaler Medien fiir wichtig und 80% der Befragten denken, dass Lernen mit digitalen Medien
ein Vorteil ist (vgl. Umfrage zur Digitalisierung: 15.8.2022).

Heutzutage sind Schiiler und Schiilerinnen weniger motiviert, Deutsch als Fremdsprache zu
lernen. ,,Um in Zukunft Einfluss auf das Interesse der Studentlnnen fiir Deutsch an der FH
auszuiiben, wird als eine mogliche Motivationsquelle der Einsatz unterschiedlicher Formen
digitaler Kommunikation im Deutschunterricht in Betracht gezogen.” (Soboc¢an 2017: 111).
Man glaubt, dass die Einfiihrung digitaler Kommunikation mit Hilfe von digitalen Medien und
digitalen Werkzeugen, eine positive Wirkung auf die Motivation der Schiiler und Schiilerinnen
haben wird. Wenn ein Medium im Unterricht eingesetzt wird, machen Schiiler und
Schiilerinnen mehr mit und mit der Benutzung der digitalen Medien werden sie

medienkompetent und damit ist auch das Lernen einfacher.
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3 Fremdsprachenunterricht

Heutzutage haben Medieneinsatz und Technologie einen grofen Einfluss auf den
Fremdsprachenunterricht und er sieht ganz anders aus als frither. Auf der einen Seite haben wir
die Schiiler und Schiilerinnen als digitale Einheimische®®, weil sie stindig die Medien benutzen
und alles dariiber wissen, und auf der anderen Seite haben wir die Lehrpersonen, die als digitale
Einwanderer bezeichnet werden konnen (vgl. Petrinsak 2014). Darum ist es auch wichtig, dass

der Medieneinsatz im Unterricht gut gestaltet ist und dass die Lehrkraft Medienkompetent ist.

Das obeste Ziel des Fremdsprachenunterrichts ist der Erwerb von Kommunikationskompetenz.
Deshalb liegt der Fokus im Fremdsprachenunterricht auf der Entwicklung der sprachlichen
Fertigkeiten und die Grundlage dafiir bilden sprachliche Mittel. Sprachliche Mittel die im
Fremdsprachenunterricht gelibt werden miissen sind: Aussprache, Orthografie, Wortschatz und
Grammatik. Die Lernenden sollen {iber sprachliche Mittel verfiigen, um die kommunikativen
Absichten zu verwirklichen und mit digitalen Medien in multimedialen Lernumgebungen
konnen praktisch alle Teilkompetenzen gefordert werden (vgl. Der Mehrwert digitaler Medien
fiir die Spracharbeit im Englischunterricht: 1.8.2022).

In zwei folgenden Unterkapiteln wird der Erwerb der sprachlichen Mittel ndher thematisiert
und danach die Unterrichtsvorbereitung und -gestaltung nach dem Modell ,,Didaktische

Analyse*?®,

3.1 Der Erwerb der sprachlichen Mittel

Die funktionale kommunikative Kompetenz ist eine der wichtigsten Kompetenzen im
Fremdsprachenunterricht. Dazu gehéren kommunikative Fertigkeiten: Horen, Lesen, Sprechen
und Schreiben. Um eine gelungene Kommunikation auf Deutsch zu erreichen, muss man diese

Fertigkeiten fordern zusammen mit den sprachlichen Mitteln.

15 Digitale Einheimische oder digitale Eingeborene sind laut dem Pedagogen Marc Prensky, Menschen die mit
digitalen Technologien aufgewachsen sind oder schon sehr friih mit Digitalitidt im Kontakt gekommen sind (vgl.
Globales Lernen: Digital natives: 2.9.2022).

16 Das Modell Didaktische Analyse beschreibt den Lernprozess, den der Lernende durchlaufen soll, als einen
Weg des Lernenden von einer moglichst prazise bestimmten Ausgangslage hin zu ebenso prézise festgelegten
Lernzielen. Auf diesem Weg verédndert sich der Lernende.” (Bimmel/Kast/ Neuner 1994:60 zitiert nach Blazevi¢
2007: 243)
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., Voraussetzung fiir die Realisierung der einzelnen Kompetenzen ist das Verfiigen
iiber angemessene sprachliche Mittel und kommunikative Strategien. Die
sprachlichen Mittel — Wortschatz, Grammatik, Aussprache, Prosodie
(Akzentsetzung und Intonation) und Orthografie sind grundlegende Bestandteile
des sprachlichen Systems und der Kommunikation. Thnen kommt fiir die
Realisierung der kommunikativen Teilkompetenzen eine dienende Funktion zu.*
(Senatsverwaltung / Ministerium 2015: 10)

Interkulturelle kommunikative
Kompetenz

Verstehen Handeln

Wissen Einstellungen Bewusstheit

Funktionale kommunikative

g ®
ﬁg Kompetenz E

o
g Hér-/Hérsehverstehen %
= Leseverstehen 2
° Schreiben [
S Sprechen (2}
o© Sprachmittiung B
‘% -

Verfugen uber sprachliche Mittel
und kommunikative Strategien

Text- und Medienkompetenz

mundlich schriftlich medial

Abbildung 10: Kompetenzmodell und sprachliche Mittelals integrativer Teil der funktionalen
kommunikativen Kompetenz (vgl. Senatsverwaltung / Ministerium 2015: 9)

Die Schiiler und Schiilerinnen nehmen rezeptiv mehr sprachliche Mittel auf, als sie produktiv
verwenden konnen. (vgl. Senatsverwaltung / Ministerium 2015: 10). Deshalb soll dem Erwerb

der sprachlichen Mittel besondere Aufmerksamkeit geschenkt werden.

Eines der sprachlichen Mittel ist die Aussprache. Meistens erkennt man jemanden, der nicht
Muttersprachler ist, an seiner Aussprache. Es ist wichtig, eine gute Aussprache zu haben, um
sich mit anderen Menschen zu verstdndigen. Fiir DaF-Lernende sind bestimmte Laute und
Lautkombinationen, die in ihrer Muttersprache nicht vorkommen, problematisch (vgl. Blazevi¢
2007: 83). Im DaF-Unterricht soll die Aussprache von Anfang an geiibt werden, die Lernenden
sollten fiir die Zielsprache sensibilisiert werden, indem sie Deutsch sprechenden
Muttersprachlern in verschiedenen Situationen zuhdren, sodass sie die Sprechintentionen
erfassen und die Sprechweisen erkennen (vgl. Hirschfeld: 3.7. 2022). Es ist bedeutend, dass die
Lernenden systematische Trainings mit situativen Horaufgaben und Sprech- und
Aussprachetibungen haben (vgl. Hirschfeld: 3.7. 2022).

Wie Aussprache, ist Orthografie fiir eine gelungene Kommunikation bedeutsam. Orthografie

wird durch Abschreiben von Worter, Sétzen, oder kurzen Texten geiibt (vgl. Blazevi¢ 2007:
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86). Das sind Liickendiktate, Liickentexte, Diktate, und Selbstkorerkturen. Kreative Ubungen
wie z. B. Akrosticha, Wortschlangen, Wortrdtsel und das Sortieren nach bestimmten

orthografischen Aspekten konnen ein motivierendes Uben unterstiitzen (vgl. Barucki et al.

2017: 10)

Mit einer guten Aussprache, Orthografie und einem umfangreichen Wortschatz ist der
Lerner/die Lernerin auf dem guten Weg zu einer erfolgreichen Kommunikation. ,,Von Lehrern
wird oft bis heute Wortschatzerwerb als notwendiges Ubel angesehen.* (Huneke/Steinig 2013:
180). In einer bestimmten Situation und im Rahmen kulturell gepragter Handlungs- und
Sprachgebrauchszusammenhénge konkretisiert sich auch die Bedeutung von Wortern und
deshalb sollte der Wortsatzerwerb kontextualisiert stattfinden und sich nicht auf
Vokabelgleichungen stiitzen (vgl. Huneke Steinig 2013: 185). Frither war das Lernen von
Vokabeln nur auf Auswendiglernen gerichtet, aber heute gibt es neue Methoden, um effektiver
die Wortschatzkompetenz zu erreichen. Der neue Wortschatz wird durch Texte eingefiihrt und
es gibt viele Ubungen zum Erlernen des Wortschatzes wie Definieren, Umschreiben,
Assoziieren, Vergleichen, Reihen bilden, Zuordnen, Unterordnen, Transformieren und
Substituieren (vgl. Blazevi¢ 2007: 99).

Um eine Fremdsprache zu beherrschen, muss man neben der Wortschatzkompetenz auch die
Grammatikkompetenz besitzen. Laut Huneke/Steinig (2013: 186) ist die Grammatik ein
notwendiges Ubel. Grammatik soll funktional gesehen werden und in kommunikative
Handlungsrahmen eingebettet sein (vgl. Huneke/Steinig 2013: 198). Oft sind die Lehrpersonen
demotiviert, wenn es um Grammatik geht, weil sie unangenehme Erinnerungen an ihre
Schulzeit haben. Heute lernt man die Grammatik anders (vgl. Huneke/Steinig 2013: 186). Die
Grammatik sollte man indirekt vermitteln, sodass man aus konkreten Beispielen eine Regel
erschlie3t. Das bringt bessere Resultate mit sich und ist nicht demotivierend fiir die Lernenden.
Um Grammatik auf eine interessante Art und Weise vermitteln zu konnen, kann man visuelle
Elemente benutzen, was sich mithilfe digitaler Medien sehr gut realisieren lasst (Zeyer
2020:176).

Ubungen, die fiir das Erlernen der Grammatik im kommunikativen Fremdsprachenunterricht
von Bedeutung sind, sind Erginzungiibungen Satzschalttafeln,  bildgesteuerte
Memorisierungsiibungen, Umformungsiibungen u. a. (vgl. Blazevi¢ 2007: 109).

,,Die Erfahrung zeigt, dass sprachliche Mittel zu unterschiedlichen Zeitpunkten und

in unterschiedlichen Zusammenhingen wiederholt aufgegriffen und getlibt werden
miissen, bevor eine sichere Beherrschung erwartet werden kann. Dabei kommt
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Fehlern in der Sprachproduktion als Lernchance eine wichtige Rolle zu. Sie machen
Sprachlernprozesse nach auflen sichtbar und bieten Anlass, diese zu reflektieren
und zu diagnostizieren, um aus ihnen Schlussfolgerungen fiir das weitere Lernen
abzuleiten.« (Barucki et al. 2017: 8)
Wenn man sich auf ein bestimmtest sprachliches Mittel in einer Unterrichtstunde fokusieren
mochte, soll man sich dariiber Gedanken machen, in welcher Unterichtsphase das sinvoll wére.

Aus diesem Grund werden im Folgenden die Unterichtsphasen und die Lernziele der einzelnen

Phasen des Unterrichts beschrieben.

3.2 Unterrichtsphasen

Der Unterricht besteht aus vier Phasen: Einfilhrung, Prisentation, Semantisierung und Uben
(Bimmel/Kast/Neuner 2003: 58 zitiert nach Blazevi¢ 2007: 245). Das Phasenmodell ist so
konzipiert, dass die Schiiler und Schiilerinnen auf diese Weise den neuen Inhalt am einfachsten
erlernen konnen. ,,Eine genaue Planung einzelner Phasen erleichtert es dem Lehrer, fiir
methodische Vielfalt im Unterricht zu sorgen und den thematischen roten Faden der Stunde
nicht aus den Augen zu verlieren. (Unruh 2021: 31.8.2022).

In der Einfiihrung versucht die Lehrkraft das Thema interessant zu machen, die Schiiler und
Schiilerinnen zu motivieren und ihre Neugierde zu wecken fiir das, was kommt (vgl. Blazevi¢
2007: 245). Der Text, der in der Stunde présentiert werden soll, wird vorentlastet, indem z. B.
die Lehrkraft die Schliisselworter vermittelt und der Text dadurch verstidndlicher wird (vgl.
Bimmel/Kast/Neuner 2003: 58). Laut Bimmel/Kast/Neuner (2003: 64) soll in einer
Unterrichtsstunde die 45 Minuten dauert, die Einfithrungsphase von 5 bis 10 Minuten dauern.
In diesen 10 Minuten ist es wichtig die Motivation zu wecken, Vorkenntnisse zu aktivieren,
Bedeutung von Schliisselworter zu vermitteln und Kontext zu erkldren. Es gibt viele
Maoglichkeiten, die Einfiihrungsphase erfolgreich zu gestalten, was man auch mithilfe von

digitalen Medien erzielen kann.

In der Présentationsphase wird ein neuer Inhalt prasentiert und die Schiiler und Schiilerinnen
sollen diesen Inhalt nur global verstehen (vgl. Blazevi¢ 2007: 246) Der neue Inhalt kann in
Form eines Lese- oder Hortextes présentiert werden, wobei in der Présentationsphase
Grammatikregeln oder neue Worter nicht bearbeitet werden. Laut Bimmel/Kast/Neuner (2003:

68) enhilt der prasentierte Text oft Beispiele neuer sprachlichen Mittel: neue Laute, Morpheme,
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Worter, Sprachformen und Satzstrukturen und damit werden diese neuen sprachlichen Mittel
auf eine neue und effektive Weise angeboten und préasentiert. Wenn das Ziel, den neuen Text
global verstehen erreicht ist, kann man den Text detailliert in der Semantisierungsphase

bearbeiten.

In der Semantisierungsphase wird der Inhalt, der noch nicht klar ist, behandelt und néher erklért.
Die Schiiler und Schiilerinnen sollen so viel wie moglich auf der Wort-, Satz- und Textebene
verstehen. Es geht darum, die Worter zu erkennen und ihre Bedeutung aus dem Kontext zu
erschliefen, was fiir das Textverstandnis wichtig ist (vgl. Bimmel/Kast/Neuner 2003: 80). Bei
der Wortschatzvermittlung soll die Lehrkraft bestimmen, welcher Wortschatz zum aktiven und
welcher zum passiven Wortschatz zahlt, weil so beschlossen werden kann, wie intensiv diese
neuen Begriffe getibt werden sollen (vgl. Blazevi¢ 2007: 249). Nach der Semantisierungsphase

erfolgt die Ubungphase.

Unter Uben versteht man ,,eine Handlung des Lernenden, in deren Verlauf er identische oder
dhnliche Sachverhalte wieder und wieder lernt, um sie zu behalten und fiir den eigenen
produktiven Umgang zur Verfiigung zu haben.* (Schwerdtfeger 1995: 223 zitiert nach Blazevi¢
2007: 250) Es gibt zwei Typen von Ubungen: Ubungen, in denen es um die kommunikative
Fertigkeiten geht, und Ubungen, in denen es um Teilfertigkeiten geht (vgl.
Bimmel/Kast/Neuner 2003:90). Mit der Ubung kann man die Beherrschung der sprachlichen
Mittel bzw. Aussprache, Wortschatz, Grammatik und Orthografie verbesern. Die Ubungsphase

kann von 10 bis 15 Minuten dauern und das Ziel ist, das Neugelernte zu iiben.

Die vier Phasen fangen mit rezeptiven Handlungen an (neue sprachliche Mittel horen oder
lesen) und fiihren iiber reproduktives Handeln (neue sprachliche Mittel reproduzieren) zu
sprachlich produktiven Handlungen (miindlich oder schriftlich) (vgl. Bimmel/Kast/Neuner
2003: 58). Es gibt viele unterschiedliche Ubungen fiir die Verbesserung der Fertigkeiten und
der sprachlichen Mittel. Die Lehrkraft soll kreativ sein und den Unterricht interessant gestalten
und spannend machen. Dabei kann der technische Medieneinsatz eine bedeutende Rolle
spielen. Es gibt vermutlich kaum ein Feld der Erziehungswissenschaft, das sich so schnell
verandert wie Bildungsmedien (vgl. Petko 2019: 1). Deshlab miissen sich die Lehrkrifte
kontinuierlich weiterbilden. Laut Blazevi¢ (2007: 164) konnen Medien mit verschiedenen
Zielen im Fremdsprachenunterricht eingesetzt werden: sie vermitteln Informationen und
Sprach- und Sachstoffe in der authentischen Situation, sie konnen die Unterrichtsfithrung
erleichten, Aufmerksamkeit der Schiiler und Schiilerinnen wecken und ihre Motivation stirken,
Behaltensleistzung steigern, die Verwendung der Muttersprache reduzieren und den Unterricht
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auflockern. Dies spricht dafiir, dass dem Medieneinsatz im Fremdsprachenunterricht ein

wichtiger Platz eingerdumt werden muss.

Nachdem die digitalen Werkzeuge, die Unterrichtsphasen und das Erlernen der sprachlichen
Mittel vorgestellt wurden, folgt eine empirische Untersuchung, die zum Ziel hat die

Verwendung der digitalem Werkzeuge im DaF-Unterricht zu erforschen.
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4 Empirischer Teil

In diesem Kapitel wird die zum Zwecke dieser Master-Arbeit durchgefiihrte empirische
Untersuchung zum Thema Medien im DaF-Unterricht dargestellt. Zundachst werden das
Untersuchungsziel und die Untersuchungsfragen dargestellt, gefolgt von der Beschreibung des

methodischen Vorgehens und der Prisentation und Interpretation der Ergebnisse.

4.1 Untersuchungsziel und Untersuchungsfragen

Das Ziel dieser Untersuchung ist neue Erkentnisse {iber den Einsatz digitaler Werkzeuge im
DaF-Unterricht an kroatischen Mittelschulen (Sekundarstudfe 11) zu gewinnen. Mit dieser
Zielsetzung ist die Beantwortung folgender Forschungsfragen verbunden: Wie oft werden
digitale Werkzeuge im DaF-Unterricht benutzt (mit besonderer Beriicksichtigung der
ausgewdhlten digitalen Werkzeuge, die im Kapitel 4 dargestellt worden sind: Kahoot!, Padlet,
LearningApps, Mentimeter, Quizlet)? Welche digitalen Wekzeuge werden in den einzelnen
Unterrichtsphasen und zum Erlernen der sprachlichen Mittel am meisten benutzt? und Welche
Erfahrungen haben DaF-Lehrer/DaF-Lehrerinnen bei der Nutzung der digitalen Werkzeuge

gemacht?

4.2 Untersuchungsmethode

Fiir die vorliegende Arbeit wurde die quantitative Methode gewihlt als eine geldufige und
praktische Methode, wenn es um das Erheben von Daten geht. Mit der Anwendung dieser
Methode werden Daten erhoben, die sich statistisch verarbeiten lassen, um neue Erkenntnisse
zu gewinnen. Die Daten werden gewohnlich mithilfe eines Fragebogens erhoben, was auch in

dieser Untersuchung der Fall ist. (vgl. Universitit Leipzig: Qualitativ vs. Quantitativ:
30.8.2022).
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4.3 Untersuchungsinstrument und Verlauf der Untersuchung

Die Untersuchung wurde mithilfe eines Fragebogens ausgefiihrt, der online iiber Google Forms
erstellt wurde. Der Fragebogen besteht aus 27 Fragen, wobei sich die ersten drei Fragen auf die
Informationen zur Person beziehen (s. Anhang). Die anderen Fragen sind auf die Anwendung
digitaler Werkzeuge im DaF-Unterricht bezogen (Fragen 4-27). Der Fragebogen besteht aus

sechs offenen und achtzehn geschlossenen Fragen.

4.4 Untersuchungsteilnenmer und -teilnehmerinnen

Die Zielgruppe in dieser Untersuchung sind DaF-Lehrkrifte an kroatischen Mittelschulen
(Sekundarstufe 11) aus vier verschiedenen Gespanschaften (Geschspanschaft Karlovacka,
Varazdinska, Primorsko-goranska und Medimurje). Sie haben per E-Mail eine Beschreibung

des Forschungsvorhabens und den Link zum Fragebogen erhalten.

Es haben insgesammt 24 DaF-Lehrer und DaF-Lehrerinnen diesen Fragebogen ausgefiillt — 22
Frauen und 2 Ménner. Die meisten sind zwischen 41 und 50 Jahre alt d. h. 41,7%, 25 % sind
alter als 50 und 20,8% der Untersuchungsteilnehmer und -teilnehmerinnen sind zwischen 31-
40 Jahre alt. Der Anteil der Probanden und Probandinnen, die zwischen 26 und 30 Jahre alt,

betrdgt 12,5 %. Keine Person jlinger als 25 Jahre hat an dieser Untersuchung teilgenommen.

Die meisten Befragten (41,7%) haben eine langjahrige Erfahrung (zwischen elf und zwanzig
Jahren) im DaF-Unterricht. Danach folgen diejnigen (33,3%), die mehr als zwanzig Jahre als
DaF-Lehrer/DaF-Lehrerinnen arbeiten. 12,5% arbeiten mehr als sechs und weniger als zehn
Jahre als DaF-Lehrkrifte, 8,3%. tiben diesen Beruf zwischen drei und fiinf Jahre aus und nur
ein DaF-Lehrer oder eine DaF-Lehrerin (genau gesagt 4,2%) hat weniger als zwei Jahre
Berufserfahrung.

Im Folgenden werden die Ergebnisse der durchgefiihrten Untersuchung dargestellt.
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4.5 Prisentation der Ergebnisse
Die gewonnenen Ergebnisse wurden mit Hilfe von Google Forms ausgewertet, in Grafiken

zusammengefasst und in Prozenten dargestellt.

Zundchst werden die Antworten auf die erste Forschungsfrage Wie oft werden digitale
Werkzeuge im DaF-Unterricht benutzt (mit besonderer Beriicksichtigung der ausgewdhliten
digitalen Werkzeuge, die im Kapitel 4 dargestellt worden sind: Kahoot!, Padlet, LearningApps,

Mentimeter, Quizlet)? prisentiert.

Auf die Frage ,,Wie oft verwenden Sie digitale Werkzeuge in lThrem Unterricht?* haben DaF-

Lehrer und DaF-Lehrerinnen unterschiedliche Antworten gegeben (s. Graphik 1).

@ nie

@ sclien
gelegentlich

@ oft

@ immer

‘

selten
1 (4,2%)

Graphik 1: Verwendungshaufigkeit von digitalen Werkzeugen im DaF-Unterricht

Laut den Ergebnissen dieser Untersuchung verwenden alle an dieser Untersuchung
teilnehmenden DaF-Lehrer/DaF-Lehrerinnen, digitale Werkzeuge in ihrem Unterricht. 4,2%
verwenden digitale Werkzeuge selten, 12,5% immer, 37% gelegentlich und die meisten bzw.
45,8% verwenden digitale Werkzeuge oft.

Wenn sie manchmal keine digitalen Werkzeuge in ihrem Unterricht benutzen, tun sie das aus
Zeitmangel (50% der Befragten), oder weil das nicht notwendig ist (so denkt 20% der
Befragten). 10% denkt, dass sich das nachteilig auswirken kann, 10 % fiihrt an, dass ,,die
Schiiler nicht an die Anwendung digitaler Werkzeuge gew6hnt sind“ und ,,das wirkt sich als
eine meistens spielerische Ablenkung aus™ und schlieBlich 10% der Befragten mochten im

Unterricht nicht zu oft digitale Werkzeuge verwenden.
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Was die Verwendung der digitalen Werkzeuge Kahoot!, Padlet, LearningApps, Quizlet und
Mentimeter betrifft, haben die Befragten folgendes berichtet: am meisten benutzten sie Kahoot!
(83,3%), dann benutzen sie LearningApps mit 79,2%, eine hidufige Verwendung hat auch Padlet
mit 75%, danach kommt noch Mentimeter mit 54,2% und am wenigsten wird Quizlet benutzt
(41,7%). Einige Werkzeuge, die DaF-Lehrkrifte neben diesen oben genannten noch in ihrem
Unterricht benutzen sind: Pic Collage, Adobe Spark, Book Creator, Quizziz, Plickers,
Bookwidgets, Scratch, Wordart, Mindmap.de, Genially, Wordwall, Flinga, Gather.town, Miro,
Rubrics, Nearpod, Google Forms, Oncoo, Edpuzzle, Narakeet, Type Studio, Bamboozle,
Studystack, Voki, phase6, Moodle (H5P), Coogle, Lino, Canva, Thinglink, und Socrative.

Im Folgenden werden die Ergebnisse liber die Haufigkeit der Nutzung digitaler Werkzeuge, die
in dieser Arbeit vorgestellt wurden — Kahoot!, Padlet, LearningApps, Quizlet und Mentimeter,

prasentiert.

@ nie
@ selten
gelegentlich

@ oft

@ immer

Graphik 2: Haufigkeit der Nutzung von Kahoot! im DaF-Unterricht

In der graphischen Darstellung (s. Graphik 2) kann mann sehen, dass Kahoot! gelegentlich im
Unterricht benutzt wird, mit 45,8% und 8,3 % der DaF-Lehrkréfte benutzt Kahoot! nie.

Wie man der Graphik 3 entnehmen kann (s. Graphik 3), wird Padlet auch gelegentlich im
Unterricht benutzt mit 33% und 12,5 % der Lehrkraft benutzt Padlet nie.
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Graphik 3: Héaufigkeit der Nutzung von Padlet im DaF-Unterricht

Im Vergleich mit Kahoot! und Padlet, die gelegentlich benutzt werden, wird LearningApps oft
im DaF-Unterricht benutzt. Das haben 47,8% der Befragten behauptet. Einige DaF-

Lehrer/DaF-Lehrerinnen verwenden LearningApps immer, sogar 8,7% (s. Graphik 4).
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Graphik 4: Haufigkeit der Nutzung von Learining Apps im DaF-Unterricht

Aus den obigen Graphiken geht hervor, dass die meisten DaF-Lehrer/DaF-Lehrerinnen Kahoot!
und Padlet gelegentlich und LearningApps oft benutzen und der Graphik 5 (s. Graphik 5) kann
man entnehmen, dass die meisten DaF-Lehrkrifte das Quizlet nie verwenden, sogar ein Drittel
von ihnen (36,4%).
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Graphik 5: Haufigkeit der Nutzung von Quizlet im DaF-Unterricht

Graphik 6 zeigt, dass 30,4% der DaF-Lehrkrifte Mentimeter nie benutzt und 30,4% nur
gelegentlich (s. Graphik 6). Von 21,7% der Befragten wird Mentimeter oft im Unterricht
benutzt.
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Graphik 6: Haufigkeit der Nutzung von Mentimeter im DaF-Unterricht

Aus obigen graphischen Darstellungen geht hervor, dass das digitale Werkzeug LearningApps

am meisten im DaF-Unterricht verwendet wird.

Im Folgenden werden die Antworten auf die zweite Forschungsfrage Welche digitalen
Wekzeuge werden in den einzelnen Unterrichtsphasen und zum Erlernen der sprachlichen

Mittel am meisten benutzt? prisentiert.

In der Einfiihrungsphase benutzten DaF-Lehrer/DaF-Lehrerinnen alle oben genannten digitalen
Werkzeuge, aber am hdufigsten Mentimeter mit 52,2%, Kahoot!, Padlet und LearningApps mit
26,1% und Quizlet mit 17,4%. Andere digitale Werkzeuge, die einige DaF-Lehrer/DaF-
Lehrerinnen in der Einfiirungsphase verwenden, sind: Wordart, Wordwall, Blink Learning,
Moodle und Coogle (s.Graphik 7).
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Graphik 7: Haufigkeit der Nutzung von digitalen Werkzeugen in der Einfiihrungsphase

In der Présentationsphase, in der ein Text dargeboten wird, verwenden die meisten DaF-
Lehrer/DaF-Lehrerinnen LearningApps (sogar 45,8%). Danach kommt Padlet mit 29,2%,
gefolgt von Kahoot! mit 12,5% und Quizlet mit 8,3%. Mentimeter wird in der
Prasentationsphase nicht benutzt. Die Befragten haben angegeben, dass sie in dieser
Unterrichtsphase folgende Werkzeuge nutzen: Pic Collage, Book Creator, Genially, Wordwall,
Blink Learning, Moodle oder keine (s. Graphik 8).

M LearningApps

B Padlet

 Kahoot

Quizlet

M Pic Collage, Book Creator,
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Learning, Moodle

Graphik 8: Hiufigkeit der Nutzung von digitalen Werkzeugen in der Prisentationsphase

In der Semantisierungsphase, in der die Bedeutung neuer Worter oder neue Grammatik
bearbeitet wird, verwenden die Befragten schon wieder am meisten Learning Apps (62,5% der
Befragten). Kahoot! und Quizlet benutzt 25% der Befragten und Padlet und Mentimeter 8,3%.
Andere digitale Werkzeuge, die DaF-Lehrer/DaF-Lehrerinnen in der Semantisierungsphase
benutzen sind: Bookwidgets, Wordwall und Moodle oder keine (s. Graphik 9).
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Graphik 9: Haufigkeit der Nutzung von digitalen Werkzeugen in der Semantisierungsphase

Was die Ubungsphase angeht, benutzen 37,5% der DaF-Lehrer/DaF-Lehrerinnen am meisten
Learning Apps, danach Kahoot! mit 25%, Padlet mit 16,6%, Quizlet mit 12,5% und Mentimeter
mit 4,2%. Andere digitale Werkzeuge, die sie in der Semantisierungsphase verwenden, sind:
Wordart, Quizzis, Wordwall, Bookwidgets, Blink Learning, Moodle und Socrative (s. Graphik
10).

B LearningApps

H Kahoot

m Padlet
Quizlet

B Mentimeter

B Wordart, Quizzis, Wordwall,
Bookwidgets, Blink Learning,
Moodle und Socrative

Graphik 10: Haufigkeit der Nutzung von digitalen Werkzeugen in der Ubungsphase

Im Folgenden werden Ergebnisse iiber die Nutzung der digitalen Werkzeuge fiir das Erlernen

von sprachlichen Mitteln: Wortschatz, Grammatik, Aussprache und Orthografie prasentiert.
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Zum Erlernen des Wortschatzes verwendet 29,2% der DaF-Lehrer/DaF-Lehrerinnen
LearningApps gefolgt von Kahoot mit 25%, Padlet und Wordwall mit 16,6%, Quizlet mit
12,5% und Mentimeter mit 8,3%. 4,2%. der Befragten haben angegeben, dass sie Quizziz,
Bookwidgets und Genially und 4,2% auch Wordart, Phase6, StudyStack, Coogle und Socrative

zum Erlernen des Wortschatzes verwenden (s. Graphik 11).

B LearningApps

H Kahoot

m Padlet und Wordwall
Quizlet

B Mentimeter

W Quzziz, Bookwidgets und

Genially

B Wordart, Phase6, Study Stack,
Coogle und Socrative

Graphik 11: Haufigkeit der Nutzung von digitalen Werkzeugen zum Erlernen des Wortschatzes

Was die Grammatik angeht, benutzen DaF-Lehrer/DaF-Lehrerinnen Kahoot! und
LearningApps am meisten (33,4% der Befragten), danach Padlet (25% der Befragten) und
Wordwall (16,6% der Befragten) gefolgt von Mentimeter mit 12,5%. Quizziz, Quizlet und
Bookwidgets werden von 8,3% der-Befragten zum Erlernen der Grammatik benutzt. Nur selten
werden Plickers, Moodle, Socrative, Genially, Flinga und Nearpod mit diesem Ziel verwendet
(das bezieht sich auf 4,2% der Befragten) (s. Graphik 12).
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H LearningApps und Kahoot

B Padlet

m Wordwall

Mentimeter

B Quizziz, Quizlet und Bookwidgets

M Plickers, Moodle, Socrative,
Genially, Flinga und Nearpod

Graphik 12: Haufigkeit der Nutzung von digitalen Werkzeugen zum Erlernen der Grammatik

Die Ergebnisse vom Erlernen der Aussprache sind interessant. Die meisten DaF-Lehrer/DaF-
Lehrerinnen benutzen keine digitalen Werkzeuge zum Erlernen der Aussprache (62,5% der
Befragten). 25% der Befragten verweden Bookwidgets, Padlet und Quizlet. Einige DaF-
Lehrer/DaF-Lehrerinnen benutzen Kahoot!, LearningApps und Vocaroo (8,3% der Befragten)
und nur selten werden zum Erlernen der Aussprache Nearpod, Flipgrid und Socrative benutzt
(so 4,2% der Befragten) (s.Graphik 13).

M keine
B Bookwidgets, Padlet und Quizlet
B Kahoot, LearningApps und

Vocaroo

Nearpod, Flipgrid und Socrative

Graphik 13: Haufigkeit der Nutzung von digitalen Werkzeugen zum Erlernen der Aussprache
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Fiir das Erlernen der Orthografie benutzt 33,4% der DaF-Lehrer/DaF-Lehrerinnen wieder
Learning Apps, sehr oft wird auch Padlet (mit 29,2%) verwendet. 20,8% der DaF-Lehrer/DaF-
Lehrerinnen benutzt keine digitalen Werkzeuge, wenn es um Orthografie im Unterricht geht.
Kahoot! und Quizlet werden von 12,5% der Befragten benutzt. Am wenigsten werden
Bamboozle, Bookwidgets, Socrative, Mentimeter, Nearpod und Wordart benutzt, was 4,2% der

Befragten angegeben haben (s.Graphik 14).

M LearningApps

H Padlet

m keine

Kahoot und Quizlet

B Bamboozle, Bookwidgets,
Socrative, Mentimeter, Nearpod
und Wordart

Graphik 14: Haufigkeit der Nutzung von digitalen Werkzeugen zum Erlernen der Orthografie

SchlieBlich werden die Antworten auf die dritte Forschungsfrage Welche Erfahrungen haben
DaF-Lehrer/DaF-Lehrerinnen bei der Nutzung der digitalen Werkzeuge gemacht? dargestellt.
Die néchsten Ergebnisse beziehen sich auf technische Voraussetzungen in Klassenrdumen. Alle

Befragten haben angegeben, dass sie einen Internetzugang in den Klassenrdumen haben.

Die Frage ,,Erlauben Sie lhren Schiilerinnen und Schiilern den Zugang zu elektronischen
Geridten im Unterricht? haben 29,2% der Befragten mit ,,Ja“ beantwortet und 70,8% der

Befragten erlaubt die Nutzung von elektronischen Geriten nur in bestimmten Situationen.

Die Frage ,, Finden Sie digitale Werkzeuge hilfreich und niitzlich? Wenn ja, welche besonders,
warum und in welchen Bereichen der Sprache: Grammatik, Wortschatz, Aussprache oder

Orthografie?* wurde von allen Probanden und Probandinnen positiv beantwortet.

Die meisten DaF-Lehrer/DaF-Lehrerinnen haben geschrieben, dass digitale Werkzeuge
besonders niitzlich sind, um die Motivation zu steigern. Sie haben auch andere Bereiche
erwéhnt, in welchen sie den Einsatz von digitalen Medien im Unterricht flir besonders sinnvoll

halten. Neben der Motivation war das vor allem das Erlernen des Wortschatzes und die
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Bearbeitung der Grammatik. Es werden einige Antworten im Folgenden zur Illustration
aufgefiihrt:

Ja. Es macht Spaf3, der Unterricht ist nicht monoton und die Schiiler sind motivierter. In

allen Bereichen ist es niitzlich. “

,,Ja, sie sind hilfreich, weil sie motivierend sind und lassen sich auf jedem Sprachniveau
einsetzen, aber man muss sie sinnvoll benutzen. Besonders hilfreich sind sie fiir das

Wortschatztraining. *

,,»Die Motivation wird dadurch gesteigert. Digitale Werkzeuge kann man in den Bereichen

‘

Wortschatz und Grammatik besonders nutzen. *

. Ja, natiirlich, besonders beim Eintiben des Wortschatzes und beim Lese- und Horverstehen

(darunter verstehe ich Uberpriifung der Grammatik)

Die meisten DaF-Lehrer/DaF-Lehrerinnen haben geschrieben, dass digitale Werkzeuge in
allen Bereichen der Sprache praktisch und besonders gut fiir den Einsatz im DaF-Unterricht

geeignet sind:

., Die digitalen Werkzeuge sind eine zeitgemdpfSe Realitit, sie beeinflussen die Wahrnehmung
unseres Umfelds und konnten in jedem Bereich der Sprache angewendet werden. Wir

brauchen aber (Lehrer sowie Schiiler) eine entsprechende Unterweisung.

Es gab auch einen negativen Kommentar von einem DaF-Lehrer/DaF-Lehrerin als Antwort

auf die Frage tliber die Niitzlichkeit der digitalen Werkzeuge im Unterricht:

, Ich fand die digitalen Werkzeuge sehr niitzlich, weil sie den Unterricht interessanter und
lebhafter machen. Ich bin nicht mehr von der Niitzlichkeit deren tiberzeugt, denn ich habe
den Eindruck, dass der Stoff von den Schiilern oberflichlich angeeignet wird. Die meisten
Materialien kénnen nicht ausgedruckt werden. Am meisten niitzlich waren die Aufgaben bei
Moodle beim Textverstehen (Horen und Lesen), bei der Wortschatzerschlieffung und

Wortschatzeiniibung. *

Danach wurden DaF-Lehrer/DaF-Lehrerin befragt, ob sie eine Fortbildung im Bereich Nutzung
digitaler Werkzeuge im DaF-Unterricht erhalten haben. Fast alle 95,8% haben eine Fortbildung
gemacht und nur 4,2% hat keine Fortbildung gemacht. Danach hat sich 87,5% der

Deutschlehrer dazu geduBert, dass die DaF-Lehrer/DaF-Lehrerin mehr Fortbildung zum

42



optimalen Nutzen digitaler Werkzeuge im Unterricht erhalten sollen und nur 12,5% der

Deutschlehrer denken, dass dies nicht notig ist.

Diejenigen, die mehr Fortbildung fiir erforderlich halten, denken, dass die Fortbildung wéhrend
des Universititsstudiums erfolgen konnte (63,6% der Befragten!’). 68,2% der Befragten sind
der Meinung, dass die Fortbildung durch spezifische Lehrerfortbildungskurse erfolgen konnte.
Die meisten DaF-Lehrer/DaF-Lehrerin (86,4% der Befragten) denken, dass die Fortbildung
durch Seminare und Workshops erfolgen konnte und 4,5% der Befragten finden, dass man auch

die Fortbildung durch Tutorials im Internet durchfiihren konnte.

Die Frage ,, Wiren Sie bereit, an einem Fortbildungskurs zum Thema "Nutzung digitaler
Werkzeuge im DaF-Unterricht” teilzunehmen? hat 58,3% der Befragten mit ,,Ja“ beantwortet,
29,3% hat die Antwort ,,es kommt darauf an* ausgewéhlt und nur 12,5% der Befragten wiirde

an solcher Fortbildung nicht teilnehmen (s. Graphik 15).

HJa
® Nein

Es kommt darauf an.

Graphik 15: Bereitschaft zur Teilnahme an Fortbildungskursen zum Thema

,»Nutzung digitaler Werkzeuge im DaF-Unterricht*

Da die Erfahrung der Befragten beziiglich der Nutzung digitaler Werkzeuge im DaF-Unterricht
eine bedeutende Rolle spielt, wurde ihnen am Ende des Fragebogens die Moglichkeit gegeben,

in Form von Kommentaren ihre Meinung zu diesem Thema zu &uBern. IThre Kommentare

17 An der Philosophischen Fakultit der Universitit in Rijeka werden solche Fortbildungen den Studierenden
angeboten und durchgefiihrt. Ich selbst habe 2018 mit meinen Studienkollegen und -kolleginnen an einer solchen
Fortbildung teilgenommen und ein Zertifikat erhalten. Auch im Rahmen des EU-Projektes Geschichte,
Kunstgeschichte, Italianistik, Germanistik — Entwickiung, Verbesserung und Durchfiihrung des Fachpraktikums
(PerPeTuUm aGile) UP.03.1.1.04.0053 hatte ich unter der Betreuung von Mag. Zdenka Dev¢i¢ wihrend des
Praktikums in der Partnerinstitution Grundschule Vezica (OS Vezica) die Gelegenheit, mehr iiber die Nutzung
bestimmter digitaler Tools im DaF-Unterricht zu erfahren.
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beziehen sich vor allem auf die Haufigkeit der Anwendung von digitalen Werkzeugen im

Unterricht, wie auch auf die Fortbildung in diesem Bereich:

., Digitale Werkzeuge bereichern den Unterricht.

., Digitale Werkzeuge muss man dosiert und zielgerichtet nutzen. *

., Wegen der schnellen Entwicklung digitaler Werkzeuge, sind stindige Fortbildungen notig. “

Einige DaF-Lehrer/DaF-Lehrerin haben auch die negativen Seiten digitaler Werkzeuge
kennengelernt, aber immer wieder gibt es am Ende positive Auswirkungen, wie ein/e DaF-

Lehrerin/DaF-Lehrer in seinem/ihrem Kommentar geschrieben hat:

,,Meine Schiilerinnen und Schiiler waren (nach zwei oder drei Jahren Nutzung) auch mit den
digitalen Werkzeugen iibersdttigt und haben mir das auch klar gesagt. Immer Ofter haben sie
sich andere Sachverhalte am Handy wihrend der Aufgaben angeschaut. Oft musste ich parallel
Arbeitsblitter in Word mit dem gleichen Inhalt wie bei den digitalen Werkzeugen anfertigen,
denn manche Schiiler hatten keine Lust zum Abschreiben. Die Klassenrdume verfiigen nicht
tiber drahtloses Internet, dann musste ich manchmal mein privates Konto mit den Schiilern
teilen, damit alle Schiiler teilnehmen konnten. Handybildschirme sind klein. Aber wdihrend des
online-Unterrichts, als viele Schiiler am Computer arbeiteten, waren digitale Werkzeuge
entscheidend fiir den Unterrichtsvollzug: Videokonferenzen, Bildschirmteilung, H5P-Aufhaben
beim Lesen- und Horverstehen, bei der  Wortschatzerschliefung, bei  der
Grammatikprdsentation und Grammatikiibung, Forumseintrdge, und besonders die Tests zum
Lese- und Horverstehen. Ich mag digitale Werkzeuge, aber man muss ihre Niitzlichkeit bei der

betreffenden Gruppe einschdtzen.

4.6 Interpretation der Ergebnisse

Die gewonnenen Ergebnisse haben gezeigt, dass die Befragten Kahoot! und LearningApps am
meisten benutzten. Wahrscheinlich ist das der Fall, weil diese digitalen Werkzeuge viele
unterschiedliche Maoglichkeiten bieten. In LearningApps und Kahoot! kann man Quizs,
Richtig/Falsch Spiele, Puzzles und unterschiedliche Spiele erstellen und diese auch in
unterschiedlichen Unterrichtsphasen benutzten. Padlet, Quizlet und Mentimeter haben nicht so

viele Moglichkeiten der Nutzung, darum werden sie wahrscheinlich weniger benutzt. Kahoot!,
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Padlet und Mentimeter werden im Unterrricht gelegentlich benutzt, vermutlich ist das ,.die
goldene Mitte*, weil man digitale Werkzeuge im Unterricht dosiert verwenden miisste. Die
meisten Befragten sagten, dass sie LearningApps oft verwenden, und Quizlet nie.
LearningApps wird wahrscheinlich oft verwendet, weil es zahlreiche Moglichkeiten bietet und

Quizlet bietet weniger Optionen im Vergleich zu LearningApps.

Wenn es iiber die Nutzung digitaler Werkzeuge in unterschiedlichen Unterrichtsphasen geht,
benutzen die Befragten Mentimeter in der Einfiihrungsphase am meisten. Anscheinend ist das
deswegen, weil Mentimeter viele Moglichkeiten zum Aktivieren von Vorkentnissen,
Brainstorming und das Steigern der Motivation bietet, Optionen wie: Wortcloud (Wortwolke),
Open-Ended, Type Answer.!8 In der Prisentationsphase, in der ein neuer Inhalt prisentiert wird,
wird LearningApps am meisten benutzt. In dieser Unterrichtsphase ist von groBer Bedetung,
dass die Schiiler und Schiilerinnen diesen neuen Inhalt global verstehen. Dafiir bietet
LearningApps viele Ubungen, wie: Paare zuordnen, Gruppenzuordnen, Zahlenstrahl, einfache
Reihenfolge herstellen, Zuordnung auf Bild, Zuordnungstabelle, Tabelle ausfiillen, usw. und
eignet sich deswegen am besten fiir Aktivitdten in dieser Unterrichtsphase. Ensprechend den
Ergebnissen, wird Mentimeter sehr wenig in dieser Phase benutzt, weil es nicht so viele
Moglichkeiten bietet und ist mehr in der Einfiihrungsphase und Ubungsphase verwendbar. In
der Semantisierungsphase wird auch LearningApps am meisten verwendet, da dieses digitale
Werkzeug viele Optionen bietet. Da der neue Inhalt in dieser Phase nédher erklart wird und das
Detailverstdndnis des Textes seitens Schiiler und Schiilerinnen gesichert werden soll, sind
Aufgaben wie Liickentext, Multiple Choice-Quiz, Wo liegt was? u. 4., vorgesehen. Darum
nutzen vermutlich die DaF-Lerkrifte dieses digitale Werkzeug hiufig. In der Ubungsphase
werden die sprachlichen Mittel eingeiibt. Dazu verwendet die DaF-Lehrkrifte auch
LearningApps am meisten, wahrscheinlich wegen der Moglichkeit folgende Ubungen zu
erstellen: freie Textantwort, Milionenspiel, Pferderennen, Audio/Video-Einblendungen,

Gruppen-Puzzle, Wortererraten, Schitzen, Quiz mit Eingabe usw.®

Die Ergebnisse beziiglich der Verwendung digitaler Werkzeuge zum Erlernen von sprachlichen
Mitteln sind interresant. Zum Erlernen des Wortschatzes benutzten die Befragten am meisten

LearningApps und Kahoot!, da diese Werkzuege vermutlich, viele Aufgaben wie bei

18 Im Vergleich zu unserem Praktikum in der Grundschule VeZica kann festgestellt werden, dass es Unterschiede
gibt. Unsere Betreuerin, Frau Mag. Zdenka Dev¢i¢, hat am Anfang der Stunde, um die Schiiler und Schiilerinnen
zu motivieren meistens Kahoot! genutzt, aber auch Mentimeter zum Brainstorming und manchmal Quizlet.

% Im Vergleich zu unserem Praktikum sieht das ein bisschen anders aus. Frau Mag. Zdenka Dev¢i¢ hat in der
Ubungsphase zum Uben der Rechtschreibung Padlet benutzt, LearningApps und Quizlet fiir das Erlernen des
Wortschatzes und Mentimeter zum Einiiben des Wortschatzes.
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LearningApps: Paare zuordnen, Liickentext, Gruppenzuordnung, Zuordnung auf Bild,
Wortererraten, Paare-Spiel usw. und bei Kahoot: Quizs und Puzzles, anbieten konnen.2® Wenn
es liber das Erlernen der Grammatik geht, ist das, das dhnliche Szenario wie beim Erlernen des
Wortschatzes, dieselben digitalen Werkzeuge werden verwendet. Zum Erlernen des
Wortschatzes und der Grammatik kann man mit Hilfe dieser digitalen Wekzeuge gleiche Typen
von Aufgaben erstellen, nur muss der Fokus auf der Grammatik oder dem Wortschatz liegen.
Auffalend ist, dass die Befragten keine digitalen Werkzuege fiir das Erlernen der Aussprache
benutzen. Anscheinend liegt das daran, dass die Aussprache wihrend der
Wortschatzvermittlung vermittelt wird und gewo6hnlich bei lautem Lesen korrigiert wird. Zum
Erlernen der Orthografie werden LearningApps und Padlet am meisten benutzt. Bei
LearningApps konnen Lehrkrifte Ubungen wie: freie Textantwort, Audio/Video-
Einblendungen, Wo liegt was?, Quiz mit Eingabe usw., erstellen. Mit Padlet kann man z. B.

Ideen und Meinungen duBern und Aufsitze schreiben.?!

Erfahrungen, die die befragten DaF-Lehrkréfte bei der Nutzung der digitalen Werkzuege
gemacht haben, sind positiv. Da alle Befragten angegeben haben, dass sie technische
Voraussetzungen in Klassenrdumen haben, kann man daraus erschlieen, dass die Schulen den
Lehrkriften technische Bedingungen sicherstellen. In diesem Zusammenhang erlauben die
meisten DaF-Lehrkrifte den Schiilern und Schiilerinnen Zugang zu elektronischen Geréten nur
in bestimmten Situationen, was auch gerechtfertigt ist, weil sie elektronische Gerdte im

Unterricht auch misbrauchen konnen.

Es ist auch interresant, dass fast alle befragten DaF-Lehrkriéfte digitale Werkzeuge sehr niitzlich
finden, vor allem fiir die Steigerung der Motivation und im Bereich des Wortschatzes und der
Grammatik. Es gab einen negativen Kommentar. Ein/e DaF-Lehrer/in ist nicht mehr von den
digitalen Werkzeugen iiberzeugt, was iiberraschend ist, weil es heute eine grole Auswahl an

digitalen Werkzeugen gibt und sie bieten zahlreiche Moglichkeiten der Nutzung.

Fast alle Befragten haben eine Fortbildung im Bereich Nutzung digitaler Werkzeuge im DaF-
Unterricht erhalten, was nicht tiberraschend ist. Heutzutage finden immer wieder Fortbildungen
in diesem Bereich statt. Es ist seltsam das 12,5% der Befragten denken, dass mehr Fortbildung

in diesem Bereich nicht notwendig ist. Es gibt zahlreiche digitale Werkzeuge und

20 Unsere Betreuerin Frau Mag. Zdenka Devéié hat LearningApps auch am meisten fiir das Erlernen des
Wortschatzes und Grammatik genutzt.

21 Unsere Betreuerin Frau Mag. Zdenka Dev¢ié¢ hat beim Unterrichten das Gleiche gemacht und die Schiiler und
Schiilerinnen konnten nach den Fehlern suchen und sich gegenseitig korrigieren.
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Moglichkeiten diese im Unterricht zu verwenden, darum sind auch mehrere Forbildungen nétig
und man soll sich immer wieder fortbilden. 84% der Befragten denken, dass die Fortbildung
durch Seminare und Workshops erfolgen konnte, eine grole Anzahl denkt, dass es auch durch
spezifische Lehrerforbildungskurse und wihrend des Universititstudiums erfolgen konnte. Die
beste Moglichkeit wire, wenn sich in allen diesen Sphéaren die Fortbildung durfiihren kénnte
und dass schon die Studierenden an der Universitdt digitale Werkzeuge kennen lernen. Die
meisten befragten DaF-Lehrer/innen wiirden an einer Fortbildung teilnehmen, sogar 58,3%,
was nicht tiberraschend ist, aber sogar 12,5% wiirden nicht an einer Forbildung im Bereich
digitaler Werkzeuge teilnehmen, was problematisch sein konnte. Wie schon erwéhnt, gibt es
zahlreiche digitale Werkzeuge, die einem Fremdsprachenlehrer/in bekannt werden sollen.
Digitale Werkzeuge sollte man kennen und angemessen dosieren und das kann man machen,
indem man an einer Fortbildung teilnimmt. Deswegen ist es auch notwendig, Fortbildungen

zu/mit digitalen Werkzeugen zu gestalten.
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5 Zusammenfassung

In der vorliegenden Arbeit war die Rede von digitalen Werkzeugen im DaF-Unterricht. Digitale
Werkzeuge werden als ein Hilfsmittel im Fremdsprachenunterricht oft verwendet, darum ist es

auch bedeutsam sich mit ihnen auseinanderzusetzen.

Die Digitalisierung hatte einen groBen Einfluss auf den Unterricht, wie auch auf andere
Bereiche unseres Lebens. Mit der Digitalisierung entstand das Internet und digitale Medien, die
Menschen jeden Tag benutzen. Digitale Medien werden oft im Unterricht benutzt, darum sind
die Begriffe Medienpadagogik, Medienkompetenz und Mediendidaktik von Bedeutung.
Digitale Medien sind Computer, Tablet, Smartphone usw. Wenn noch Internet zur Verfligung
steht, kann man digitale Medien im Unterricht verwenden. Meistens lernen die Schiiler und
Schiilerinnen mit digitalen Medien ohne es zu bemerken, das nennt man auch spielbasiertes
Lernen. Noch eine Mdglichkeit wie man die Fremdsprache mit digitalen Medien erlernen kann,
ist das Blended-Learning-Modus. Es besteht aus dem Lernen mit digitalen Medien bzw. auf
einer Lernplattform in Kombination mit dem traditionellen Présenzunterricht. Soziale Medien
sind auch mit den digitalen Medien eng verkniipft und mit ihnen kann man ein virtuelles

Klassenzimmer einrichten.

Mit digitalen Medien kann man den Unterrichtprozesses bereichern. Digitale Werkzeuge, die
in dieser Arbeit ndher beschrieben wurden, sind: Kahoot!, Padlet, Learning Apps, Mentimeter
und Quizlet. Jedes Werkzeug bietet mehrere Moglichkeiten der Nutzung. Es wurden auch
Beispiele gegeben, wie man sie in den Unterricht integrieren kann. Es gibt einige Nachteile und
viele Vorteile der Verwendung digitaler Werkzeuge im Unterricht. Allgemein verbessert sich
die Motivation und das Lernen wird einfacher.

Wegen der Technologie hat sich der Fremdsprachenunterricht verandert, den DaF-Lehrkraften
und den Schiilern und Schiilerinnen sind neue Technologien und ihr Einsatz schon bekannt d.
h. sie sind medienkompetent. Mit den digitalen Werkzeugen kann man die sprachlichen Mittel:
Aussprache, Orthografie, Wortschatz und Grammatik, in unterschiedlichen Unterrichtsphasen:
Einfiihrungsphase, Priisentationsphase, Semantisierungsphase und Ubungphase, erlernen. Eine
der wichtigsten Kompetenzen im Fremdsprachenunterricht ist die kommunikative Kompetenz,
die man mit den Ubungen zu sprachlichen Mitteln erreichen kann. Dazu konnen digitale
Werkzeuge hilfreich sein. Die in dieser Diplomarbeit dargestellte Untersuchung wurde

durchgefiihrt, um das herauszufinden.
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Abschlieend kann festgestellt werden, dass digitale Werkzeuge ein integrativer Teil des DaF-
Unterrichts sind. Viele DaF-Lehrer/DaF-Lehrerinnen haben ein umfangreiches Wissen iiber
digitale Werkzeuge. Die digitalen Werkzeuge, die in dieser Arbeit vorgestellt wurden (Kahoot!,
Padlet, LearningApps, Quizlet und Mentimeter) werden im DaF-Unterricht hidufig verwendet.
LearningApps hat fast immer die groBte Anzahl der Befragten ausgewihlt. Es geht
wahrscheinlich darum, dass LearningApps sehr viele Moglichkeiten bietet und mit
LearningApps kann man auch unterschiedliche sprachliche Mittel erlernen und dieses
Werkzeug auch in unterschiedlichen Unterrichtsphasen gebrauchen. Auch Kahoot!, Padlet und
Quizlet verwenden DaF-Lehrer/DaF-Lehrerinnen oft im Unterricht, aber Mentimeter etwas
weniger. Wahrscheinlich kann man alle digitalen Werkzeuge, die in dieser Arbeit vorgestellt
wurden, in der Ubungsphase verwenden. Die Umfrage hat dhnliche Ergebnisse gezeigt, die
unserer Erfahrung wihrend des Praktikums in der Grundschule Vezica entsprechen, d. h. die

thematisierten digitalen Werkzeuge wurden auf eine ziemlich dhnliche Weise benutzt.

Aus den Ergebnissen kann man auch erschliefen, dass einige DaF-Lehrer/DaF-Lehrerinnen
dieselben digitalen Werkzeuge immer wieder verwenden, in unterschiedlichen
Unterrichtsphasen und Bereichen der Sprache. Darum ist es auch sehr wichtig, Fortbildungen
zu erhalten, um kompetent, addquat und zielgerichtet verschiedene digitale Werkezuge im
Unterrichtsprozess nutzen zu konnen. Digitale Werkzeuge dienen als ein Hilfsmittel im
Unterricht und miissen angemessen verwendet werden. Um neue digitale Werkzeuge im
Unterricht zu verwenden, Moglichkeiten und Horizonte zu erweitern, um einen interessanten
Unterricht zu gestalten, sollte man schon eine Fortbildung im Bereich digitaler Werkzeuge
erhalten. Wie auch andere Fortbildungen im Bereich des Deutschunterrichts, sollen DaF-
Lehrkrifte auch im Bereich der digitalen Werkeuge Fortbildungen erhalten. Das haben auch

die Deutschlehrer/innen in Kommentaren, die frither vorgestellt wurden, aufgeschrieben:

., Die digitalen Werkzeuge im Unterricht sind sehr hilfreich und es wdre ganz gut, dass die

Lehrer an der Fortbildung in diesem Bereich regelmdfig teilnehmen. *

Zusammenfassend kann festgehalten werden, dass der Einsatz von digitalen Werkzeugen im
DaF-Unterricht als eine Moglichkeit der Verbesserung des Unterrichts angesehen werden kann,
darum sollte man ein bestimmtes Wissen iiber sie haben, an Fotbildungen zu diesem Thema

teilnehmen, um diese auch sinnvoll im Unterricht benutzten zu konnen.
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Abkiirzungsverzeichnis

bzw. beziehungsweise

DaF Deutsch als Fremdsprache
d. h. das heif3t

etal. etalia (zu lat.: und andere)
Hrsg. Herausgeber

u.a. und andere/und anderes
usw. und so weiter

vgl.  vergleiche

S. sieh(e)

z.B. zum Beispiel
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Anhang

Fragebogen?? zum Thema ,,Digitale Werkzeuge im DaF-Unterricht
Sehr geehrte Damen und Herren,

mein Name ist Ane Mary Rodinger Kocila, ich studiere Germanistik und Philosophie an der
Philosophischen Fakultit in Rijeka und verfasse derzeit meine Diplomarbeit. Im Rahmen
meiner Diplomarbeit fithre ich eine Umfrage iiber den Einsatz digitaler Werkzeuge im DaF-
Unterricht durch. Ich méchte Sie bitten, an meiner Befragung teilzunehmen. Thre Teilnahme ist

sehr wichtig fiir mich und unterstiitzt mich bei der Erstellung meiner Diplomarbeit.

Dieser Fragebogen umfasst 27 Fragen. Die Bearbeitungsdauer dieser Umfrage betrigt etwa 10-
15 Minuten. Alle Daten werden anonym erhoben, sie konnen Threr Person nicht zugeordnet

werden und werden streng vertraulich behandelt.

Fir Ihre Teilnahme danke ich Ihnen im Voraus herzlich.

Fragen:
1.Bitte geben Sie Ihr Geschlecht an.

o weiblich
o mannlich

2. Wie alt sind Sie?
Bitte markieren Sie nur eine Antwort.

o 23-25
o 26-30
o 31-40
o 41-50

o élter als 50

2 Erstellt in Anlehnung an
https://www.usc.gal/export9/sites/webinstitucional/gl/proxectos/diconale/descargas/6.Lehrerumfrage-auf-
Deustch-Google-Formulare.pdf (Letzter Abruf am: 22.7.2022).
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3. Wie lange arbeiten Sie schon als Deutschlehrer / Deutschlehrerin?
Bitte markieren Sie nur eine Antwort.

o 0-2Jahre

o 3-5Jahre

o 6-10 Jahre
o 11-20 Jahre

o mehr als 20 Jahre

4. Wie oft verwenden Sie digitale Werkzeuge in IThrem Unterricht?
Bitte markieren Sie nur eine Antwort.

o nie

o selten

o gelegentlich
o oft

o immer

5. Wenn Sie keine digitalen Werkzeuge in Threm Unterricht benutzen, nennen Sie bitte

die Griinde dafiir.
Bitte wihlen Sie alle zutreffenden Antworten aus.

o Aus Zeitmangel
o Es ist nicht notwendig
o Es wirkt sich nachteilig aus

o Sonstige:

6. Welche digitalen Werkzeuge verwenden Sie im Unterricht?
Bitte wihlen Sie alle zutreffenden Antworten aus.

o Kahoot

o Padlet

o Learning Apps
o Quizlet
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o Mentimeter

o Sonstiges:

7. Wie oft verwenden Sie Kahoot in Threm Unterricht?

o nie

o selten

o gelegentlich
o oft

o immer

8. Wie oft verwenden Sie Padlet in IThrem Unterricht?

o nie

o selten

o gelegentlich
o oft

o immer

9. Wie oft verwenden Sie Learning Apps in IThrem Unterricht?

o nie

o selten

o gelegentlich
o oft

o immer

10. Wie oft verwenden Sie Quizlet in Ihrem Unterricht?

o nie

o selten

o gelegentlich
o oft

o immer

11. Wie oft verwenden Sie Mentimeter in IThrem Unterricht?



o nie

o selten

o gelegentlich
o oft

o immer

12. Bitte nennen Sie drei digitale Werkzeuge, die Sie am meisten im Unterricht verwenden

(nach Hiufigkeit der Nutzung).

1.
2.
3.

13. Welche digitalen Werkzeuge verwenden Sie am meisten in der Einfithrungsphase der

Stunde?
Bitte wihlen Sie alle zutreffenden Antworten aus.

o Kahoot

o Padlet

o Learning Apps
o Quizlet

o Mentimeter

o Sonstiges:

14. Welche digitalen Werkzeuge verwenden Sie am meisten in der Prisentationsphase der

Stunde (in der ein neuer Text prisentiert wird)?
Bitte wihlen Sie alle zutreffenden Antworten aus.

o Kahoot

o Padlet

o Learning Apps
o Quizlet

o Mentimeter

o Sonstiges:
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15. Welche digitalen Werkzeuge verwenden Sie am meisten in der Semantisierungsphase
der Stunde (in der die Bedeutung neuer Worter erklart oder neue Grammatik bearbeitet

wird)?
Bitte wihlen Sie alle zutreffenden Antworten aus.

o Kahoot

o Padlet

o Learning Apps
o Quizlet

o Mentimeter

o Sonstiges:

16. Welche digitalen Werkzeuge verwenden Sie am meisten in der Ubungsphase der

Stunde?
Bitte wiihlen Sie alle zutreffenden Antworten aus.

o Kahoot

o Padlet

o Learning Apps
o Quizlet

o Mentimeter

o Sonstiges:

17. Welche digitalen Werkzeuge verwenden Sie zum Erlernen des Wortschatzes:

18. Welche digitalen Werkzeuge verwenden Sie zum Erlernnen von Grammatik:

19. Welche digitalen Werkzeuge verwenden Sie fiir Ubungen zur Verbesserung der

Aussprache?
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20. Welche digitalen Werkzeuge verwenden Sie zum Erlernen von Orthografie?

21. Haben Sie einen Internetzugang in Ihren Klassenriumen?
Bitte markieren Sie nur eine Antwort.

o Ja

o Nein

22. Erlauben Sie Ihren Schiilerinnen und Schiilern den Zugang zu elektronischen Geriiten

im Unterricht?
Bitte markieren Sie nur eine Antwort.

o Ja
o Ja, in bestimmten Situationen.

o Nein, nie.

23. Finden Sie digitale Werkzeuge hilfreich und niitzlich? Wenn ja, welche besonders,
warum und in welchen Bereichen der Sprache: Grammatik, Wortschatz, Aussprache

oder Orthografie?

24. Haben Sie eine Fortbildung im Bereich Nutzung digitaler Werkzeuge im DaF-
Unterricht erhalten?

Bitte markieren Sie nur eine Antwort.
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o Ja

o Nein

25. Sind Sie der Meinung, dass die DaF-Lehrenden mehr Fortbildung zum optimaleren

Nutzen digitaler Werkzeuge im Unterricht erhalten sollten?
Bitte markieren Sie nur eine Antwort.

o Ja

o Nein

26. Wenn Sie der Meinung oben zustimmen, wie konnte die Fortbildung erfolgen?
Bitte, wihlen Sie alle zutreffenden Antworten aus.

o wihrend des Universitiatsstudiums
o spezifische Lehrerfortbildungskurse
o Seminare & Workshops

o Sonstiges:

27. Wiren Sie bereit, an einem Fortbildungskurs zum Thema 'Nutzung digitaler

Werkzeuge im DaF-Unterricht™ teilzunehmen?
Bitte markieren Sie nur eine Antwort.

o Ja
o Nein
o es kommt darauf an

o Sonstiges:

Kommentare: Fiir weitere Kommentare und Anmerkungen, die Sie hier anfiihren

konnen, wiare ich IThnen dankbar.
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