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SAZETAK

Racunalno potpomognuto prevodenje postalo je neizostavan dio prevoditeljske prakse.
Svakodnevnim razvojem prevoditeljskih alata poboljSava se kvaliteta i brzina procesa
prevodenja. Ovaj diplomski rad usporeduje dva alata za strojno potpomognuto prevodenje i
njihovo manipuliranje tekstom. Sustavi koriSteni u svrhu ovog rada su Google Translator

Toolkit 1 Smartcat. Za prevodenje su koriSteni materijali Code Cluba za ucenje programiranja.

U radu se prvo opisuje razvoj strojnog i strojno potpomognutog prevodenja. Zatim se
ukratko navode i definiraju najcesce koriSteni resursi prevoditelja, a potom se detaljno opisuju
znacajke odabranih alata. Konacno, opisuje se postupak prevodenja pomocu odabranih alata,

prikazuje statistika prijevoda te usporeduju rezultati alata.

Kljuéne rijeéi: strojno prevodenje, strojno potpomognuto prevodenje, prijevodna memorija,

rjeénik, automatsko pretprevodenje, CAT alat, Google Translator Toolkit, Smartcat



1. UVOD

Tema ovog diplomskog rada je analiza alata za strojno potpomognuto prevodenje kroz
njihovu prakticnu primjenu na materijalima za ucenje programiranja. Rad se sastoji od
teorijskog dijela u kojem se navodi povijesni razvoj strojnog i strojno potpomognutog
prevodenja, resursi prevoditelja te znacajke Google Translator Toolkita i Smartcata. Uz to, u
radu je implementiran i prakti¢ni dio koji se fokusira na analizu i zapaZanja o procesu

prevodenja pomoc¢u Google Translator Toolkita i Smartcata.

Razvoj informacijske tehnologije i moderne komunikacije uvjetovao je potrebu za
automatizacijom procesa prevodenja, a zbog moguénosti brzog i jednostavnog pristupa sve
ve¢em broju informacija racunala su postala primarna sredstva informiranja i komunikacije.
U moru informacija rasla je i potreba za razumijevanjem istih te za prevladavanjem jezicne
barijere. U novonastaloj okolini Zeljnoj sporazumijevanja nastojalo se ocuvati neovisnost i
kulturoloski identitet te je profesija prevoditelja sve vise jacala i1 razvijala se. Ipak, na
tradicionalno prevodenje gledalo se kao na neekonomican i1 vremenski zahtjevan posao te se
tezilo pronalasku nov¢ano prihvatljivijeg nacina prevodenja. Osim na profitabilnosti naglasak
je i dalje bio na kvaliteti. Tada zapocinje daljnji tehnoloski razvoj na podrucju prevoditeljskih
alata. lako je strojno prevodenje zapocelo svoj razvoj kao posljedica potrebe za pronalaskom
brzog nacina jezi¢nog sporazumijevanja njegovo usavrSavanje nije teklo bez prepreka.
Kompleksnost procesa prevodenja nije se mogla pretociti u alat koji bi samostalno producirao

kvalitetne prijevode u svakoj situaciji.

Nakon bezuspje$nog pokusaja kreiranja savrSenog strojnog prevoditelja, promijenila
se perspektiva gledanja na prevodenje te ga se pocelo promatrati kao dinamicki proces koji
objedinjuje razlicite lingvisticke aspekte. Poticao se razvoj alata koji ¢e sluziti kao pomo¢
prevoditeljima, umjesto alata koji ¢e u potpunosti zamijeniti prevoditelje. Polazna misao bila
je kako alati za strojno prevodenje ne moraju biti sposobni za samostalan rad, ve¢ da moraju
biti dovoljno kvalitetni kako bi pomogli prevoditelju u radu. Tako je fokus sa strojnog
prevodenja presao na strojno potpomognuto prevodenje, a zapoCeo je i ubrzan razvoj
mnogobrojnih alata i programa namijenjenih lak§em radu prevoditelja, poput terminoloskih
baza podataka, dvojezi¢nih konkordancija, prijevodnih memorija 1 brojnih drugih. Suprotno
strojnom prevodenju, kojem je cilj bilo samostalno prevodenje, svrha strojno potpomognutog
prevodenja i1 njegovih alata je prvenstveno pomo¢ ljudskom prevoditelju u procesu

prevodenja. Proces prevodenja nedvojbeno je laksi otkada postoje alati poput prijevodnih



memorija koji ubrzavaju rad prevoditelja i osiguravaju kvalitetu i konzistentnost. Unato¢
strahu od moguceg gubitka posla i opadanja kvalitete prijevoda, od kljucne je vaznosti da
prevoditelji idu u korak s razvojem informacijske tehnologije te da iskoriste sav potencijal
koji im pruza. Nuzno je da percipiraju vaznost primjene dostupnih prevodilackih alata u

svojoj praksi kako bi povecali produktivnost 1 kvalitetu rada.

U radu sa Google Translator Toolkitom koristen je korpus od cetiri dokumenta Koji
pokrivaju cjelinu 0 HTML i CSS jezicima za izradu i uredivanje web stranica. Materijali
koristeni za prevodenje preuzeti su sa web stranice Code Cluba®. Code Club je svjetska mreza
klubova koje vode volonteri, a cilj im je pribliziti programiranje djeci u dobi od 9 do 13
godina. Prevodili su se dokumenti u .doc formatu naziva ,,Sretan rodendan* (,, Happy
birthday*) 1 ,,Ispricaj pricu® (,,Tell a story®) te biljeske spomenutih projekata u .html
formatu. Projekti sadrze zadatke i izazove koje djeca moraju rijesiti u svrhu upoznavanja s
HTML i CSS programskim jezicima, a biljeSke su namijenjene volonterima kluba te sadrze
pojasnjenja zadataka, koriStene resurse i ciljeve i ishode ucenja. Korpus koristen u analizi rada
sa Smartcatom sastoji se od pet dokumenata i pokrivaju cjelinu o uéenju programiranja u
Scratchu. Tri su dokumenta projekti naziva ,, Istjerivaci duhova* (,, Ghostbusters ), ,, Macke! *
(, Cats! ) i ,,Smece iz svemira* (,,Space Junk*), a uz njih su prevedene i biljeske projekata za
voditelje kluba ,, Istjerivaci duhova“ i ,,Smece iz svemira®. Sa projektima ,, Istjerivaci
duhova“ 1 ,,Smece iz svemira® radilo se u .doc formatu, a sa projektom ,, Macke!“ u .pdf
formatu. Biljeske projekata preuzete su u .html formatu. U dogovoru sa jeziénim
koordinatorom Code Cluba neki od prijevoda materijala koristeni u ovom radu dostavljeni su

u njihovu direkciju te objavljeni na sluZbenoj web stranici Code Cluba.

Cilj diplomskog rada bio je isprobati rad s dva razli€ita alata za strojno potpomognuto
prevodenje te koristiti razlic¢ite funkcionalnosti koje nude u svrhu S§to kvalitetnije analize
dobivenih podataka. Uz to, tezilo se usporediti nain na koji alati barataju razli¢itim
dokumentima i njihovim sadrzajem. Prikazana je statistika vezana uz razliCite aspekte
projekata i izvrSena je usporedba dvaju alata imajuc¢i na umu razli¢ite moguénosti koje
pruzaju. Pretpostavka je bila da ¢e se rad u Smartcatu pokazati superiornijim te da ¢e dobiveni
prijevodi biti kvalitetniji i brze dovrSeni. Temelj pretpostavke je Cinjenica da je Smartcat
mnogo kompleksniji alat te u konacnici pruza vise moguénosti od Google Translator Toolkita.
U analizi se u obzir uzimalo vrijeme potrebno za prevodenje pojedinih materijala, greske koje

su se javljale, konacni rezultati prevodenja te osobno zadovoljstvo alatima.

! Stranice Code Cluba: https://www.codeclub.org.uk/ (dohvaceno: srpanj 2018.)



https://www.codeclub.org.uk/

U prvom poglavlju navode se neke od povijesnih ¢injenica vezanih uz strojno i strojno
potpomognuto prevodenje, kao i1 definicije tih termina te razlike, odnosno slicnosti, medu
njima. Zatim se, u drugom poglavlju, poblize definiraju znacajke i moguénosti veé
spomenutih alata, njihove prednosti i nedostaci te opcenito princip rada. U poglavljima koja
slijede naglasak je na prakticnom radu u alatima te analizi 1 prikazu statistike pojedinih

materijala. Konac¢no, u zaklju¢ku se navode osnovna zapazanja rada.



2. RAZVOJ STROIJNOG | RACUNALNO POTPOMOGNUTOG
PREVODENJA

Napredak u razvoju informacijske tehnologije u kombinaciji sa zahtjevima moderne
komunikacije doveli su do sve veeg razvoja automatizacije procesa prevodenja.
Globalizacijom su se razbile kulturoloske, ekonomske i lingvistiCke barijere, a potreba za
komunikacijom 1 medusobnim razumijevanjem postala je sve veca. Trenutacna dostupnost
informacija uvjetovala je sve ceSCe oslanjanje na racunala kao sredstvo informiranja i
komunikacije. Nove tehnologije takoder pruzaju vecu fleksibilnost od papirnatin medija u
smislu razmjene svakojakih proizvoda i usluga. Brze su, prikladnije su i jednostavnije za
koriStenje, a uz to su i rentabilnije. Sve to potaklo je potrebu zemalja diljem svijeta za

suradnjom u razli¢itim sferama Zivota, kao §to su ekologija, ekonomija i obrazovanje.

U suvremenom komunikacijskom svijetu racunala i mobiteli postali su primaran medij
za prenosenje informacija. Time je utjecaj na prirodu i proces prevodenja sve vise jacao, a
razliCiti aspekti modernog Zivota uvjetovali su potrebu za brzim i efikasnijim metodama
samog procesa prevodenja. Nepoznavanje jezika Cesto se poistovjecuje sa ograni¢enim
pristupom informacijama (Delpech, 2014.). Kako bi se te barijere umanjile i omogucio
slobodan protok informacija, morali su se prvo razrijesiti novonastali lingvisti¢ki problemi.
Doslo je do sukoba ocuvanja materinjeg jezika i pripadnosti i potrebe za razumijevanjem
drugih kultura i nacionalnosti. Profesija prevoditelja jacala je kao posljedica potrebe
zadrzavanja neovisnosti 1 kulturoloSkog identiteta (Kuci§, 2010.). Jezi¢na raznolikost nije

smjela postati prepreka medusobnom razumijevanju.

Razli¢iti aspekti modernog zivota doveli su do potrebe za efikasnijim metodama
prevodenja (Craciunescu & Gerding-Salas, 2004.). Cesto se prevodenje izbjegavalo pod
izgovorom da rezultira prevelikim troSkovima, a uz to je 1 dugotrajno. Prema nekim
istrazivanjima zakljuceno je kako prosjean prevoditelj nije u mogucnosti kvalitetno obraditi
viSe od 4 do 6 kartica teksta dnevno, S§to je otprilike 2500 rijeci. Ekonomska potreba za
neadekvatnim individualcima u svrhu financijskog profita. Nastojanje da se pronade
ekonomicnije rjeSenje medunarodne komunikacije, a da se pritom prevodilacka profesija ne
degradira, dovelo je do daljnjeg tehnoloSkog napretka na podrucju razvoja prevoditeljskih

alata koji ¢e zadovoljiti potrebe prevoditelja za trenutno dostupnim informacijama i pristupom



ekstenzivnim bazama podataka. Tako su danas elektronicki rjecnici, prijevodne memorije i

terminoloske baze podataka neizostavan dio prevoditeljske prakse (Kucis, 2010.).

2.1. STROJNO PREVODENJE KROZ POVIJEST

Petr Smirnov-Troyanskii je 1930-ih godina razvio ideju o sustavu automatiziranog
prevodenja koji se odvija kroz tri faze. U prvoj fazi lingvist koji poznaje izvorni jezik
analizira rijeci 1 pretvara ih u njihove osnovne oblike u skladu sa sintaktickim pravilima.
Zatim stroj organizira spomenute osnovne oblike u reCenice na ciljnom jeziku. Konacno,
drugi lingvist, koji poznaje ciljni jezik, analizira i ispravlja taj produkt. lako je Smirnov-
Troyanskii imao inovativnu ideju, ovaj princip proSao je relativno neprimije¢eno sve do
kasnih 1950-ih godina. Za vrijeme Hladnog rata, koji je svoj vrhunac dostigao 50-ih godina
20. stoljeca, doslo je do sve ve¢ih nadmetanja u sferi komunikacije izmedu SAD-a i
sovjetskog Saveza. Tada se prevodenje sve vise ispreplitalo sa novim tehnologijama te se
nastojalo pronaéi $to brza i efikasnija rjeSenja cjelokupnog procesa. U to doba postalo je
evidentno koliko ljudski prijevod iziskuje vremena i truda te koliko je neucinkovit i spor kada
je u pitanju luksuz poput vremena. Potreba za osmisljavanjem stroja koji bi uklonio ove
nedostatke bila je sve veca. Nakon toga, razvoj racunala doveo je i do sve hrabrijih pokusaja

njegovog koriStenja u svrhu prijevoda prirodnih jezika.

Prve inaice programa za strojno prevodenje uporiSte su pronasle u detaljnim
dvojezi¢nim rjec¢nicima koji su nudili nekolicinu ekvivalentnih rije¢i u ciljnom jeziku za
svaku rije¢ u izvornom jeziku. Takoder su se temeljile na nizu pravila o poretku rijeci u
recenici. Ipak, kompleksnost procesa prevodenja zahtijevala je daljnji napredak u poboljSanju
programa, koji su i8li u korak s naprecima u lingvistici. Unato¢ velikom trudu, rezultati nisu
bili obedavajuéi §to je dovelo do formiranja ALPAC? odbora &ija je svrha bila evaluirati
programe za strojno prevodenje. Odbor je donio zakljucak da je strojno prevodenje spor i
neefikasan proces koji je dvostruko skuplji od ljudskog prevodenja te da je investiranje u
njegovo istrazivanje beskorisno. S druge strane, odbor se slozio da treba poticati razvoj alata
koji ¢e pomagati prevoditeljima u prevodenju, poput rjenika, baza podataka i sli¢no, umjesto

sav fokus usmjerivati na razvoj programa koji ¢e samostalno kvalitetno prevoditi.

1990-ih godina doslo je do klju¢nih napredaka i promjene strategije pristupa strojnom

prevodenju. Na prevodenje se prestalo gledati kao na statiCki proces temeljen na fiksnim

2 Engl. Automatic Language Processing Commitee



gramatickim pravilima 1 pocelo ga percipirati kao dinamicki korpus koji se konstantno
mijenja i prilagodava ovisno o svojim korisnicima i socijalnim i kulturoloskim obiljezjima. U
obzir se uzela Cinjenica kako programi za strojno prevodenje ne moraju nuzno biti savrseni i
adekvatni za samostalan rad, ve¢ da samo moraju biti dovoljno dobri i kvalitetni kako bi
pomogli prevoditelju u procesu prevodenja. Tako se sve viSe prakticiralo strojno
potpomognuto prevodenje — proces koji ukljuCuje koriStenje specifi¢nih alata i tehnologija
prilagodljivih potrebama prevoditelja. Poceo je razvoj mnogobrojnih alata i programa
namijenjenih lakSem radu prevoditelja, poput terminoloskih baza podataka, dvojezi¢nih

konkordancija, prijevodnih memorija i brojnih drugih (Craciunescu & Gerding-Salas, 2004.).

2.2. ALATI ZA STROJNO PREVODENJE

Strojno potpomognuto prevodenje odlikuje se raznim programima, no najvazniji i
najkorisniji svakom prevoditelju su rjecnici, konkordancije, prijevodne memorije i dvojezicni

online tekstovi.

Rjecnici omogucuju prevoditeljima brz pristup potrebnim pojmovima i terminima,
pruzaju njihove definicije 1 prijevode te u nekim sluc¢ajevima i kontekst 1 primjere recenica.
Lako ih je koristiti, pristupacni su, Stede vrijeme i moguce je koristiti viSe od jednog rjecnika
simultano. Prijevodne memorije su svojevrsne baze podataka u koje se spremaju segmenti
izvornog jezika u kombinaciji sa segmentima ciljnog jezika, odnosno dvojezi¢ni parovi
segmenata. Kada prevoditelj naide na sliCan ili isti segment u svom radu, program mu
automatski ponudi prijedlog prijevoda iz prijevodne memorije. Na taj nain olakSava se 1
ubrzava proces prevodenja jer prevoditelj moze samo odabrati predloZeno, umjesto da ru¢no
upisuje prijevod. Dvojezi¢ni online tekstovi pruzaju rjeSenja za fiksne fraze, dok
konkordancije nude popis svih pojavljivanja niza slova unutar definiranog korpusa i na taj

nacin definiraju odredene uzorke koji se ponavljaju (Craciunescu & Gerding-Salas, 2004.).

2.3.USPOREDBA STROJNOG | RACUNALNO POTPOMOGNUTOG
PREVODENJA

lIako su pojam strojnog prevodenja® i racunalno potpomognutog prevodenja* usko

povezani i nerijetko se preklapaju, vazno je napomenuti da izmedu njih ipak postoje nijanse

3 Engl. MT = Machine Translation



koje ih razlikuju. Prema (Kucis, 2010.), ovo su dvije ,,autonomne i potpuno razliite
tehnologije koje su nastale kao posljedica razli¢itih pristupa u procesu prevodenja.” S obzirom
da nisu iste tehnologije, nije neobic¢no $to ne luce iste rezultate i Sto se koriste u razli¢itim

kontekstima.

Dok je u srzi strojnog prevodenja samostalno prevodenje teksta s izvornog jezika na
ciljni jezik bez intervencije Covjeka, raCunalno potpomognuto prevodenje sa svojim alatima
sluzi isklju¢ivo kao pomo¢ ljudskom prevoditelju u procesu prevodenja. Strojno prevodenje
koristi se matematickom sposobnosti racunala da na temelju brzih kalkulacija u analizi
strukture teksta ili reenice rastavi tekst na prevodive osnovne elemente te na osnovu toga
generira prijevod sa ekvivalentnom jezi¢énom i kulturoloSkom strukturom u ciljnom jeziku.
Racunalno potpomognuto prevodenje, tj. CAT, s druge strane nudi prevoditelju niz alata i
resursa koji mu pomazu u realiziranju procesa prevodenja. Takoder, CAT donosi inovacije i u
pristupu procesiranja izvornog i ciljnog teksta. Bilo koji dijelovi teksta mogu se izmijeniti u
bilo kojem trenutku, a moguce je izraditi i viSe verzija s ciljem usporedbe i evaluacije. Sve to
omogucuje prevoditelju fleksibilniji i efikasniji rad i, u konacnici, poboljSanje kvalitete
prijevoda. Uz to, svaki prevoditel] moZe manipulirati radnim okruZenjem 1 podesiti ga na

nacin na koji njemu najbolje odgovara i u kojem se osjeca najproduktivnije (Kucis, 2010.).

2.4. BUDUCNOST RACUNALNO POTPOMOGNUTOG PREVODENJA

Ono §to je bilo prisutno od pocetka razvoja strojnog i strojno potpomognutog
prevodenja jest strah da ¢e ovakvi alati pretvoriti prevoditelje u niSta drugo nego uredivace
teksta 1 uciniti th manje vaznima od racunalnih programa. Strah od moguceg gubitka posla, ali
1 opadanja u kvaliteti prijevoda uzrokovao je da mnogi prevoditelji i dan danas na neki nacin
odbijaju prihvatiti razvoj novih tehnologija usmjerenih ka strojno potpomognutom
prevodenju. Unato¢ tome, bitno je naglasiti da strojno prevodenje nije dovoljno razvijeno niti
adekvatno da bi potpuno eliminiralo potrebu za ljudskim prijevodom. Ne postoji takav strojni
prevoditelj koji bi producirao savrSen prijevod s jednog jezika na drugi bez ikakve ljudske
intervencije jer jezik kao takav zna¢ajno ovisi o kontekstu i dubljem razumijevanju. Covjek je
i dalje kljucan faktor u realizaciji kvalitetnog i profesionalnog prijevoda. Kontekst kao takav
nije uvijek moguce pruziti zbog cega je strojno prevodenje limitirano na situacije kada je

kontekst nepotreban za produkciju kvalitetnog prijevoda.

4 Engl. CAT = Computer Assisted/Aided Translation
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Prevoditelji trebaju prepoznati prednosti razvoja tehnologije i nauciti kako iskoristiti
njihov potencijal u svoju korist bez da se osjeCaju ugrozenima. Razvoj informacijske
tehnologije otvara brojna vrata prevoditeljima i ako ih se maksimalno iskoristi mogu uvelike
utjecati na boljitak produktivnosti i poboljSanje kvalitete prijevoda (Delpech, 2014.).
Prevodilacki alati suvremenog doba mijenjaju odnos izmedu prevoditelja i teksta, tocnije
pruzaju novo iskustvo i naéin prevodenja. lako je racunalno potpomognuto prevodenje
neusporedivo s tradicionalnim prevodenjem uz papir i olovku, neupitna je Cinjenica da
racunalno potpomognuti programi omogucavaju prevoditelju fleksibilniji rad na tekstu i
viSedimenzionalan pristup prevodenju. Iako ve¢ uznapredovala, prevoditeljska praksa tek je
na pocetku svog razvoja. Uz konstantan razvoj informacijske tehnologije i prevodilackih alata
nuzno je percipirati vaznost implementacije 1 primjene istih u procesu prevodenja. Njihov se
potencijal treba prihvatiti i iskoristiti za povecanje produktivnosti, konkurentnosti i kvalitete

rada te na njega gledati kao na sastavni dio prevoditeljske realnosti (Kucis, 2010.).
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3. RESURSI PREVODITELJA

U prethodnom poglavlju spomenuti su neki od resursa koje prevoditelji koriste u svom
radu pa su tako navedene konkordancije, dvojezi¢ni online tekstovi, prijevodne memorije i
rjecnici. U ovom poglavlju naglasak ¢e biti na dva najvaznija, odnosno najc¢es¢e koriStena,

resursa koja se koriste u tradicionalnom, ali 1 strojno potpomognutom prevodenju.

Ono S$to najviSe odlikuje alate za strojno potpomognuto prevodenje je moguénost
koriStenja prijevodnih memorija i rjecnika. Prijevodna memorija je svojevrsna baza podataka
u koju se spremaju prijevodi na kojima korisnik radi, a koji se zatim mogu koristiti za kasniju
upotrebu, odnosno kao pomo¢ pri radu na drugim prijevodima. To¢nije, prijevodna memorija
pohranjuje prevedene segmente i njihove ekvivalente u izvornom jeziku. Segmenti mogu biti
bilo $to — recenice, odlomci, naslovi, elementi liste 1 sli¢no. KoriStenje prijevodnih memorija
osigurava konzistentnost u dokumentu, olakSava prevodenje tekstova koji sadrze
specijaliziran vokabular te ubrzavaju sam proces prevodenja i tako Stede vrijeme. Ipak, kao i
svemu, i prijevodnim memorijama treba pristupati s oprezom te imati na umu da ponekad

prijevod iz prijevodne memorije nije prikladan u danom kontekstu.

Jo§ jedan nezaobilazni element strojno potpomognutog prevodenja su rjecnici. Oni
takoder osiguravaju konzistentnost, olakSavaju prevodenje i Stede vrijeme prevoditelju.
Sadrze popis termina prevedenih na jedan ili viSe jezika, njihove definicije, komentare i bilo
kakve dodatne informacije koje prevoditelj smatra relevantnima, poput primjera upotrebe u
recenici. Korisni su za spremanje specifiénih termina, znacenja kratica 1 akronima te fraza
specifi¢nih za tvrtku, primjerice slogana, naslova i slicno, kao 1 za popisivanje termina koji se

ne smiju prevoditi, primjerice imena.

Iako u danasnje vrijeme postoje brojni resursi implementirani u CAT alate,
najucestalije se koriste upravo prijevodne memorije 1 rje¢nici. Jednostavno se koriste, a
znacajno olakSavaju rad prevoditeljima. Pomocu njih ubrzava se cjelokupan proces
prevodenja i, §to je najvaznije, osigurava konzistentnost i kvaliteta u dokumentu, a takoder je

prednost Sto se mogu koristiti iznova na razlic¢itim projektima.
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4. ODABRANI ALATI

4.1. GOOGLE TRANSLATOR TOOLKIT

Google Translator Toolkit je online uredivac teksta koji omogucava korisniku izmjenu
i dijeljenje prijevoda generiranih Google Translate-om. Google Translate je dobro poznata
online usluga koja u trenu prevodi recenice, rijeci i fraze. Alat je razvijen od strane Google
Inc. kompanije te je predstavljen 8. lipnja 2009. godine. lako zami$ljen kao paket za
upravljanje procesima i naziva Google Translation Center, Toolkit je promijenio ime i postao
jos$ jedan prijevodni alat za osobnu upotrebu (Google Translator Toolkit, 2018.). Google je za
ovaj alat strateski 1 pametno odabrao nekoliko najvaznijih 1 najboljih funkcija 1 obiljezja CAT
alata dostupnih na trzistu. Iako naglasak nije toliko na inovativnosti koliko na objedinjavanju
razlicitih funkcija koje zasebno ve¢ postoje u drugima alatima za prevoditelje, upravljanje i

koordiniranje grupnog rada u Toolkitu je na razini skupljih TM® brendova i sustava.

U doba kada prijevodne memorije i alati postaju sve kompleksniji i skuplji, s
naglaskom na koristenje od strane eksperata i stru¢njaka, Google Translator Toolkit naglasava
jednostavnost cijelog koncepta strojno potpomognutog prevodenja. Uzevsi to u obzir, alat je
jednostavan za koristenje — sucelje je intuitivno, jednostavno i minimalisticko sa nekoliko
osnovnih opcija, a dokumentacija je sazeta i jasna. Zapoceti je lako — korisnik jednostavno
prenosi dokument sa racunala, unosi web adresu, kratak tekst ili ¢ak naziv ¢lanka objavljenog
na Wikipediji. Zatim kreira prijevodnu memoriju 1 rjecnik te odabire da li ih Zeli dijeliti 1 s
kim. Pocetne postavke automatski postavljaju memoriju na globalno dijeljenje. Nakon toga

dokument je spreman za prevodenje. Izgled pocetne stranice Toolkita prikazan je na slici 1.

5 Engl. Translation Memory = prijevodna memorija
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What would you like to get translated?
Add content to translate

What languages would you like to translate into?

Arabic Chinese (Simplified) French
German Italian Japanese
Portuguese (Portugal) Russian Spanish

Type language name to pick more languages
yp guag p guag

v Tools
Pick a translation memory (optional)

Specify the translation memory (TM) where you want to store your translated
segments. Translations from this TM are preferred over alternate translations
from other TMs

By default. translated segments are stored in your "Personal TM" which is
searchable only by you and users with whom you explicitly share access. If
you would like to make the translated segments publicly searchable and
shared with everyone, select "Global, shared TM "

Osobna prijevodna memorija (mannydrugimail@gmail.com) ¥ |

Pick a glossary (optional)
Specify the glossary that you want translators to use as the primary reference

for terminology specific to this translation.
—~None ~ ¥

Slika 1. Poéetna stranica Toolkita

Ekran je, kao i kod vecine prevoditeljskih alata, podijeljen na dva dijela — s lijeve

strane nalazi se tekst na izvornom jeziku, dok je s desne strane prostor za prevodenje na ciljni

jezik (slika 2). Tekst je podijeljen na segmente, a ovisno o postavkama korisnika u desnom se

prozoru prikazuju prijedlozi prijevoda generirani Google Translate-om ili pak izvorni tekst.
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happy.binhday saNes Sou 3 by el Sivisialo Comments Show toolkit Save m
File Edit View Help -

Original text: Translation: English » Croatian76% complete, 1193 wo

- \ A -~

<p=Hi. My name 15 Andy.<p=>

<p> 15 an example of a tag, and 15 short for
paragraph. You can start a paragraph with <p>
and end a paragraph with <'p> .

» 1 ’
Automatic Translation Search Custom Translation Search
Translation Search Results Computer Translation
(0)Click {/0}{1) Run’ and you should see your Kiiknite
webpage change (on the right)l{/1} viajsts
In-context exacl match) Source happy_brthday_TM Use suggestion
03 "Run" Tvela kil
S (2 deane strane o
enizi! {/0] Glossary (1)
majreesvissashinlomail .com
webpage
Use translation pag
Terminology (1) A
Click the button on the front of the card. and you Back to top
should see it open to reveal the inside 1. webpaae

Slika 2. Ekran alata

Organizacija suradnje s drugim korisnicima takoder ne predstavlja problem.
Jednostavnim pozivom na projekt radu se mogu prikljuciti 1 drugi korisnici te simultano
prevoditi ili suradivati po principu prevodenja i revizije (Garcia & Stevenson, 2009.).
Primarni jezik korisnickog sucelja ovog alata bio je engleski, no od 2017. godine korisnicko
sucelje dostupno je na 37 jezika, medu kojima je i hrvatski (Google Translator Toolkit,
2018.).

lako jedan od jednostavnije koncipiranih alata, Google Translator Toolkit pruza razne
mogucénosti svojim korisnicima. Glavna znafajka ovog sustava jesu prevodenje i lokalizacija
razliCitih vrsta sadrZzaja 1 dokumenata. Nadalje, korisnici se u svojim prijevodima mogu
koristiti vlastitim, ali 1 dijeljenim, prijevodnim memorijama te rje¢nicima. Generirani
prijevodi mogu se uredivati, mijenjati i usavrSavati uz pomo¢ mnostva alata za poboljSanje
prijevoda. Jo§ jedna od korisnih znacajki jest i mogucnost dijeljenja prijevoda i tekstova te
suradnje na istima. Na taj nacin se korisnici mogu povezati i pozvati jedni druge na rad na
odredenom projektu, ali 1 traziti pomo¢ od profesionalnog prevoditelja ako naidu na prepreke
u radu. Pri zavrSetku rada na projektu, dovrSeni se dokumenti mogu pohraniti i spremiti

direktno u sustavu, ali i izvrsiti izvoz, odnosno preuzeti na racunalo, u originalnom formatu.
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Na samim pocecima, to¢nije 2009. godine, ovaj je sustav podrzavao samo jedan
izvorni jezik, engleski, te 47 ciljnih jezika. Danas se taj broj povecao na preko 100 000
jezi¢nih parova koji omogucavaju prevodenje sa 345 izvornih jezika na 345 ciljnih jezika.
Ono §to korisnik mora imati na umu je da dokument koji se prevodi moze sadrzavati samo
jedan ciljni jezik. Ukoliko sadrzava vise jezika, onda je potrebno segmente na drugim
jezicima odvojiti u zasebne dokumente. Na taj naCin ¢e segmenti pisani istim jezikom biti

grupirani u odvojenim dokumentima.

Toolkitu je jednostavno pristupiti te se na njemu moze raditi preko vecine poznatih
web preglednika. Tako Toolkit podrzava Google Chrome, Firefox, Internet Explorer i Safari.
Korisnicima je takoder omogucen rad sa razliitim formatima dokumenata no potrebno je
pripaziti da je maksimalna veli¢ina svakog dokumenta 1 MB te da je godiSnje moguce
prenijeti 1 GB dokumenata. Korisnici mogu medusobno dijeliti dokumente te na njih
postavljati ogranicenja. Uloge koje korisnici mogu imati na odredenom dokumentu ukljucuju
vlasnika, koji moze dijeliti i obrisati dokument i urednika, kojem je dopusteno samo uredivati
sadrzaj dokumenta. Takoder, korisniku se moze dodijeliti samo moguénost komentiranja ili

¢itanja. Sljede¢i formati podrzani su u sustavu Google Translator Toolkita:

e Microsoft Word (.doc/.docx)

e obicni tekstualni dokumenti (.txt)

e Rich Text Format dokumenti (.rtf)
e hipertekst (.html)

e Android Resource (.xml)

e Application Resource Bundle (.arb)
e Chrome ekstenzije (.json)

e Java aplikacije (.properties)

e Apple iOS aplikacije (.strings)

e AdWords Editor Archive (.aea), gdje je maksimalna veli¢ina datoteke 25 KB
e AdWords Editor Share (.aes)

e SubRip - titlovi (.srt)

e SubViewer (.sub)

Toolkit nudi dvije vrste prijevodnih memorija koje korisnik sam odabire: osobnu ili
privatnu i globalnu ili dijeljenu. Ukoliko se korisnik odlué¢i koristiti privatnu prijevodnu

memoriju na projektu na kojem radi, onda ¢e se u nju spremati 1 pohranjivati samo
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korisnikovi prijevodi. Nadalje, takva memorija moze se koristiti za osobnu upotrebu, ali i
podijeliti s drugim korisnicima. S druge strane, globalna memorija pohranjuje prijevode od
svih korisnika Toolkita u svijetu i dostupna je svima u bilo kojem trenutku. Neovisno za koju
prijevodnu memoriju se korisnik odlué¢i, podrzani format uvijek je Translation Memory
Exchange (TMX), a maksimalna veli¢ina 50 MB. Mogu¢nost odabira prijevodne memorije
nudi se pri prevodenju svakog dokumenta Sto znac¢i da korisnik na jednom dokumentu moze
koristiti osobnu prijevodnu memoriju, dok ¢e se na drugom odluciti za globalnu. Takoder,
moguce je koristiti viSe prijevodnih memorija u isto vrijeme, na istom projektu. U izradenu
prijevodnu memoriju moze se dodati ve¢ postojeCa, a promjene se mogu vrsiti i u toku
prevodenja Sto korisnicima daje vise fleksibilnosti i prostora za izmjene. Tijekom prevodenja
korisnikovi se prijevodi automatski spremaju u odabranu prijevodnu memoriju i dostupni su
za buduce koriStenje. Princip po kojem prijevodna memorija radi je automatsko generiranje
prijevoda na temelju spremljenih, prijasnjih, konstrukcija recenica koje korisnik zatim mijenja
i ureduje, ovisno o toc¢nosti predlozenog prijevoda. Na taj nacin je sam proces prevodenja
uvelike olaksan jer korisniku $tedi vrijeme nudenjem prijedloga. U slucaju da se prijevodna
memorija dijeli s drugim korisnicima, njima se dodjeljuje uloga vlasnika ili sudionika.
Vlasnik moze obrisati memoriju i manipulirati njome, dok sudionik samo sudjeluje u njenom
stvaranju 1 koriStenju. Takoder, ako viSe korisnika dijeli jedan dokument, prijevodna
memorija dostupna je svakom od njih. Na slici 3 prikazana je prijevodna memorija dijeljenog

dokumenta.

Automatic Translation Search Custom Translation Search

All TMs - All Glogzaries -

v happy_birthday TM (Primary)

Slika 3. Prikaz prijevodne memorije u prilagodenoj pretrazi prijevoda

Uz prijevodne memorije, korisnici mogu kreirati i vlastite rje¢nike. U rje¢niku se
nalazi popis rijeci i fraza te njihovi prijevodi 1 definicije. Podrzani format rje¢nika je CSU

(UTF-8), a maksimalna veli¢ina 1 MB. Razlog zbog kojeg se koristi UTF-8 je zato $to
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podrzava velik broj jezika 1 posebnih znakova. Rjecnik je moguce napraviti koriste¢i bilo
kakve tablice, primjerice Google Sheets, no potrebno je postivati odredena pravila za izradu.
Obavezno je navesti kod za jezik te stupce s pojmovima. Kao $to je slucaj sa prijevodnom
memorijom, tako je i u postojeci rjecnik mogucée dodati novi te vrsiti promjene u rjecniku
tijekom samog procesa prevodenja. Isto tako, rje¢nik se moze dijeliti s drugim korisnicima pri
¢emu se dodjeljuju uloge vlasnika ili sudionika, a oni korisnici koji dijele isti dokument
automatski dobivaju pristup njegovom rje¢niku. Doduse, rje¢nik se nece prikazivati u popisu
rjeCnika, ali ¢e biti integriran u projekt na kojem se radi te ¢e korisnik mocéi pretrazivati

pojmove iz rjeénika pomocu prilagodene pretrage prijevoda (slika 4).

Automatic Translation Search Custom Translation Search

All TMz - All Glogzaries

v happy_birthday TB

Slika 4. Prikaz rje¢nika u prilagodenoj pretrazi prijevoda

Automatsko prevodenje koje vrSi Toolkit sastoji se od tri, po potrebi Cetiri,
jednostavna koraka. Najprije sustav dijeli odabrani dokument na segmente. Segment je obi¢no
jedna recenica, zaglavlje ili natuknica. Segmente na kojima se radi moguce je spojiti ili
razdvojiti, ali samo ako se nalaze u istom odlomku. Segment na kojem korisnik trenutno radi
u izvornom jeziku ima plavu pozadinu. Segmenti u ciljnom jeziku mogu biti crvene,
narancaste, ljubicaste, smede, plave ili zelene boje. Crvenom bojom oznaceni su strojno
prevedeni segmenti (slika 5), a narancastom segmenti koje je korisnik izmijenio (Slika 6).
Ljubicasta boja oznaCava neto¢no postavljenu oznaku oblikovanja, smeda high fuzzy
podudaranje sa prijevodnom memorijom, plava potpuno (stopostotno) podudaranje s
prijevodnom memorijom, a zelena prijevod unutar konteksta, odnosno automatski preveden

segment na temelju stopostotne podudarnosti sa prijevodnom memorijom i konteksta (A Step-
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by-Step Guide on How to Use the Google Translator Toolkit, 2016.). Kada se na segment
klikne, otvara se mali prozor u kojem se mogu vrsiti izmjene, dodavati komentari, kopirati
oznake iz izvornog jezika, kopirati izvorni segmenti i dodavati emotikoni. Na vrhu prozora
navedeno je je li segment strojno preveden ili je uredivan, dok se na dnu nalazi broj znakova
segmenta. Ukoliko se u izvornom jeziku nalazi termin iz rjenika, onda ¢e on biti unutar

pravokutnika isprekidanih linija.

The project should look like this: Machine translation A XK
Projekt bi trebao izgledati ovako: |
Characters: 34 =] @ T <>
Slika 5. Strojno preveden segment
Here’s how your u‘\\:t;l_:ifl_gel should look: A X

Ovako bi tvoja web stranica trebala izgledati: | |

Characters: 47 B @I < >

Slika 6. Izmijenjen segment

Nakon toga se za svaki segment pretrazuju podudarnosti sa odabranom prijevodnom
memorijom. Ako ve¢ postoje isti ili sliéni segmenti pohranjeni u prijevodnoj memoriji,
Toolkit odabire onaj sa najvecim postotkom sli¢nosti i koristi ga kao prijedlog za prijevod

segmenta. lzgled rezultata pretrage prijevodne memorije prikazani su na slici 7.

Translation Search Results
{0}Click {/0}{1}'Run’ and you should see your webpage change (on the right)}{/1}
(In-context exact match) Source: happy_birthday_TM
{D}Klikni na {/0} {0}
trebala promijeniti! {,

2ze wWeb stranica (= desne strane)

Sep 2 majkkwEsEErEs #***@gmail.com

Use translation

Click the button on the front of the card, and you should see it open to reveal the inside.
Source: happy_birthday_TM
Klikni na gumt na predniod =trani Zestitke 1 vidijet &ef da j= spremnz za
ctvaranje.
Sep 2 majrrrEreaass ***@gmail.com

Use translation

Slika 7. Rezultati pretrage prijevodne memorije
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Ukoliko sustav nije pronaSao podudarnost u prijevodnoj memoriji, onda se kao
prijedlog automatski umece strojni prijevod. Ako korisnik ne Zeli da mu se nudi strojni
prijevod, u postavkama moze podesiti da se umjesto njega prikazuje izvorni tekst. Korisnicko
sucelje sustava vrlo je jednostavno. Toolkit se nalazi na dnu stranice dokumenta koji se

prevodi i podijeljen je na dvije kartice (slika 8).

Automatic Translation Search Custom Translation Search

Translation Search Results Computer Translation
[04{1/}i2 Happy Birthday{/2} Sretar rodendan
(In-context exact match) Source: happy_birthday_TM Use suggestion
{0/H{1/} {2}5retan rodendan{/2}

Sep 2 majrrekeEaas *#+@gmail.com
Glossary (0)
Use translation

No glossary matches available.

Slika 8. Izgled Toolkita

Prva kartica je automatska pretraga prijevoda koja sadrzi: rezultate pretrazivanja,
rjecnik i strojni prijevod. U rezultatima pretrazivanja prikazuju se podudarnosti iz prijevodne
memorije i oznaCava da li je prijevod identi¢an ili slian. Rje¢nik prikazuje postojece
podudarnosti iz rje¢nika, ako je pridruzen dokumentu, a strojni prijevod prikazuje prijevode
segmenata generirane Google Translate-om. Druga kartica nosi naziv prilagodena pretraga
prijevoda koja omogucéava korisniku pretrazivanje pojmova u vlastitoj prijevodnoj memoriji
ili rje€niku. Ako je projektu pridruzeno vise prijevodnih memorija i rje€nika, korisnik u
padajucoj listi moZe odabrati prijevodne memorije i rje€nike nad kojima Zeli izvrSiti pretragu

(slika 9).

Automatic Translation Search Custom Translation Search

AllTMs ~  All Glossaries v ||

Slika 9. Prilagodena pretraga prijevoda
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Mnogi dokumenti sadrze HTML oznake u izvornom tekstu. Kako bi se osigurala
dosljednost izgledu originalnog dokumenta i jednostavnije koristenje, Toolkit takve oznake
automatski zamjenjuje takozvanim placeholderima®, odnosno oznakama oblikovanja. Oni se
numeriraju ovisno o njihovoj poziciji unutar segmenta te ih je moguce pomicati i dodavati
nove. Kako bi korisnik bio upucen u kvalitetu prijevoda, GT alat nudi i prikaz prijevodne
statistike za pojedini dokument. Statistika nudi prikaz prijevoda unutar konteksta, odnosno
broja rije¢i koje su automatski prevedene iz prijevodne memorije koriste¢i stopostotno
podudarne rijec¢i 1 kontekst. Kao kontekst uzima se u obzir segment koji je prethodio
segmentu koji se prevodi i segment koji slijedi nakon njega. Takoder je vidljiv i prikaz
stopostotne podudarnosti iz prijevodne memorije, to¢nije rijeci koje su automatski prevedene
koriste¢i savrSene podudarnosti iz prijevodne memorije, ali ne uzimajuéi u obzir kontekst.
Osim toga, prikazan je i broj rije¢i koje su automatski prevedene koriste¢i skoro savrSene
podudarnosti iz prijevodne memorije, takozvane high-fuzzy podudarnosti. U statistiku je jo$
ukljucen 1 broj rijeci koje su se strojno prevele i1 broj rijeci koje nije bilo moguée prevesti ni

strojno ni uz pomo¢ prijevodne memorije.

Osim spomenutih znacajki, Toolkit ima i nekoliko dodatnih opcija koje takoder mogu
olaksati korisniku rad i koristenje sustava. Ako korisnik ima Standard 101/102-Key ili Natural
Ps/2 tipkovnicu, na raspolaganju su mu razni precaci kojima moze olakSati navigiranje
sustavom. Uz to, u bilo kojem trenutku vidljiv je prikaz dovrSenosti projekta na kojem, ili
kojima, korisnik radi. Kona¢no, u sustavu je omogucena transliteracija’ $to zna¢ajno utjede na
prijevode u kojima se koriste arapski i indijski znakovi, primjerice Hindi, Punjabi i Bengali,

odnosno olaksava njihovo prevodenje (Google Inc., 2018.).

4.2. SMARTCAT

Smartcat je online platforma koja omoguéava povezivanje i suradnju prevoditelja i
potencijalnih poslodavaca te omogucava prevoditeljima uredivanje prijevoda. Namijenjena je
svima — prevoditeljskim tvrtkama i organizacijama, samostalnim prevoditeljima, urednicima i

lektorima, odnosno freelancerima®, kao i raznim odjelima za lokalizaciju jezika unutar neke

5 Placeholderi su varijable koje mogu zamijeniti odredene dijelove teksta, npr. brojeve, imena, datume, slike i
slicno.

" Transliteracija je pretvaranje arapskih i indijskih znakova u latini¢no pismo.

8 U slobodnom prijevodu, termin freelancer oznaGava osobu koja izvrSava odredene poslove za neku fizi¢ku
osobu, poduzeée ili instituciju, a pri tome nije u radnom odnosu s tim poslodavcem (Freelanceri? Tko su
freelanceri?, 2012.).
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tvrtke. Zamisljen je od strane ABBYY kompanije 2012. godine kao CAT alat za koriStenje

unutar prevoditeljskih tvrtki. Godine 2016. postao je neovisna tvrtka i razvio se u platformu

znanu danas. Osim provizije koja iznosi 5% od uplacenog iznosa i koja se uplacuje Smartcatu

pri zavrsetku rada na svakom projektu, usluga ne zahtjeva druge uplate, to¢nije besplatna je.

Tri su vrste korisnickog ra¢una u Smartcatu: freelanceri, prevoditeljske agencije i globalne

tvrtke. U tablici 1 prikazane su karakteristike svakog ra¢una (Smartcat, 2018.).

Tablica 1. Obiljezja korisni¢kih ra¢una u Smartcatu

FREELANCER PREVODITELJSKA GLOBALNA
AGENCIJA TVRTKA
Podrska 24/7 Da Da Da
Prevodenje vlastitih Da Da Da
projekata/dokumenata
Prijevodne memorije, Da Da Da
rjecnici, provjera
kvalitete
Strojno prevodenje Da Da Da
Statisticko strojno Da Da Da
prevodenje
Prikaz na trziStu Da Ne Ne
freelancera
Prikaz na LSP trzistu Ne Da Ne
(na zahtjev)
Razliciti stadiji Ne Da Da
projekta
Vise korisnika na Ne Da Da

projektu (prevoditelji,
urednici, upravitelji,
itd.)
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Zaposljavanje Ne Da Da
freelancera s trzista (provizija) (provizija)

Zaposljavanje drugih Ne Na zahtjev Da
tvrtki s LSP trzista (provizija) (provizija)

Smartcat API Ne Da Da

Brojne su mogucénosti dostupne korisnicima Smartcata. Ono za S§to se platforma
najéeS¢e koristi jest upravo prevodenje. Smartcat nudi besplatan CAT uredivac teksta,
koriStenje prijevodnih memorija i rjecnika, provjeru kvalitete prijevoda, prikaz statistike i

sli¢no. U sustini, sve $to je prevoditelju potrebno da kvalitetno obradi tekst.

Korisnici mogu pretrazivati ponudu poslova te pratiti oglase, ali se 1 predbiljeziti za
dobivanje obavijesti o novim projektima te na taj nacini biti u toku s najnovijim ponudama. S
druge strane, poslodavci koji su u potrazi za prevoditeljima, urednicima i lektorima mogu
vrsiti pretragu korisnika u sustavu i odabrati osobu ili osobe savrSene za rad na odredenom
projektu ili zadatku, na temelju informacija o Skolovanju, -certifikatima, podrucju
specijalizacije i prijasnjim poslovima. Filtriranje nudi opcije pretrage prema izvornom i
ciljnom jeziku, tipu usluge (prevoditelj, urednik, lektor), materinskom jeziku, specijalizaciji,
tarifi po rijeci i sli¢no, §to pomaze osigurati kvalitetu odradenog posla. Oni korisnici Koji su
preveli velik broj rije¢i u Smartcatu ¢esce ¢e se pojavljivati u rezultatima pretrage. Vidljivost

takoder ovisi 1 o broju poloZenih testova te broju ocjena dobivenih od poslodavaca.

Sa vise od 170 000 lingvista koji te¢no govore razli¢ite jezike i koji su specijalizirani u
razli¢itim poljima, Smartcat je idealno mjesto za pronalazak kvalificiranih osoba za rad.
Poslodavci mogu besplatno testirati prevoditelje 1 na temelju rezultata odluciti da 1i su
adekvatni za predvideni projekt. Slanjem zahtjeva direktno Smartcatu, sa detaljima o broju
traZzenih prevoditelja, cijeni, temi teksta te primjerom teksta, sustav pronalazi kandidate za
posao te ih poziva da ispune test. Na temelju rezultata testa odabiru se najbolji kandidati i o
tome obavjesStava poslodavca, koji zatim odlucuje kojeg kandidata zeli zaposliti za rad na
svom projektu. Kandidate se ne placa za ispunjavanje testa, no dobiju znacku koja oznacava

da su polozili test, Sto im moZe biti korisno u budu¢im poslovnim suradnjama.

Ako je zadatak opsezniji te na njemu radi viSe lingvista, poslodavac vrlo lako moze

nadgledati taj tim, toc¢nije moZe dodavati nove clanove 1 postavljati njihove tarife za
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automatski izracun cijene, kao 1 popunjavati njihove profile sa dodatnim informacijama kako
bi ih u buduénosti lakSe pronasli i angazirali za rad na drugim projektima. Isto tako moze
ograniciti korisnicka prava ovisno o ulozi koju korisnik ima na projektu. Lingvist moze vidjeti
i raditi samo na onim projektima koji su mu dodijeljeni, ne moze mijenjati resurse projekta i
svi termini koje unese u rje¢nik moraju biti odobreni od strane nadleznih korisnika. Upravitel]
resursima, osim §to ima ista prava kao i lingvist, moze upravljati prijevodnim memorijama i
rjeCnicima, odnosno dodavati i mijenjati termine te uvoziti i izvoziti dokumente. Upravitelju
projekta dopusteno je sve Sto i lingvistu 1 upravitelju resursima, a uz to mu je omoguceno
kreiranje, brisanje 1 izmjenjivanje svih projekata. Administrator ima najvise ovlasti te, uz sve
ve¢ spomenute aktivnosti, moze dodavati i uklanjati ¢lanove tima, kreirati grupe i upravljati
isplatama. Osim ovih uloga koje sustav sam nudi, poslodavac moze kreirati i vlastite uloge,
nadjenuti im naziv te iz ponudene liste odabrati ograni¢enja, odnosno moguénosti, korisnika i
razinu tih prava. Primjerice, ako je korisniku dodijeljeno pravo upravljanja rje¢nicima,

moguce je odrediti tocno kojim rje¢nicima, kojim jezikom u rjecniku i sli¢no.

Nadalje, olakSana je raspodjela zadataka, upravljanje projektima i komunikacija sa
¢lanovima, koja se vrsi preko chata ili ostavljanjem komentara unutar dokumenta na kojem se
radi. Osim §to je vidljiv napredak cjelokupnog tima i projekta na kojem se radi, prikazan je i
napredak individualnih ¢lanova tima. Projektu se moze postaviti odredeni vremenski rok, a
ako se zadatak sastoji od nekoliko faza, primjerice prevodenja, uredivanja i lektoriranja, rok

se moze postaviti za svaki korak posebno.

Osim korisnika koji su ve¢ u timu, poslodavac moze pronaci nove korisnike na
platformi te ih pozvati u svoj tim. To mozZe uciniti na dva na¢ina: manualno ili automatski.
Ukoliko se poziv vr§i manualno, onda se korisnici koji su prihvatili poziv na projekt stavljaju
na listu ¢ekanja sve dok ih poslodavac ne odobri, odnosno odabere za rad. S druge strane,
automatskim pozivom prednost ima onaj korisnik koji prvi prihvati poziv. Tada se njemu
dodjeljuje zadatak 1 on se automatski pridruzuje radu na projektu. Automatsko pozivanje
veoma je korisno kada se ne radi o kompliciranim projektima, ve¢ o manjim dokumentima, te
kada je poslodavac vremenski ograni¢en i ne moze ¢ekati individualne odgovore korisnika na
pozivnice. Isto tako, ova je opcija savrSena ako se prevoditelj i poslodavac nalaze u razli¢itim
vremenskim zonama ili kada poslodavac nije postavio odredene uvjete koje prevoditelj mora
ispuniti.

S obzirom da na projektima Cesto radi vise od jedne osobe, Smartcat je omogucio

dijeljenje projekta na segmente. Poslodavac odreduje na kojim ¢e segmentima koji ¢lan tima
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raditi te na taj nacin ogranicava njihov pristup samo na odredene segmente. To znaci da svaki
prevoditelj moze uredivati smo one segmente koji su mu dodijeljeni. U suprotnom, svi ¢lanovi
tima mogu uredivati bilo koji segment, ¢ak i kada je on potvrden, odnosno odobren, od strane

prevoditelja.

Pri zavrSetku posla, nijedna strana ne mora se brinuti o papirologiji i isplatama. U
sustavu se sve automatizira na temelju unesenih podataka o tarifama i osobnim podacima
poslodavaca i osoba koje izvrSavaju zadatke. Poslodavci mogu sigurno i brzo isplatiti
prevoditelje, a prevoditelji mogu primiti uplatu Zeljenim putem i imati brz pristup povijesti
uplata i stanju svog racuna. Proces je organiziran i Stedi vrijeme te se sve odvija po Sabloni.
Primjerice, tvrtke mogu platiti svim prevoditeljima istovremeno sa jednom transakcijom, a
freelanceri mogu pratiti svoje platno stanje i primati uplate na bankovni rac¢un, preko Pay Pal-
a ili e-wallets aplikacije, a mogu i kreirati i slati ratune direktno sa Smartcata. Takoder je

automatiziran i prijenos svih potrebnih dokumenata za rad izmedu poslodavca i prevoditelja.

Smartcat omogucava rad na 255 razli¢itih jezika od kojih svaki posjeduje odgovarajuéi
kod koji je moguce koristiti za API zahtjeve, uvoz TMX dokumenata, stvaranje prijevodnih
memorija u Excelu i uvoz i izvoz XLIFF dokumenata. Formati dokumenata koje sustav

podrzava su sljedeci:

e Microsoft Office (.doc/.docx, .xlIs/.xIsx, .ppt/.pptx, .pps/.ppsX, .pot/.potx)

e Open Office (.odt, .odp)

e obicni tekstualni dokumenti (.txt)

e Rich Text Format dokumenti (.rtf)

e hipertekst (.html, .xhtml, .php)

e dvojeziéni formati dokumenata (.x1f/.x1iff/.sdIxliff/. mqxliff/.sdIxliff, .po, .ttx)

e dokumenti za stolno izdavastvo (.pdf, .mif, .idml)

e dokumenti za tehnicko pisanje (dita .xml, help + manual .xml)

e dokumenti za lokalizaciju (.csv, .tsv, .xml, Android .xml, .resx, .dtd, .json, .tjson, .yml,
mc, .inx, .mif, .strings, .properties)

e SubRip — titlovi (.srt)

o slike (.jpg/.jpeg, .tif/.tiff, .omp, .png, .gif, .djvu/.djv, .dcx, .pcx, .jp2, .jpc, .jfif, .jb2)

o paketi (.ttx, .sdlppx/.sdlrpx, .zip, .wsxz)

Kao i u drugim CAT alatima, i u Smartcatu se korisnik moze koristiti prijevodnom

memorijom i rjeCnicima. U prijevodnoj memoriji pohranjuju se prijevodi tekstova s jednog
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izvornog jezika na jedan ili viSe razli¢itih ciljnih jezika. Kada korisnik izradi projekt, za njega
se automatski stvara prijevodna memorija, osim ako vec¢ postojeca nije odabrana za taj
projekt. Takoder, ako se precizira klijent za odabranu prijevodnu memoriju, sustav automatski
pruza i relevantne informacije iz prijasnjih prijevodnih memorija koriStenih u radu s tim
klijentom. Toc¢nije, novi projekt povezuje se sa prijevodnim memorijama starih projekata te je
na taj na¢in mnogo viSe potpunih i slicnih podudaranja dostupno na koristenje. U toku
prevodenja, segmenti se spremaju u prijevodnu memoriju te koriste u daljnjem i budu¢em
radu. Sustav usporeduje segment koji se trenutno prevodi sa ve¢ prevedenim segmentima koji
su spremljeni u prijevodnoj memoriji 1 nudi prijedloge ako je podudarnost 75% ili viSe. Ovaj
postotak automatski je postavljen, ali ga korisnik moze podesiti po svojoj zelji i moze biti
razli¢it za svaku prijevodnu memoriju. Smartcat dopusta manipulaciju prijevodnim
memorijama pa tako korisnik moZe za nove projekte koristiti stare prijevodne memorije,
mijenjati naziv, jezike, odabrati klijenta, temu ili projektnu grupu, izvoziti i uvoziti prijevodnu
memoriju, ali ju i iskljuciti. Takoder se moze vrsiti provjera konteksta na nacin da se u obzir
uzimaju prethodni segment i segment koji slijedi nakon segmenta koji se prevodi $to uvjetuje

tocnije prijevode 1 vecu podudarnost s prijedlozima.

Kao 1 kod prijevodnih memorija, Smartcat korisniku omogucava izradu novog rje¢nika
1 preciziranje jezika, klijenta i naziva, koriStenje ve¢ postojeeg, prenosenje rjecnika i
isklju¢ivanje rje¢nika. Ako korisnik navede klijenta, sustav povezuje informacije iz prijasnjih

rjec¢nika korisStenih u radu s tim klijentom sa novim rje¢nikom.

Uz prijevodne memorije i rjecnike, Smartcat se odlikuje jo§ jednim veoma korisnim
svojstvom, a to je mogucnost kontrole kvalitete prijevoda. Kvaliteta prijevoda osigurava
konzistentnost originalnog teksta i prijevoda. Primjerice, ako se u izvornom tekstu na kraju
segmenta nalazi tocka, a u prijevodu zarez, Smartcat ¢e o toj pogresci obavijestiti korisnika
prikazuju¢i mu ikonu uskli¢nika u narancastom trokutu pokraj segmenta u kojem se pogreska
javila. Kada korisnik prode kursorom preko ikone ili otvori karticu QA Check vidjet ¢e popis i
objasnjenja greSaka. Dakle, kontrola kvalitete vrSi automatsku provjeru pravopisa,
interpunkcije, terminologije, formatiranja i konzistentnosti sa prijevodnom memorijom. Popis
svih potencijalnih gresaka u projektu moguce je preuzeti i na racunalo u obliku izvjes¢a gdje
su greSke grupirane prema tipu: pravopis, oznake (koje postoje da bi se zadrzalo originalno
oblikovanje), terminologija, prijevodna memorija, datumi i brojevi, interpunkcija i ostalo. Pri
prenosenju dokumenta za prijevod, moguce je postaviti uvjete za provjeru kvalitete vezane uz

terminologiju, prijevodnu memoriju i datume i brojeve. Primjerice, korisnik moze odabrati da
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se prikazuju upozorenja kada se prijevod ne podudara s prijevodom u rjecniku, kada je
pronadeno viSe stopostotnih podudaranja za jedan segment ili kada se neki broj ne podudara s
originalnim tekstom. Isto tako, korisnik moze naznaciti da se neka upozorenja ignoriraju ako
procjeni da nisu relevantna, ali i naglasiti da su neka upozorenja krucijalna. U posljednjem
sluéaju sustav ne¢e dopustiti da se segment oznaci kao preveden, odnosno potvrdi, sve dok se
pogreska ne ispravi. Ukoliko segment nije potvrden, projekt se ne moze oznaciti kao dovrsen.
Vazno je naglasiti i da sustav prepoznaje morfoloske oblike rijeci, Sto znaci da se razliCite
verzije iste rije¢i koja se nalazi u rjeCniku nece registrirati kao pogreske (npr. drugacije
glagolsko vrijeme, padez ili broj).

Rad u Smartcatu zapocinje se u nekoliko jednostavnih koraka. Na pocetku korisnik u
sustav prenosi dokument i prijevodnu memoriju u TMX formatu (ako postoji), kao Sto je

prikazano na slici 10, a zatim odabere izvorni i ciljni jezik i, ako Zeli, rok dovrsetka projekta
(slika 11).

1.FILEE =» 2Z.SETTINGS

New Project Creation

Documents ADD
Translation Memory ADD
No translztion memory has been added

Slika 10. Kreiranje novog projekta
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Slika 11. Pripremanje projekta za rad

Izmedu ostalog, u naprednim postavkama moguce je postaviti razne funkcije poput
postavljanja prikaza prijedloga strojnih prijevoda i podeSavanja prijevodne memorije, rje¢nika

i provjere kvalitete prijevoda (slika 12).

# Advanced Settings >  Translation Memory

Select an existing translation memory or create a new one to save translations. See our step-by-step instruction on how to use
TMs.

Slika 12. Napredne postavke

Takoder se moze ukljuciti opcija automatskog prevodenja kojom sustav automatski
umece podudarnosti iz prijevodne memorije i1 strojni prijevod u tekst §to uvelike ubrzava
cjelokupan proces prevodenja jer prevoditelj ne mora ru¢no kopirati navedene podudarnosti
ako se slaze s njima. Ova opcija omogucava i postavljanje automatskog umetanja brojeva u
tekst, umetanja podudarnosti iz odredene prijevodne memorije ako je zadovoljen odredeni
minimalni postotak podudarnosti i minimalna duljina segmenta, ali i postavljanje automatskog
uno$enja strojnog prijevoda za one segmente za koje nisu pronadene nikakve podudarnosti u

prijevodnoj memoriji (slika 13).
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# Advanced Settings  » Pre-translation

You can save time by automatically inserting translations from available resources.
Learn how to set up pretranslation.

Source (Numbers Only) Machine translation

Slika 13. Podesavanje automatskog prevodenja

U samom uredivacu teksta lako se snalaziti. Ekran je podijeljen na dva dijela — lijevi i

desni prozor (slika 14).

o
3
]

v B B 3« 0 7T = B = 9 A B B
1 Ghostbusters Istjerivaéi duhova
2 Introduction Uvod
3 You are going to make a ghost-catching game! Napravit ¢es igru hvatanja duhowva!
4 stepl: Korak 1:

Slika 14. Ekran alata

U lijevom prozoru nalazi se tekst na izvornom jeziku koji je podijeljen na segmente. U

desnom prozoru je prostor za prijevod segmenata na ciljni jezik, koji se moze vrSiti ru¢nim

upisivanjem ili pak odabirom ponudenih prijevoda iz CAT kartice. CAT Kkartica sadrzi sve

prijevode odabranog segmenta koji se nalaze u resursima projekta koji su priloZeni -

podudarnosti iz prijevodne memorije, termini iz rjenika i strojni prijevod. Izgled CAT Kartice

prikazan je na slici 15.
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1 Ghostbusters Istjerivaci duhova

2 ghosthusters istjerivaci duhova

CAT Info Concordance Search Dictionaries

Mo differences found

ghostbusters

08/29/2018 10:40 Ak

Slika 15. CAT kartica

Osim klasi¢nog prenoSenja dokumenata sa racunala, postoje i dodatne opcije. Korisnik
moze prenijeti tablice i odabrati koji dio ¢e se prevoditi, podesiti na¢in kreiranja segmenata i
sli¢no. Nadalje, mogu se prenijeti visejezicni dokumenti, PDF dokumenti, ali i slike. Takoder
se mogu podesiti lokalizacija i izgled prijevoda i koristiti oznake oblikovanja pri prenosenju
razli¢itih dokumenata za lokalizaciju ili viSejezi€nih dokumenata. Konacno, treba napomenuti
da Smartcat podrzava Trados pakete — prevoditeljski softver za prevoditelje i davatelje
jezicnih usluga. Preko Trados paketa korisnici mogu jedni drugima prosljedivati sve
materijale 1 informacije potrebne za rad, kao Sto su prijevodne memorije, broj rijeci,
viSejezi¢ne datoteke projekta, rokovi, komentari i sli¢no. Jo$ jedna zanimljiva znacajka ovog
alata je 1 moguénost rada bez internetske veze. Sve aktivnosti koje se u tom periodu odrade

spremaju se na korisnicki racun kada korisnik bude imao pristup internetskoj vezi.

Uvid u status projekata olakSava i svojstvo prikaza statistike. Prikaz je zapravo ukupan
broj simbola ili broj rije¢i na temelju kojeg se prikazuje opseg i koli¢ina posla, kao i
podudarnosti iz prijevodne memorije, rjecnika i ponavljanja u tekstu. Poslodavci mogu
izraCunati statistiku projekta na temelju originalnih dokumenata i podudarnosti s prijevodnom
memorijom. Statistiku je moguce izraCunati za svakog Clana koji je radio na projektu i ona
sadrzi informacije o koli¢ini posla koja mu je bila dodijeljena i koli¢ini posla koju je odradio.
Na taj nacin vidljivi su podaci o trosku projekta, ali i koli¢ini odradenog posla. Statistika

prikazuje ukupan broj stranica, segmenata, simbola, broj rije¢i, broj novih segmenata i
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podudarnosti prijevodne memorije, broj ponavljanja u svakom dokumentu i ponavljanja
unutar razli¢itih dokumenata istog projekta. Mjerne jedinice na kojima se izracun statistike
temelji su rijeci, stranice (gdje je jedna stranica jednaka 250 rijeci), znakovi s prazninama i
znakovi bez praznina. Statistiku je moguce preuzeti u Trados XML formatu (za koriStenje u
SDL Trados programu) ili Smartcat XLSX formatu (za koristenje u MS Excelu ili bilo kojim
drugim tablicama) te se generira poseban dokument za svaku osobu koja je radila na projektu

1 za jedan jezi¢ni par.

Pri izraCunavanju potrebne isplate za rad na projektu koristi se automatski izraCun u
Smartcatu. Poslodavac moze prilagoditi neto stopu projekta i1 pridruziti ju odredenom
korisniku, a ukoliko to ne napravi, onda se odabirom korisnika za rad na projektu automatski
odabire i njegova neto stopa. Na temelju odabrane neto stope za odredeni projekt odreduju se
1 rijeci koje se naplacuju. Taj se troSak izraCunava automatski na temelju umnoska broja rijeci
koje se naplacuju u originalnom dokumentu, a sukladno prevoditeljevoj tarifi, imaju¢i na umu
da se podudarnosti sa prijevodnom memorijom i ponavljanja manje naplacuju. Samo se
potpuno dovrseni projekt u konacnici naplacuje, a punu uplatu dobit ¢e samo onaj prevoditel]
koji prvi potvrdi segment. Sustav izracunava broj prevedenih segmenata za svakog
prevoditelja 1 odreduje je 1i segment koji je potvrden preuzet iz prijevodne memorije $to je od
velike vaznosti kada na projektu radi viSe prevoditelja. Primjerice, jedan prevoditelj preveo je
segment i sada je on pohranjen u prijevodnoj memoriji. Zatim je drugi prevoditelj umetnuo taj
prijevod u svoj segment jer je postotak podudarnosti bio velik. U tom slucaju ¢e drugi
prevoditelj biti placen manje od prvog. Kada dva segmenta ne bi bila jednaka i nikakva

prijevodna memorija se ne bi koristila, onda bi oba prevoditelja bila pla¢ena po punoj cijeni.

Na pocetku projekta sustav izraCunava ocekivani troSak koji se kasnije, pri zavrSetku
projekta, moze razlikovati od kona¢ne cijene. Razlog tome mogu biti smanjene cijene,
odnosno popusti, zbog ponavljanja i1 koriStenja sugestija prijevodne memorije. Takoder,
prevoditelji imaju razli€ite tarife zbog Cega troSak projekta varira od korisnika do korisnika.
Nadalje, na promjene u samom izra¢unu utjecu i pravilo da prvi prevoditelj koji potvrdi
segment dobiva punu uplatu, dok su ostali prevoditelji plaeni manje te promjene u zadacima
projekta, kao primjerice dodavanje novih dokumenata ili prijevodnih memorija. Nakon $to je
projekt dovrSen, upravitelj projekta ga prihvaca ili trazi reviziju. Ukoliko je projekt prihvacen,
onda se prevoditelju vrsi uplata sredstava direktnim prijenosom s ratuna na racun, preko Pay
Pal-a ili bankovne kartice, ovisno o odabranoj metodi plac¢anja, a valuta se automatski

prilagodava korisniku. Obavijesti o uplatama Salju se i na e-mail adresu primatelja. Smartcat
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omogucava poslodavcima i dodjeljivanje penala prevoditeljima. To znaci da poslodavac moze
prevoditelju platiti manje od predvidenog ako se odredena pravila nisu poStovala, primjerice
ako je odradeno manje od 30% posla i prevoditelj nije u mogucnosti nastaviti rad na projektu
ili ako je prevoditelj koristio strojne prijevode, ali ih nije korigirao dovoljno. Prevoditelj
uplatu dobiva unutar 5 dana od dovrSenja projekta, a moguce je izvrSiti uplatu i za projekte
koji nisu odradeni u Smartcatu. Medutim, tada izrada ra¢una i ispunjavanje papirologije nisu
automatski. Za projekte odradene preko platforme, Smartcat uzima proviziju od 5%, dok za
projekte za koje se samo vrsi uplata preko Smartcata 3 — 8%, ovisno o poslu, zemlji u kojoj se
nalazi poslodavac i zemlji u kojoj se nalazi prevoditelj. S druge strane, zabranjeno je placanje
prevoditelju u gotovini, odnosno zaobilaze¢i Smartcat. Osim §to postoji veci rizik od prevare i
mrezne krade identiteta, korisnicima moze biti | uskracen pristup nekim svojstvima platforme,
primjerice mogu se prestati pojavljivati u pretragama poslodavaca ili mogu izgubiti pristup

pretrazivanju i zaposljavanju.

Treba spomenuti jo§ jednu znacajku ovog sustava, a to je Smartcat Mastercard
kreditna kartica koju korisnici mogu zatraziti i putem koje kupovati, placati racune online i
offline, podizati gotovinu s bankomata te, najvaznije, primati uplate preko Smartcata bez
provizije. Kartica se izdaje preko ePayments kompanije koja je internacionalni pruzatelj
usluga plac¢anja. Korisnik kartice ne placa proviziju ako prebacuje novac sa Smartcat ratuna
na ePayments racun, prebacuje novac s ePayments ra¢una na Smartcat Mastercard karticu ili
koristi karticu za placanje, bilo online ili offline. Jednokratna dostava kartice naplacuje se 5.95
dolara te ju je moguce platiti u dolarima ili eurima bez provizije. Ukoliko se korisnik odluci
na placanje u nekoj drugoj valuti, onda plac¢a dodatnih 2.6% od pocetnog iznosa. Isto tako, za
podizanje gotovine s bankomata u dolarima ili eurima, naplacuje se provizija od 2.6 dolara, a
moguca je 1 dodatna naplata od strane banke preko ¢ijeg se bankomata podignuo novac.
Nadalje, ako korisnik podigne gotovinu s bankomata u nekoj drugoj valuti, naplacuje se

provizija od 2.6%.

Uzevsi u obzir velik obujam podataka kojima raspolaze, nije iznenadujuée S§to
Smartcat svojim korisnicima garantira sigurno i bezbrizno korisStenje bez straha od zlouporabe
informacija. Napredne tehnologije koriste se za zastitu podataka i prevenciju neautoriziranog
pristupa korisni¢kim racunima. Informacije se sigurno pohranjuju na oblaku, a podaci o
korisnicima i korisni¢ki racuni su izolirani, to¢nije limitirani su samo na korisnika racuna i
vidljivi samo njemu osim ako se korisnik ne odluci za javan profil. Autorizacijom se upravlja

na razli¢itim razinama te se na taj nacin ogranicavaju prava pristupa korisnicima. Podaci su
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pohranjeni u visoko osiguranim centrima koji se nalaze na razli¢itim lokacijama, a njihov
prijenos izmedu korisnikovog racunala i Smartcat servera zasSticen je HTTPS/TLS
Protokolom. Osim toga, podaci su Sifrirani 256-bit Advanced Encryption Standardom (AES),
dok je prijenos podataka o uplatama zasticen TLS 1.2 protokolom i RSA algoritmom. Uz sve
to, Smartcat se brine i o konstantnoj pohrani informacija u svojim bazama podataka (Smartcat

Platform Inc., 2018.).
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5. PREVOPENJE POMOCU GOOGLE TRANSLATOR
TOOLKITA

Korpus koristen u analizi rada sa Google Translator Toolkitom sastoji se od cetiri
dokumenta koji su preuzeti sa sluzbene stranice Code Cluba, a pokrivaju cjelinu o HTML i
CSS jezicima za izradu i uredivanje web stranica. Korpus se sastoji od dva projekta, ,, Sretan
rodendan* (,, Happy birthday “) i ,,Ispricaj pricu® (,, Tell a story*) te od biljeski spomenutih
projekata za voditelje kluba. U projektima se djeca uc€e sluziti HTML i1 CSS programskim
jezicima, dok se u biljeSkama detaljnije navode ciljevi projekta, ishodi ucenja i1 koriSteni

resursi.

Projekti su ucitani u Toolkit preko rac¢unala, no prije toga su pretvoreni iz .pdf formata
u .doc® format jer Toolkit ne podrzava .pdf formate dokumenata, a projekti nisu dostupni u
drugim formatima. Biljeske za voditelje kluba obradene su u .html formatu. Jedne su biljeske
prenesene u sustav preko racunala, dok su druge ucitane direktno u sustav kopiranjem
poveznice. Prvotna ideja bila je prevesti jo§ jedan projekt i njegove biljeske koristeci
prijevodne memorije i rjeénike prva dva projekta. Medutim, jedini nacin da se koristi viSe
prijevodnih memorija istovremeno je da se kreira nova memorija, a zatim se sa racunala u nju
dodaju ve¢ postojeée prijevodne memorije. Iz nekog razloga, Toolkit nije dopustao
preuzimanje prijevodnih memorija iz sustava te se od prevodenja ovog projekta odustalo zbog

nemogucnosti isprobavanja novih funkcionalnosti i moguénosti.

S obzirom da su materijali predvideni za ucenje programiranja, u njima se nalaze i
dijelovi koda. Kdd nije pisan direktno u dokumentu, ve¢ se nalazi na slikama. To¢nije, vecina
slika koja se nalazi u dokumentima zapravo su snimke zaslona kdda pisanog na trinket
platformi'®. Toolkit ne prepoznaje tekst na slikama pa se zato spomenuti dijelovi koda nisu
preveli. Toolkit ih nije procesirao u sustavu te nisu bili ponudeni u obliku segmenata za
prevodenje. Treba napomenuti i kako se pri preuzimanju prevedenog dokumenta slike nisu

ucitale 1 nisu bile vidljive iako bi u pravilu trebale biti prikazane.

U tablici 2 je navedena statistika korpusa te su dokumenti oznaceni rednim brojevima:
., Sretan rodendan* (1.), biljeSke ,,Sretan rodendan* (2.), , Ispricaj pricu* (3.), biljeske
Ispricaj pricu® (4).

% Stranica za pretvorbu dokumenata: https://pdf2doc.com/ (dohvaéeno: srpanj 2018.)
10 Stranica za pisanje koda u trinketu: https://trinket.io/ (dohvaéeno: kolovoz 2018.)
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Tablica 2. Statistika korpusa

TEKST PROSJEK
1. 2. 3. 4.

BROJ RIJECI 1193 462 960 413 757

BROJ 137 74 112 71 98,5
SEGMENATA
BROJ SLIKA 20 0 16 0 9

VRIJEME 45 min 24 min 27 min 19 min 28 min

PREVODENJA

Treba naglasiti da se proces prevodenja i analiza dokumenata prili¢no razlikuje od
analize u Smartcat alatu. Razlog tome je prvenstveno Cinjenica da se i dva alata sami po sebi
veoma razlikuju. Odnosno, Toolkit je pojednostavljen i nema ni priblizno onoliko svojstava,
funkcionalnosti i mogu¢nosti koje pruza Smartcat. Zato nije bilo moguce sagledat alate iz iste
perspektive. Ipak, u nekim su aspektima jednaki no detaljnije ¢e o tome biti govora u

sljede¢em poglavlju.

5.1.PROJEKTI ,,SRETAN ROPENDAN* | ,,ISPRICAJ PRICU*

Projekti ,, Sretan rodendan* 1 ,, Ispricaj pricu* analizirani su simultano jer se proces i
rezultati njihovog prevodenja minimalno razlikuju. Oba su dokumenta koriStena u .doc

formatu te se za svaki napravila zasebna prijevodna memorija i rjecnik.

Prvi korak ka prevodenju dokumenta jest njegovo ucitavanje u sustav. Toolkit
omogucava korisniku prijenos dokumenta sa racunala, direktno unoSenje teksta u polje za
unos, upisivanje URL adrese web stranice, prijenos ¢lanka s Wikipedije ili prijenos Youtube
videa kako bi se preveli natpisi u videu. U ovom su se sluc¢aju dokumenti ucitali sa raCunala te
su im dodijeljeni nazivi i odabrani su izvorni i ciljni jezik. Projektu se moze pridruZziti
prijevodna memorija i rjecnik, no potrebno ih je izraditi prije ucitavanja samog dokumenta.
Slika 16 prikazuje postupak kreiranja rje¢nika, a slika 17 postupak kreiranja prijevodne

memorije. U oba projekta koristena je interna, tj. osobna, prijevodna memorija.
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Translator Toolkit

Upload a glossary

You can create and upload glossaries for use with your translations

« Back to Translator Toolkit

Select a file:

| Odaberi datoteku | ha...sv

What do you want to call it ?

happy_birtthday_TB

Upload glossary

Slika 16. Dodavanje rje¢nika

Translator Toolkit

Add a translation memory

You can create and upload translation memories for use with your translations

« Back to Translator Toolkit

Select a file: (optional)

Odaberi datoleku | Nije oda. .. atoleka.

Translation memory name
happy_bithday_TM

Sharing

If & translation memory is shared with everyone, its translations are searchabls
by all users. Otherwise, its translations are searchable only by you and users
with whom you explicitty share access. Once you create a translation memory,
you cannot change this setting Learn more about how Google uses your
translation data

! Shared with everyone ' Not shared with everyone

Add Th

Slika 17. Kreiranje nove prijevodne memorije

Prijevodnu memoriju moguce je kreirati u nekoliko jednostavnih klikova u sustavu
dok je za rjecnik potrebno prvo napraviti nekakvu vrstu tablice u .cvs formatu. Rjecnici oba

dokumenta kreirani su koriste¢i Google Sheets, a zatim preuzeti na ra¢unalo u odgovaraju¢em
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formatu. Rje¢nik obavezno mora sadrzavati zaglavlje u kojem se nalaze kodovi za izvorni i
ciljni jezik te se zatim termini i njihovi prijevodi upisuju u odgovarajué¢im stupcima. Stupci za
unos$enje opisa i vrste rijeci opcionalni su. Nakon tih postavki, dokumenti su bili spremni za

prevodenje. Isjecak iz rje¢nika projekta ,, Sretan rodendan *“ prikazan je na slici 18.

en,hr
webpage, web stranica
tag,oznaka

o e R

bold,podebljanc

Ln

paragraph,odlomak
property,svojstvo

o

Slika 18. Isjecak iz rje¢nika ,,Sretan rodendan

Prevodenje projekta ,, Sretan rodendan ** trajalo je 45 minuta, Sto je relativno brzo i ¢ak
iznenadujuce jer je pretpostavka bila da ¢e biti potrebno mnogo vise korekcija kao rezultat
Toolkitove jednostavnosti. Drugi je projekt, ,, Ispricaj pricu‘ jo$ brze preveden — u samo 27
minuta. Tome je vjerojatno pomogla i ¢injenica da se sa radom GT alatom upoznalo pri
prevodenju prvog dokumenta te je kasnije bilo lakSe i brze navigirati alatom i koristiti se
njegovim znacajkama. Nadalje, GT alat se pokazao iznimno koristan u kontekstu strojnih
prijevoda. U svaki segment ciljnog jezika umece se strojni prijevod generiran Google
Translate-om osim kada u prijevodnoj memoriji postoji prijevod za taj segment. Prijevodi su
bili viSe nego korisni te su olaksali sam proces prevodenja. Velik broj segmenata nije trebalo
izmjenjivati, ve¢ su odmah potvrdeni. Dio segmenata zahtijevao je sitne preinake, no unatoc¢
tome prevodenje se odvijalo brzo. Nekim segmentima dodao se komentar u svrhu
isprobavanja te funkcionalnosti koja je narocito korisna kada na projektu radi viSe osoba. U
gornjem desnom kutu alata prikazan je postotak dovrSenosti prijevoda, a za svaki segment je
prikazano koliko znakova sadrzi. Sustav je prikazivao termine iz rje¢nika, no potrebno ih je

rucno upisati.

Pri zavrSetku rada na projektima, dokumenti su preuzeti na racunalo u .doc formatu. S
obzirom da su dokumenti konvertirani iz .pdf formata u .doc format, javile su se greske u
izgledima projekata. Originalni dokument ,, Sretan rodendan* je, nakon pretvorbe, imao 10
stranica, dok se nakon prevodenja 1 preuzimanja na racunalo taj broj povecao na 46. Isto tako,

projekt ,, Ispricaj pricu* je sa 10 stranica skocio na 43 stranice. Uz to, dokumenti na ciljnom
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jeziku nisu nalikovali dokumentima na izvornom jeziku. Osim razli€itog broja stranica, doslo
je 1 do promjena u formatiranju i izgledu. Vecina slika uopce se nije prikazala, a one koje su
bile vidljive jedva su se mogle razaznati. Nakon §to je prvi projekt cijeli preveden, Toolkit je
javljao 76% dovrSenosti projekta. Isto se dogodilo 1 sa drugim projektom te je postotak
njegove dovrSenosti iznosio 74%. Pretpostavka je da se to dogodilo jer se ve¢ spomenute
slike, odnosno tekst na slikama, nisu procesirale u Toolkitu kao segmenti te nisu ponudeni za
prevodenje. Osim prevedenog dokumenta, moguce je preuzeti i prijevodnu memoriju projekta
te ju 1 podijeliti sa drugim korisnicima. Ipak, pri pokuSaju preuzimanja prijevodne memorije

projekata pojavila se greska te ih nije bilo moguce preuzeti na racunalo.

Statistika projekta ,, Sretan rodendan*, odnosno procjena prijevoda prije prevodenja,
navodi kako su u dokumentu strojno prevedene 903 rijeci, dok se 289 rije¢i ponavljalo.
Ukupan broj rije¢i dokumenta iznosi 1193. Projekt ,, Ispricaj pricu” imao je nes$to manje
rijeci, tocnije 960. 673 rijeci bile su strojno prevedene, dok se 287 rije¢i ponavljalo. Slike 19 i

20 prikazuju procjenu statistike svakog projekta prije pocetka prevodenja.

Translation statistics

The statistics below show the scope of your translation
project when the source document was uploaded. Learn
maore

In-context translation 0 words

100% TM matches 0 words

'High fuzzy' TM matches 0 words

Machine translation 904 words

Repeated text 289 words

Total: 1193 words
0K

Slika 19. Statistika projekta ,,Sretan rodendan*“
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Translation statistics

The statistics below show the scope of your translation
project when the source document was uploaded. Learn
maore

In-cantext translation 0 words

100% TM matches 0 words

'High fuzzy' TM matches 0 words

Machine translation 673 words

Repeated text 287 words

Total: 960 words
OK

Slika 20. Statistika projekta ,, Ispric¢aj pricu“

Toolkit ne prikazuje statistiku pogresaka niti pogreSke kao takve, to¢nije sustav ne
detektira potencijalne greske poput Smartcata, ve¢ korisnik samostalno odlucuje je li segment
ispravan ili ne. Iz tog razloga nije se provela nikakva analiza pogresaka. Ipak, u tablici 3 su
prikazane podudarnosti oba projekta sa prijevodnom memorijom, strojnim prijevodom i
rjecnicima, nakon procesa prevodenja. Treba uociti kako je strojnih prijevoda koji su bili
upotrebljivi i smisleni bilo jako mnogo za oba dokumenta. U statistiku su ubrojeni i strojni
prijevodi poput ,, Pronadite ovaj kod* kao prijedlog za ,, Find this code* dok sam se ja, zbog
konzistentnosti, odluéila prevesti ,, Pronadi ovaj kéd‘ i zadrzala neformalni stil. Isto tako,
Toolkit je iznenadio svojim prijevodima duljih konstrukcija recenica poput ,, MoZete i uociti
druge oznake?* (,,Can you spot any other tags? ‘). Ocekivano je bilo da ¢e poneke rijeci
savrSeno prevesti, no alat se pokazao izvrstan i u baratanju sa cijelim re¢enicama. Primjerice,
., Let's start by editing the HTML content and css style of the story webpage* savrSeno je
preveo kao ,, Pocnimo s uredivanjem HTML sadrzaja i CSS stila web stranice price . Sto se
tice koli¢ine podudarnosti sa prijevodnim memorijama, rjecnicima i prijedlozima strojnog
prevoditelja, viSe ih se javilo pri prevodenju prvog projekta. No, razlike nisu velike. Drugi

projekt imao je 1 neSto manje rijeci od prvoga Sto je takoder moglo utjecati na statistiku.
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Tablica 3. Prikaz podudarnosti u projektima ,,Sretan rodendan* i , Ispric¢aj pricu“

STROJNI POTPUNO SLICNO RJECNIK
PRIJEVOD | PODUDARANJE | PODUDARANJE
PROJEKT 44 25 13 30
SRETAN
RODENDAN*
PROJEKT 35 25 8 28
SISPRICAJ
PRICU*

5.2. BILJESKE PROJEKATA ,SRETAN RODENDAN“ | ,ISPRICAJ
PRICU*

¢

Biljeske projekata ,, Sretan rodendan *“ 1 ,, Ispricaj pricu“ koriStene su u sustavu obliku
html dokumenata. URL biljeski ,, Sretan rodendan* upisan je direktno u Toolkit, dok su se
biljeske ,,Ispricaj pricu* preuzele na racunalo i ucitale u sustav. Nakon toga, postupak
postavljanja okruzenja za rad bio je isti kao i u prethodna dva projekta. Dokumenti su

imenovani i odabrani su izvorni i ciljni jezici, a zatim su im se pridruzile interne prijevodne

cilj prevoditi web stranicu kao takvu. U ovom slu¢aju nije bilo u interesu prevoditi nazive
izbornika, dostupne jezike 1 slicno, no zbog formata u kojima su se biljeske nalazile bilo je

potrebno to uciniti jer je Toolkit i te dijelove web stranica ucitao kao segmente.

Biljeske projekta ,, Sretan rodendan‘ prevodile su se 24 minute, a biljeske projekta
,Ispricaj pricu* 19 minuta. Prema procjeni prije prevodenja, od 462 rijeci biljezaka ,, Sretan
rodendan‘ 25 rijeci se 100% podudaralo sa prijevodnom memorijom, 2 rije¢i bile su high
fuzzy podudarnosti, 424 rije¢i strojno su prevedene, a 11 rije¢i se ponovilo. U biljesSkama
o Ispricaj pricu® nalazilo se 413 rije¢i od kojih se takoder 25 podudaralo 100% sa
prijevodnom memorijom, 6 rijeci bile su high fuzzy podudarnosti, strojno je prevedena 371
rije¢, a ponovilo ih se 1 u ovom sluc¢aju 11. Pri zavrSetku prevodenja, prve su biljeske
pokazivale dovrsenost od 68%, a druge su, sa 70%, bile nesto bolje. Slike 21 i 22 prikazuju

procjenu prijevoda za oba projekta prije prevodenja.
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Translation statistics

The statistics below show the scope of your translation
project when the source document was uploaded. Learn
more

In-context translation 0 words

100% TM matches 25 words

'High fuzzy' TM matches 2 words

Machine translation 424 words

Repeated text 11 words

Total: 462 words
0K

Slika 21. Statistika biljeski projekta ,,Sretan rodendan“

Translation statistics

The statistics below show the scope of your translation
project when the source document was uploaded. Learn

maore

In-context translation 0 words
100% TM matches 25 words
‘High fuzzy' TM matches b words
Machine translation 371 words
Repeatad text 11 words
Total: 413 words

OK

Slika 22. Statistika biljeski projekta ,,Ispricaj pricu“

U tablici 4 se nalazi broj podudarnosti oba projekta sa strojnim prijevodom,
prijevodnom memorijom i rjeCnicima. Tablica prikazuje statistiku projekata nakon
prevodenja. U biljeskama je primije¢eno vise djelomic¢nih podudarnosti nego li stopostotnih
podudarnosti sa prijevodnom memorijom. Takoder, vazno je re¢i da bi brzina i kvaliteta
prijevoda bili bolji, a broj podudarnosti veci da je pri prevodenju biljeski ,, Ispricaj pricu* bilo

moguce Koristiti 1 prijevodnu memoriju biljeski ,, Sretan rodendan®. S obzirom da su dva
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dokumenta vrlo sli¢na, proces bi nedvojbeno bio brzi jer bi se vec¢ina teksta podudarala sa ve¢

prevedenim tekstom prijasnjeg projekta.

Tablica 4. Prikaz podudarnosti u biljeSkama projekata ,,Sretan rodendan“1 ,,Ispri¢aj pri¢u“

STROJNI POTPUNO SLICNO RJECNIK
PRIJEVOD | PODUDARANJE | PODUDARANJE
BILJESKE 26 8 8 6
WSRETAN
RODPENDAN*
BILJESKE 24 9 14 4
WISPRICAJ
PRICU*
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6. PREVODENJE POMOCU SMARTCATA

Korpus koriSten u analizi rada sa Smartcatom sastoji se od pet dokumenata koji su
preuzeti sa sluzbene stranice Code Cluba, a pokrivaju cjelinu o ucenju programiranja u
Scratchu. Tri su dokumenta projekti naziva ,, Istjerivaci duhova“ (,, Ghostbusters ), ,, Macke! *
(,Cats!*) i ,,Smece iz svemira“ (,,Space Junk‘) osmisljeni kao kreativne radionice tijekom
kojih djeca uce kako kreirati varijable za pohranu podataka te ih, uz petlje, koristiti za izradu
razlicitih igara. Dva dokumenta su biljeske projekata za voditelje kluba, ,, Istjerivaci duhova *
I ,,Smece iz svemira“, u kojima su navedeni ishodi ucenja, kratak opis projekta te svi resursi,

zadaci i dodatne upute. Projekt ,, Macke! “ nema dostupnih biljeski za voditelje kluba.

Dokumenti su preneseni na Smartcat platformu preko racunala. S obzirom da se na
stranicama Code Cluba projekti mogu preuzeti samo u .pdf formatu, prvotna zamisao bila je
taj format koristiti pri prevodenju u Smartcatu. Medutim, iako Smartcat podrzava .pdf format
dokumenata, treba naglasiti da dokumenti ne smiju biti dulji od 10 stranica. Ukoliko je .pdf
dokument dulji od 10 stranica, onda ga korisnik moZe prenijeti na platformu samo uz
nadoplatu. Mogucée je zatraziti dodatnih 20, 50, 100, 200 ili 300 stranica, a cijene se krecu od
1 dolar (za 20 stranica) do 18 dolara (za 500 stranica). Kupljene stranice vrijede godinu dana
od dana kupnje, no bitno je napomenuti da su potrosne. Primjerice, korisnik je odlucio kupiti
20 stranica koje mu sada stoje na raspolaganju za rad na .pdf dokumentima duljima od 10
stranica. Zatim je zapoceo rad na projektu u .pdf formatu koji ima, primjerice, 15 stranica.
Tada je korisniku ostalo jo§ samo 5 stranica od kupljenih 20. Iz tog razloga odabir projekata
za analizu bio je donekle ograni¢en njihovim brojem stranica. Naravno, moguce rjesenje je i
podijeliti dokument na viSe dokumenata, no s obzirom da su na raspolaganju bili projekti
duljine do 10 stranica, oni su 1 koriSteni u sustavu. Dakle, svi koriSteni projekti su
odgovaraju¢e duljine, odnosno nemaju viSe od 10 stranica. Medutim, samo je projekt

‘

, Macke!” u sustavu koristen u .pdf formatu. Projekti ,, Istjerivaci duhova®™ i , Smece iz
svemira“ u sustavu su koriSteni u .doc formatu. Razlog tome je §to je sustav iz nekog razloga
imao problema sa prenoSenjem .pdf dokumenata. Projekt ,, Macke! “ prenesen je s lakocom no
nakon toga Smartcat viSe nije dopustao prijenos .pdf dokumenata te je konstantno javljao

gresku (slika 23).
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Slika 23. Greska pri prijenosu .pdf dokumenta u Smartcatu

Alternativno rjeSenje bilo je pretvoriti .pdf dokumente u .doc format, $to je i ucinjeno
preko online stranice za pretvorbu dokumenata. Dokumenti sa biljeSkama za voditelje kluba
dostupni su samo na web stranici Code Cluba te ih je moguce preuzeti samo u .html formatu.
Nasre¢u, Smartcat podrzava rad i s tim tipom dokumenata. Kona¢no, za prevodenje su bila
spremna dva dokumenta u .doc formatu (,, Istjerivaci duhova“ i ,,Smece iz svemira*), jedan
dokument u .pdf formatu (,, Macke! ) i dva dokumenta u .html formatu (biljeske projekata
,Istjerivaci duhova® 1 ,,Smece iz svemira®). Slike projekata su, kao i kod projekata
prevedenih pomocu Toolkita, snimke zaslona koda pisanog u Scratchu. Za razliku od GTT-a,
Smartcat ima mogucnost prepoznavanja teksta na slikama te ga prikazuje u sustavu u obliku
klasi¢nih segmenata. To je veoma korisno u ovakvim situacijama, no treba naglasiti kako
spomenute slike moraju biti dobre kvalitete. U protivhom ¢e Smartcat loSe prepoznati tekst i
prenijeti ga krivo u sustav. 1z tog razloga, pri prijenosu u sustav neki dijelovi teksta na
slikama nisu nalikovali tekstu koji se nalazio u originalnom dokumentu te nisu prevedeni jer
nije bilo moguce utvrditi o kojem dijelu koda se radi. Oni dijelovi teksta koji su bili

prepoznatljivi preveli su se na isti na¢in kao 1 ostali segmenti.

U tablici 5 je navedena statistika korpusa te su dokumenti oznaceni rednim brojevima:
,Istjerivaci duhova® (1.), biljeske ,, Istjerivaci duhova* (2.), ,,Macke!* (3.), ,,Smece iz

svemira*“ (4.), biljeske ,, Smece iz svemira“ (5.).
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Tablica 5. Statistika korpusa

TEKST PROSJEK
1. 2. 3. 4. 5.
BROJ 4564 1819 8209 4778 1220 4118
ZNAKOVA
BROJ RIJECI 994 222 1671 1071 208 833,20
BROJ 149 41 296 153 42 136,20
SEGMENATA
BROJ SLIKA 16 1 23 23 0 12,6
VRIJEME 56 min 25min | 1h45min | 54 min 11 min 50 min
PREVODENJA

*Broj znakova bez praznina

6.1. PROJEKT ,ISTJERIVACI DUHOVA*

Prvi korak u pripremanju okruzenja za rad bio je prijenos projekta u .doc formatu na
Smartcat platformu. S obzirom da je ovo prvi projekt na kojem se radilo, nikakva prijevodna
memorija nije se dodala s raCunala jer kao takva nije niti postojala. U drugom koraku
Smartcat je automatski imenovao projekt na temelju naziva dokumenta. Uz to, samostalno je
odreden rok za dovrSavanje projekta, odabrani su izvorni i ciljni jezik (engleski i hrvatski) te
prikazivanje prijedloga strojnog prijevoda. U naprednim postavkama kreirala se nova

prijevodna memorija, kao 1 rjecnik. Naziv 1 jezici automatski se pridodaju prijevodnim

.....

Nadalje, podesavaju se svojstva kontrole kvalitete prijevodal. QA navodi razlicite
kategorije 1 potkategorije mogucih greSaka. Osnovne kategorije vezane su uz terminologiju,
prijevodne memorije, datume i brojeve, interpunkciju, pravopis, oznake oblikovanja i ostalo.
Unutar svake kategorije postoje potkategorije u kojima su detaljnije navedene greSke. Za
svaku je greSku moguce odabrati Zelimo li da nas sustav o njoj obavijesti ili da ih ignorira, a
neke je greSke moguce oznaciti kao krucijalne Sto znaci da sustav nece dopustiti potvrdivanje

segmenta dok se greska ne ispravi. U ovome projektu QA postavke nisu se mijenjale.

11 Engl. QA = Quality Assurance
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Moguce je postaviti 1 automatski prijevod, odnosno pravila po kojima ¢e se u
segmente ciljnog jezika automatski umetnuti prijedlozi iz prijevodne memorije, prijedlozi
strojnog prijevoda i datumi i brojevi. Takoder se moZe postaviti da se ti segmenti automatski
potvrduju. U projektu ,, Istjerivaci duhova “ nije koriSteno automatsko prevodenje. Na slici 24
prikazano je pripremanje okruzenja za rad na projektu, odnosno dodjeljivanje naziva, roka,

jezika i podesavanje naprednih postavki.

Project name Deadline

. ghostbusters m 08/29/2018 11:00 pm X

Source language Target language

\ g
,_ English (United Kingdom) v

Comments

*A Use machine translation

@ Use for free with feedback

o Paid service. See details in Productivity Services.

# Advanced Settings > Translation Memory

Select an existing translation memory or create a new one to save translations. See our step-by-step instruction on how to use

TMs.
BACK +" FINISH

Slika 24. Pripremanje okruZenja za rad u Smartcatu

Prevodenje projekta ,, Istjerivaci duhova* trajalo je 56 minuta. Sustav je automatski
umetao brojeve i ponavljajuce segmente, odnosno segmente koji su se ve¢ pojavili u tekstu te
su potvrdeni. Takoder, crvenom linijom podvucene su rije¢i koje imaju pravopisne pogreske
iako treba naglasiti da Cesto uopce nisu krivo napisane. S obzirom da je .pdf dokument
pretvoren u .doc dokument, razmjestaj nekih segmenata je pomalo neobiCan 1 rascjepkan.
Primjerice, u jednom segmentu nalazi se ,, when this sprite clicke®, a u sljede¢em segmentu
samo slovo ,,d“. Problem se javlja jer segmente nije moguce spojiti osim ako se nalaze u
istom odlomku, §to ovdje nije bio slucaj. 1z tog razloga segmenti su se morali prevesti

odvojeno pa je prijevod prvog segmenta glasio ,, kada je lik kliknu*, a drugog samo ,,z".
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Klikom na ,,Done* svi se segmenti spremaju i projekt se oznacava kao dovrSen. Tada je
moguce preuzeti dokument na izvornom jeziku i u originalnom formatu, dvojezi¢ni dokument
u .doc formatu te dokument na ciljnom jeziku u .doc formatu. Dvojezi¢ni dokument
formatiran je u obliku tablice sa Cetiri stupca u kojem se nalazi popis svih segmenata
dokumenta. U prvom stupcu naveden je redni broj segmenta, zatim segment na izvornom
jeziku, segment na ciljnom jeziku i zadatak (slika 25). Zadatak pojasnjava je li segment na
ciljnom jeziku ru¢no preveden ili je odabran neki od prijedloga strojnog prevoditelja ili

prijevodne memorije.

Ne | Source (EN-GB) Target (HR) Task

1 Ghostbusters Istjerivadi duhova Translation

2 Introduction Uvod Translation

(MT)

& You are going to make a Napravit ¢es igru hvatanja Translation
ghost-catching game! duhoval

4 Step 1: Korak 1: Translation

& Animating a ghost Animacija duha Translation

6 Activity Checklist Zadatci Translation

7 Start a new Scratch project, Zaponi novi Scratch projekt i | Translation
and delete the cat sprite so obrisi lik macke tako da
that your project is empty. projekt ostane prazan.

8 You can find the online Online Scratch nalazi se na Translation
Scratch editor at linku jumpto.cciscratch- (MT)
jumpto.cc/scratch-

U projektu ,, Istjerivaci duhova“ upozorenje o greskama javljalo se u skoro svakom

segmentu. U dokumentu sa 149 segmenata javilo se 85 greSaka. Popis greSaka nalazi se u

tablici 6.

Slika 25. Izgled dvojezi¢nog dokumenta

Tablica 6. Popis gresaka u projektu ,, Istjerivaci duhova“

TIP GRESKE BROJ GRESAKA
OZNAKE 0
TERMINOLOGIJA 1




PRIJEVODNE MEMORIJE 0
DATUMI | BROJEVI 3
INTERPUNKCUA 1
PRAVOPIS 70
OZNAKE OBLIKOVANJA 10
OSTALO 0

Najvise gresaka pojavilo se u kategoriji pravopisa pri prevodenju glagola iako rijeci
najcesce nisu bile krivo napisane. Takoder se pravopisne greske javljaju kod dijelova
segmenata koji su identi¢ni kao izvorni jezik, a nisu se preveli. Neke od greSaka bilo je
moguce ispraviti, a to su najeS¢e viSak ili manjak praznina izmedu rijeci ili razlicit
interpunkcijski znak u izvornom i ciljnom jeziku. Neka upozorenja mogu se ignorirati.
Primjerice, sustav javlja gresku kada je broj ,, 0 preveden rije¢ima ,, nula “, no takav prijevod

stvar je stilskog izrazavanja, subjektivnosti i konvencionalnosti jezika.

U zbrajanju gresaka ubrojane su i greske koje se ponavljaju. Isto tako vodilo se racuna
o podudarnostima izmedu ru¢nog prijevoda i prijedloga strojnog prevoditelja te je zabiljezeno
18 slucajeva kada se strojni prijevod slagao s mojim prijevodom. Treba napomenuti da su se
tu nasle i dvije iznimke: u jednom segmentu strojni prevoditelj je za ,,code “ ponudio ,, kod
dok sam se ja odlucila za ,,kéd*. Takoder, za izraz , how big is it?* ponudio je prijevod
., koliko je velik? ““ dok sam ja odlucila umetnuti i subjekt tog pitanja pa je moj prijevod glasio
wkoliko je objekt velik?““. Unato¢ tim malim razlikama, strojni prijevodi tretirali su se kao
100% tocni. UocCeno je i da strojni prevoditelj sve brojeve prevodi rije¢ima, osim kada se radi
0 negativnim brojevima ili brojevima u kombinaciji sa nekim drugim znakom, primjerice ,, =
0. Takoder, prevoditelj je u nekim segmentima nudio prijevod polovicno na hrvatskom, a

polovi¢no na ruskom jeziku pa je tako za izraz ,, more randomness * ponudio ,, vise pandoma “.

Popis pogresaka moze se preuzeti u obliku Excel tablice u kojoj su navedeni tip
pogreske, podtip, segment na izvornom jeziku, segment na ciljnom jeziku, naziv dokumenta,

kod za jezik na koji se prevodi te poveznica na svaki segment (slika 26).
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llcrortpe |

Dates and numbersin  game is potrebno

2 |Numbers source and started (by postaviti ghostbusters hr 75 go to segment
Dates and Dates and Whenevera  Svaki put kad r

3 |Numbers numbersin  ghostis je duh ghostbusters hr 82 go to segment
Dates and Dates and The game Igra prestaje "

4 |Numbers numbersin  should stop  kadavrijeme ghostbusters hr 98 go to segment

5 |Other Sourceand  new. new. ghostbusters hr 5 go to segment

Slika 26. Izgled dokumenta sa popisom gresaka

Nadalje, prikaz statistike projekta vidljiv je u sustavu, ali se isto tako moze preuzeti na
racunalo u .xIsx formatu ili .xml formatu za Trados pakete. Osim ve¢ spomenutog originalnog
dokumenta, dvojezi¢nog dokumenta i prijevoda, mogu se preuzeti i prijevodne memorije
projekta u .tmx formatu, ali i .xliff datoteka koja omogucava koriStenje projekta i u drugim

CAT alatima.

6.2. PROJEKT , MACKE!*

Projekt ,, Macke!“ za rad je pripremljen na isti naCin kao i projekt ,, Istjerivaci
duhova“. Nakon prijenosa dokumenta u sustav, napravljena je nova prijevodna memorija i
novi rjecnik, a QA postavke ostavljene su na automatskim podeSenjima. Specifi¢nost ovog
dokumenta je njegov .pdf format. Vrlo je vazno napomenuti da kvaliteta .pdf dokumenta
iznimno utjeCe na njegov prikaz u Smartcat sustavu. Projekt ,, Macke! “ bio je losije kvalitete,
tocnije slike su bile mutne, pa je loSe i ucitan u sustav. Sukladno tome, velik broj segmenata u
ovom projektu uopce nije imao smisla ili je bio veoma izmijenjen. 1z tog razloga mnogo se
vremena izgubilo na prevodenje jer je za prijevod bilo potrebno stalno provjeravati originalni
dokument kako bi se otkrilo $to je to¢no trebalo pisati u segmentu. Tako je, primjerice,
segment ,, delete this clone* postao ,, delete this done*, ,, change y by -2* je postao ,, V by C*“,

a,,move 10 steps* je dobio besmislen ekvivalent ,, CD steps “.

Prevodenje projekta trajalo je 1 sat i 54 minute. S obzirom da su postavke bile iste kao
1 u prethodnom projektu, sustav je automatski umetao brojeve 1 ponavljajue segmente te
oznacavao nepravilno napisane rijeci. I u ovom je projektu pronaden velik broj greSaka — cak
268 (tipovi gresaka zabiljezeni su u tablici 7). Time je projekt ,, Macke! *“ postao dokument sa
najvise zabiljezenih greSaka. Ipak, to nije zacudujuce uzme li se u obzir ve¢ spomenuta losa
kvaliteta dokumenta 1 ¢injenica da velik broj segmenata u dokumentu nije imao nikakvoga

smisla. Takoder, ovaj dokument imao je i najvise segmenata — ukupno 296.
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Tablica 7. Popis gresaka u projektu ,,Macke!*

TIP GRESKE BROJ GRESAKA

OZNAKE 0
TERMINOLOGIA 4
PRIJEVODNE MEMORIJE 0
DATUMI | BROJEVI 0
INTERPUNKCIJA 19

PRAVOPIS 216
OZNAKE OBLIKOVANJA 0
OSTALO 29

Najvise upozorenja i ovoga je puta bilo u kategoriji pravopisa i takoder je velika
vec¢ina njih bila lazna. Takoder se mnogo puta javljalo upozorenje kako izmedu rijeci ili slova
nedostaje razmak, $to je bilo besmisleno jer u izvornom segmentu takoder nije postojala
praznina. Neke su se greske ispravile, poput djelomic¢nog podudaranja segmenata u izvornom
i ciljnom jeziku koji se uglavnom javljao u segmentima gdje su se nalazile poveznice na web
stranice. 1z tog razloga dio segmenta bio je preveden, a dio (poveznica) ne. Podudarnosti
mojih prijevoda sa strojnim prijevodima bilo je 56, a prevoditelj je i ovoga puta nudio
prijedloge na ruskom jeziku. lzraz ,, by User Nan‘ preveo je kao ,, Korisnik H>u*, a za slovo
.y nudio je ,,uepex“. | ovdje treba napomenuti da se u tih 56 podudaranja nalazi i prijevod
izraza ,,open the starter project kojeg je prevoditelj preveo kao ,, otvorite pocetni projekt“,

dok sam se ja odlucila na neformalni stil i1 prevela ga kao ,, otvori pocetni projekt .

6.3. PROJEKT ,,SMECE IZ SVEMIRA*

Projekt ,, Smece iz svemira“ takoder je trebao biti procesiran u .pdf formatu, no iako
ima 10 stranica, pokusaj prijenosa dokumenta bio je neuspjesan te je takoder pretvoren u .doc
format 1 kao takav koriSten u Smartcat sustavu. Postavke za ovaj projekt bile su nesto
drugacije od postavki prethodna dva projekta. Cilj je bio ispitati na koji nacin ¢e se odvijati

proces prevodenja ako se iskoriste mogucénosti poput dodavanje postojeée prijevodne
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memorije 1 rjecnika, podesavanje QA opcije i slicno. Pretpostavka je bila da ¢e prevodenje

biti brze, sam proces olaksan, a prijevod konzistentan sa ostalim materijalima.

U prvom koraku se, nakon prijenosa dokumenta, odabrala postojeéa prijevodna
memorija projekta ,, Istjerivaci duhova“ sa raCunala. Zatim su se, u sljede¢em koraku,
postavili izvorni 1 ciljni jezik, rok zavrSetka projekta i naziv, a dopustilo se i prikazivanje
prijedloga strojnog prevoditelja. Pretpostavka je bila da ¢e projekt postati nedostupan za rad
ako ga se ne dovrsi u zadanom roku ili da ¢e sustav slati obavijesti o priblizavanju krajnjeg
roka za zavrSetak projekta, no to nije bio slucaj. Sa projektom se po tom pitanju nista nije
dogodilo te postavljanje roka nije utjecalo na rad. Postavljanje roka je jako korisna znacajka
kada se radi o stvarnom poslovnom odnosu gdje poslodavac ocekuje da se posao dovrsi u
odredenom vremenskom roku. U ovom slucaju, gdje se prevodilo prvenstveno u svrhu analize

sustava, postavljanje roka za zavrSetak projekta nije igralo nikakvu ulogu.

Iako je jedna prijevodna memorija pridruzena projektu, u svrhu poboljSanja rezultata
pridodana je i prijevodna memorija projekta ,, Macke!“. Zatim su odabrani svi rjecnici
dostupni u sustavu, dakle rje¢nici oba prethodna projekta, a napravljen je i novi iskljuéivo za
projekt ,, Smece iz svemira . U QA postavkama nije se puno toga promijenilo — sve je ostalo
na postavkama sustava osim upozorenja o identi¢nom izgledu segmenata u izvornom i
ciljnom jeziku'? i upozorenja o djelomi¢no jednakom izgledu segmenata u izvornom i ciljnom
jeziku®®. Pretpostavka da ¢e prijevod ovog projekta biti brzi i jednostavniji djelomicno se
pokazala to€nom. Proces je doista bio laksi jer je sustav nudio prijevode segmenata iz
prijevodnih memorija pridruzenih projektu. Osim stopostotnih podudaranja, koja su se
jednostavno umetala u tekst, prikazivala su se i djelomi¢na podudaranja sa prijevodnim
memorijama. Ta je znacajka takoder bila korisna jer je olakSavala prijevod sli¢nih segmenata
jednostavnim izmjenjivanjem dijelova koji se razlikuju u projektu i prijevodnoj memoriji.
Primjerice, u nekoliko se navrata pojavio segment koji objasnjava na kojoj web stranici se
moze pristupiti Scratch projektu. U tom slucaju prijevod segmenata je uvijek bio isti, samo se
mijenjala navedena poveznica. Takoder, termini koji se nalaze u nekom od rje¢nika oznaceni
su u segmentima, a u CAT kartici navedeni su njihovi prijevodi. Ukoliko korisnik odlu¢i na
drugaciji na¢in prevesti termin koji se nalazi u rjecniku, onda sustav javlja upozorenje da se
prijevod razlikuje od predlozenog!®. Unato¢ svemu tome, ukupno vrijeme prevodenja iznosilo

je 54 minute, Sto je samo dvije minute kra¢e od procesa prevodenja projekta ,,Istjerivaci

12 Engl. source and target are identical
13 Engl. source and target partially coincide
14 Engl. translation of a term does not match the glossary

51



duhova“. U usporedbi sa projektom ,, Macke! “, koji se prevodio ¢ak sat vremena duze, ovaj je
projekt ipak polucio puno bolje rezultate u kontekstu vremena. Ipak, treba imati na umu da je

projekt ,, Macke!“ imao i viSe segmenata.

Projekt sadrzi 153 segmenta medu kojima se javilo ukupno 100 gresaka. Od 100
greSaka skoro sve su bile u kategoriji pravopisa — ¢ak njih 93. Ostalih 7 greSaka raspodijelilo
se unutar kategorija terminologije, datuma i brojeva i interpunkcije. U tablici 8 nalazi se

detaljniji prikaz greSaka projekta.

Tablica 8. Popis gresaka u projektu ,,Smeée iz svemira“

TIP GRESKE BROJ GRESAKA
OZNAKE 0
TERMINOLOGUA 2
PRIJEVODNE MEMORIJE 0
DATUMI | BROJEVI 2
INTERPUNKCIJA 3
PRAVOPIS 93
OZNAKE OBLIKOVANJA 0
OSTALO 0

Podudarnosti mojih prijevoda sa strojnim prijevodima je u ovom projektu bilo 17, a
unutar njih zabiljeZene su dvije iznimke. Prijedlog za prijevod segmenta ,, 2 players “ glasio je
., 2 igraca“, dok sam ja odlucila napisati broj 2 rije¢ima te je moj prijevod glasio ,,Dva
igraca“. Takoder, umjesto da segment , More space junk* prevedem ,, Vise svemirskog
smeca*, kao $to je to bilo predloZeno, ja sam izostavila rije¢ ,, svemirskog “ 1 prevela ga samo
,, Vise smeca. “ S obzirom da su se u ovom projektu koristili unaprijed pripremljene prijevodne
memorije 1 rjecnici, analizirala su se 1 ta dva aspekta prevodenja. U kontekstu prijevodnih
memorija, sustav je pronaSao 52 podudarnosti sa prijevodnim memorijama projekata
Istjerivaci duhova* 1 ,,Macke!*”. Uz to, javilo se 12 djelomi¢nih podudarnosti, odnosno

podudarnosti manjih od 100%. Takoder, sustav je 25 puta predlozio prijevode termina koji se
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nalaze u rje¢nicima projekata ,, Istjerivaci duhova“ i ,,Macke! . U tablici 9 se nalazi prikaz

.....

Tablica 9. Prikaz podudarnosti u projektu ,,Smece iz svemira*

L L
o @) 2 2
Z 0 S % |o | ¥
2 > 5 X Z | z
O W o < O G &)
=2 B2 |335E
» £ £ 0 |2 Al
O O
o o
BROJ 17 52 12 25
PODUDARNOSTI

6.4. BILJESKE PROJEKTA ,, ISTJERIVACI DUHOVA*

Za prevodenje biljeski projekta za voditelje kluba ,, Istjerivaci duhova* potrebno je
bilo preuzeti web stranicu u .html formatu te ju na isti nacin kao i prethodne projekte prenijeti
u Smartcat sustav. Dokumentu je pridruzen rjecnik 1 prijevodna memorija projekta
., Istjerivaci duhova* te je kreirana nova prijevodna memorija specifiéno za ovaj projekt.
Razlog stvaranja nove prijevodne memorije je zato Sto su biljeske svih projekata relativno
slicne te je pretpostavka da ¢e ova prijevodna memorija biti korisna pri prevodenju

posljednjeg dokumenta (biljeski projekta za voditelje Kluba ,, Smece iz svemira “).

QA postavkama pristupilo se kao i u prethodnim projektima — ostavljene su pocetne
postavke osim upozorenja o identicnom izgledu segmenata izvornog i ciljnog jezika te
upozorenja o djelomi¢nom podudaranju segmenata u ciljnom 1 izvornom jeziku. Ipak,
iskusano je jo$ jedno svojstvo Smartcata — automatsko pretprevodenje®. U postavkama
automatskog pretprevodenja mogucée je odabrati takozvana pravila po kojima ¢e se u
segmente na ciljnom jeziku automatski umetati prijevodi. Korisnik moze birati zeli 11 da se
automatski umetnu prijevodi koji se podudaraju sa prijevodnom memorijom i uz to odrediti
koji minimalni postotak podudaranja mora biti te, kao dodatna opcija, koja je minimalna
duljina segmenta u koji se umece prijevod. Primjerice, korisnik moZze odluciti da se u tekst
automatski umetnu oni segmenti koji se s prijevodnom memorijom podudaraju najmanje 95%

i koji sadrze najmanje 6 rijeci (slika 27).

15 Engl. pre-translation

53



Slika 27. Podesavanje automatskog prevodenja

Takoder, moguce je odabrati automatsko umetanje datuma i brojeva, kao i prijedloga
strojnog prevoditelja. U ovom su projektu odabrana sva tri pravila, a minimalni postotak
podudaranja prijevoda iz prijevodne memorije sa segmentima u ciljnom jeziku postavljen je
na 100%.

S obzirom da je ovaj projekt puno kraci od prethodnih te sadrzi samo 41 segment,
prevodenje je trajalo 25 minuta. Ukupan zbroj greSaka je 89, s naglaskom na greskama koje se
tiCu prijevodnih memorija. To¢nije, sustav je javljao upozorenje da je nekoliko identi¢nih
podudarnosti pronadeno u prijevodnim memorijama za isti segment®. To nije zacudujuce s
obzirom da je projektu pridruZena prijevodna memorija projekta ,, Istjerivaci duhova . Sustav
automatski pohranjuje prijevode segmenata u obje prijevodne memorije te zbog toga
pronalazi identi¢ne prijevode u razli¢itim prijevodnim memorijama. Primjerice, segment ,, Use
basic programming constructs to create simple programs‘ nalazi se samo u biljeskama
. Istjerivaci duhova®, no Smartcat je njegov prijevod pohranio u prijevodnoj memoriji
projekta i biljezaka te pri zavrSetku prevodenja navodi da se pojavila ,,greska“, odnosno da je
pronadena identicna podudarnost sa segmentom u vise od jedne prijevodne memorije. Uz to,

javile su se jos i greske u pravopisu i interpunkciji. U tablici 10 prikazan je popis upozorenja.

Tablica 10. Popis gresaka u biljeSkama projekta ,,Istjerivaci duhova®

TIP GRESKE BROJ GRESAKA
OZNAKE 0
TERMINOLOGIJA 0

16 Engl. several exact/context matches found for the segment
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PRIJEVODNE MEMORIJE 41
DATUMI | BROJEVI 0
INTERPUNKCUA 15
PRAVOPIS 33
OZNAKE OBLIKOVANJA 0
OSTALO 0

Strojni prijevodi 16 puta su se podudarali sa potvrdenim prijevodima, a u to su
ubrojene i iznimke kada su segmenti ,,Frequently Asked Questions* i ,, Privacy & Terms*

‘

prevedeni kao ,, Cesto Postavijana Pitanja* 1 ,, Privatnost I Uvjeti* dok je u potvrdenim
segmentima samo prvo slovo bilo tiskano. Takoder, pronadeno je 9 podudarnosti sa
prijevodnom memorijom i 3 djelomi¢ne podudarnosti. Uz to, sustav je 3 puta upozorio na
podudarnost termina sa terminom u rjecniku. Treba napomenuti da su se u nekim slucajevima
javljala preklapanja izmedu prijedloga prijevodne memorije, termina u rjecniku i strojnog

‘

prijevoda. Primjerice, za rijeC ,,Introduction” pronadena je stopostotna podudarnost u
prijevodnoj memoriji (,, Uvod*), sli¢cno podudaranje u prijevodnoj memoriji (,, Uvod:*) i

podudarnost sa terminom u rjeéniku (,uvod®). Tablica 11 prikazuje podudarnosti sa

.....

Tablica 11. Prikaz podudarnosti u bilje§kama projekta ,, Istjerivaci duhova*“
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6.5. BILJESKE PROJEKTA ,,SMECE IZ SVEMIRA“

Proces prevodenja biljeski projekta za voditelje kluba ,, Smece iz svemira* odvijao se
na isti nacin kao i proces prevodenja samog projekta. Materijalima su pridruzene Cetiri
prijevodne memorije: projekta ,, Istjerivaci duhova“ (prenesena sa racunala), projekta
,, Macke!“, biljeski projekta ,, Smece iz svemira“ te je Kkreirana nova prijevodna memorija.
Nadalje, koriSteni su rjecnici sva tri projekta. U QA postavkama je, osim ignoriranja
identi¢nih segmenata u izvornom i ciljnom jeziku i djelomic¢no istih segmenata u izvornom i
ciljnom jeziku, odabrano zanemarivanje greSaka vezanih uz prijevodne memorije. Tocnije,
postavljeno je ignoriranje segmenata u kojima je pronadeno nekoliko identi¢nih prijedloga u
prijevodnim memorijama i segmenata ¢iji se prijevodi razlikuju od identi¢nih prijedloga u
prijevodnim memorijama®’. Takoder su se koristila sva tri pravila automatskog prevodenja,
tocnije dopusteno je automatsko umetanje brojeva i datuma, podudarnosti iz prijevodne

memorije koje iznose minimalno 100% te strojnih prijevoda.

Prevodenje ovog projekta nedvojbeno je trajalo najkrace — samo 11 minuta. Razlog
tome je vjerojatno Cinjenica da je ovaj projekt imao najviSe dodatnih resursa kao pomoc.
PridruZzene su mu tri prijevodne memorije od kojih je jedna preuzeta iz projekta veoma
sli¢cnom ovome te su se javile mnoge podudarnosti, kako stopostotne tako i djelomicne. Isto
tako, tri su rjeCnika pomogla konzistentnosti 1 brzem odabiru pravilnog prijevoda termina. U
kontekstu vremena, postavke automatskog prevodenja igrale su veliku ulogu. Sustav je u sve
segmente umetnuo stopostotne podudarnosti sa prijevodnim memorijama, a ako njih nije bilo,
tada se u segmente umetao strojni prijevod. lako se strojni prijevod nije uvijek koristio, bilo je
mnogo brze 1 jednostavnije samo izmijeniti dijelove prijevoda 1 potvrditi segment, umjesto da
se cijeli prijevod segmenta ru¢no piSe. Uzevsi sve to u obzir, treba napomenuti i da je u ovom
dokumentu, sa ukupno 42 segmenta, bilo najmanje greSaka, to¢nije 33. Greske su se i ovoga
puta pretezno javile u kategoriji pravopisa i interpunkcije. Popis svih greSaka nalazi se u

tablici 12.

Tablica 12. Popis greSaka u bilje§kama projekta ,,Smeée iz svemira*

TIP GRESKE BROJ GRESAKA
OZNAKE 0
TERMINOLOGIJA 1

17 Engl. translation is different from exact/context matches
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PRIJEVODNE MEMORIJE 0
DATUMI | BROJEVI 1
INTERPUNKCUA 13
PRAVOPIS 18
OZNAKE OBLIKOVANJA 0
OSTALO 0

Potpunih podudarnosti sa prijevodnom memorijom bilo je 24, dok je djelomi¢nih bilo
11. Prijedlozi strojnog prevoditelja podudarali su se 12 puta sa potvrdenim prijedlozima, dok
je sustav 5 puta upozorio na prijevod termina u rjecniku. Tablica 13 prikazuje popis

podudaranja.

Tablica 13. Prikaz podudarnosti u biljeSkama projekta ,,Smeée iz svemira*
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BROJ 12 24 5 11
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6.6. USPOREDBA PRIJEVODA

Iako je Smartcat nedvojbeno odradio vrlo dobar posao u procesu prevodenja te su se
njegove znacajke pokazale iznimno korisnima, neki od prijevoda polucili su vece uspjehe od
drugih. U slu¢aju ovog korpusa, mozemo zakljuciti da je Smartcat bolje upravljao .doc
formatima dokumenata nego .pdf formatom. Na to je utjecala 1 loSija kvaliteta samog
dokumenta pa stoga treba pripaziti kakav se .pdf dokument planira koristiti za rad. 1z tog
razloga neki od segmenata u projektu ,, Macke!* nisu imali nikakvog smisla. Primjerice, u

izvornom dokumentu pojavili su se segmenti poput ,,sacua“ i ,,v bsh_si“ za koje nije bilo
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moguce ni definirati gdje u originalnom dokumentu pripadaju ni $to bi trebali znaciti. Ipak,
treba napomenuti da su se ove situacije javljale najées¢e kod tekstova koji se nalaze na
slikama u dokumentu. Kao $to je ve¢ spomenuto, slike su zapravo snimke zaslona Scratch
programa i sadrze uglavnom blokove naredbi ili prikaze korisni¢kog sucelja pa su u .pdf

dokumentu neki dijelovi teksta mutni, a slova preblizu te ih Smartcat zato teSko prepoznaje.

U svrhu bolje i kvalitetnije analize i usporedbe nadina rada Smartcat alata, u
postavkama okruzenja za rad pojedinog dokumenta koristile su se razliite kombinacije
Smartcatovih znacajki. Tako su u projektima ,, Istjerivaci duhova“ i ,, Macke!* Kreirane nove
prijevodne memorije i novi rjecnici. QA postavke ostavljene su na automatskim podesenjima.
Pri radu sa projektom ,,Smece iz svemira“ koristene su prijevodne memorije i rjecnici
prethodna dva projekta, a kreirana je i jo§ jedna prijevodna memorija specificno za ovaj
projekt. Na taj nacin isprobana je funkcionalnost koristenja prijevodne memorije sa racunala,
kao i onih prijevodnih memorija koje se nalaze u sustavu. Iskusan je princip kreiranja novog
rjecnika, ali i dodavanja postojeceg. Podesene su i QA postavke pa su se tako zanemarila
upozorenja o identiénim segmentima u izvornom i ciljnom jeziku, kao i upozorenja o

djelomic¢no istim segmentima u izvornom i ciljnom jeziku.

Biljeskama za voditelje kluba projekta ,, Istjerivaci duhova® pristupljeno je kao i
samom projektu, uz nekoliko iznimki. BiljeSkama je pridruZen rje¢nik projekta i1 prijevodna
memorija projekta, prenesena sa racunala. Takoder je napravljena i nova prijevodna memorija

3

koja ¢e se koristiti u biljeSkama projekta ,, Smece iz svemira®. Testirana je 1 jo§ jedna
mogucénost alata, a to je automatsko pretprevodenje, pa je tako Smartcat u segmente na
ciljnom jeziku automatski umetao datume i brojeve, stopostotne podudarnosti iz prijevodnih
memorija ili strojne prijevode. Postavke QA izgledale su kao i u projektu ,, Smece iz svemira“.
Biljeske projekta ,,Smece iz svemira“ su, uz prijevodnu memoriju projekta i biljeski
., Istjerivaci duhova “* i prijevodnu memoriju projekta ,, Macke!*, koristile i vlastitu prijevodnu
memoriju. Takoder, na raspolaganju su bili svi do sada kreirani rjecnici. Osim zanemarivanja
upozorenja o identicnim segmentima u izvornom 1 ciljnom jeziku, kao 1 upozorenja o
djelomicno istim segmentima u izvornom i ciljnom jeziku, ignorirale su se 1 obavijesti o vise
identi¢nih podudarnosti u prijevodnoj memoriji i razli¢itim prijevodima segmenta i prijevodne
memorije. U automatskom prevodenju implementirana su sva tri dostupna pravila, odnosno
automatsko umetanje datuma i brojeva, podudarnosti iz prijevodne memorije koje iznose

najmanje 100% 1 strojnih prijevoda u slucaju kada ne postoji podudaranje sa prijevodnom

memorijom.
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Uzevsi u obzir razliCite postavke dokumenata, logicno je zakljuciti kako su biljeske
projekta ,, Smece iz svemira“ bile najuspjesnije. Njihovo prevodenje oduzelo je najmanje
vremena, a rezultiralo je kvalitetnim i konzistentnim prijevodom te je uz to projekt imao
najmanje upozorenja o greskama (33). Daleko najrazocaravajucée rezultate polucio je projekt
,»Macke! “ koji se najduze prevodio 1 uz to je neke segmente bilo nemoguce prevesti. Ovaj
projekt imao je i najvise upozorenja o greskama (268). Ipak, to se pripisuje ve¢ spomenutoj
¢injenici da je dokument bio loSe kvalitete te ga Smartcat nije niti mogao kvalitetno obraditi.
Imajuc¢i na umu omjer broja rijeci i greSaka koje su se javile u prijevodima, biljeske projekta
. Istjerivaci duhova* rezultirale su najveéim postotkom greSaka (40,01%), dok je, s druge
strane, sam projekt sadrzavao najmanji postotak gresaka (8,55%). Postotak gresaka iznosio je
9,34% za projekt , Smece iz svemira“, 15,86% za biljeske projekta ,,Smece iz svemira“ i
17,11% za projekt ,, Macke!“. U grafikonu 1 prikazan je postotak greSaka svih projekata u
odnosu na njihov broj rije¢i. Prijevod 1 odnosi se na projekt ,, Istjerivaci duhova“, prijevod 2
na biljeske projekta ,, Istjerivaci duhova“, prijevod 3 na projekt ,, Smece iz svemira“, prijevod

4 na biljeske projekta ,, Smece iz svemira“, a prijevod 5 na projekt ,, Macke! .

45,00%
35,00%

25,00%

15,00%
o | n B
-5,00% - Prijevod 1 Prijevod 2 Prijevod 3 Prijevod 4 Prijevod 5

= Postotak gresaka po prijevodu

Figure 1. Postotak gresaka po prijevodu

Treba napomenuti da su se, uzev$i u obzir sve dokumente, najucestalije javljale
pravopisne greske. Ipak, veéina tih greSaka bila je neosnovana jer su segmenti pravilno
prevedeni. Takoder, Smartcat je Cesto javljao greSke u interpunkciji kada ih nije bilo.
NajceS¢e se to dogadalo kada je segment sadrzavao poveznicu na web adresu. Tada bi
Smartcat upozoravao da, primjerice, prije ili nakon tocke nedostaje razmak, Sto nije imalo
smisla jer ni u izvornom segmentu razmak ne postoji. Neka od upozorenja bila su opravdana,
no nije bilo potrebe za njihovim ispravljanjem. Primjerice, Smartcat je javljao gresku ako je u
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ciljnom jeziku broj napisan rije¢ima. Podaci o greskama preuzeti su preko Smartcat platforme
dok su podaci o podudaranjima sa prijevodnim memorijama, rjecnicima i strojnim
prijevodima ru¢no obradeni. Takoder, svim se projektima pristupalo preko freelancer

korisnickog racuna te je moguce da su neke od opcija drugacije ako se koriste drugaciji tipovi

korisni¢kih racuna.

U nastavku je tabli¢no prikazana detaljnija statistika projekata. U tablici 14 navedene
su koristene funkcionalnosti za pojedini projekt. Tablica 15 prikazuje broj detektiranih
greSaka po kategorijama za svaki projekt te njihov ukupan zbroj, a tablica 16 navodi broj
podudaranja sa prijevodnim memorijama, rjeCnicima 1 strojnim prijevodima za svaki
dokument. U tablicama su dokumenti oznaceni rednim brojevima: ,, Istjerivaci duhova* (1.),
biljeske ,, Istjerivaci duhova* (2.), ,, Macke!“ (3.), ,, Smece iz svemira“ (4.), biljeske ,, Smece iz

svemira“ (5.).

Tablica 14. KoriStene funkcionalnosti po projektu

KORISTENA PRIJEVOD
FUNKCIONALNOST
1 2 3. 4 5
QA Da Da Da Da Da
PRIJEVODNA Ne Da Ne Da Da
MEMORIJA*
RIECNIK* Ne Da Ne Da Da
ROK ZA PROJEKT Da Da Da Da Da
AUTOMATSKO Ne Da Ne Ne Da
PREVODENIJE

* Odnosi se na ve¢ postojece prijevodne memorije i rjecnike
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Tablica 15. Broj greSaka po kategorijama za pojedini dokument

PRIJEVOD BROJ BROJ GRESAKA PO KATEGORIJAMA <
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(a)
1. 149 ol 1 0 3 1 70 0 10 85
2 41 ol o 41 0 15 33 0 0 89
3. 296 0| 4 0 0 19 | 216 0 29 268
4. 153 o 2 0 2 3 93 0 0 100
5 42 ol 1 0 1 13 18 0 0 33
UKUPNO 681 o 8 41 6 51 | 430 0 39

Tablica 16. Broj podudaranja sa prijevodnim memorijama, rje¢nicima i strojnim prijevodima

za pojedini dokument

PODUDARANJA PRIJEVOD UKUPNO
1. 2. 3. 4. 5.

STROJNI PRIJEVOD | 18 16 56 17 12 119

POTPUNO 0 9 0 52 24 85
PODUDARANJE

SLICNO 0 3 0 12 5 20
PODUDARANJE

RIECNIK 0 3 0 25 11 39
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7. USPOREDBA ODABRANIH ALATA

Google Translator Toolkit i Smartcat nedvojbeno su korisni alati za prevodenje. U
nekim aspektima su veoma sli¢ni, dok se u drugima prili¢no razlikuju. U samom je startu
moguce re¢i da je Smartcat slozeniji i kompleksniji te nudi viSe moguénosti. Korisnik moze
jednostavno koristiti viSe prijevodnih memorija i rjecnika na jednom tekstu, sustav tijekom
prevodenja upozorava na razne greSke, a mogucée je preuzeti prikaz statistike projekata,
detaljan popis gresaka te dvojezi¢ni dokument sa tabli¢nim prikazom segmenata na izvornom
i ciljnom jeziku. Sve to Toolkit manjka. Ipak, jednostavnost Toolkita nije uvijek nedostatak,
ve¢ se ponekad moze pokazati i korisnijim ako je u pitanju jednostavniji proces prevodenja

kojem je jedini cilj na brzi nacin prevesti tekst.

Takoder, Toolkit se pokazao superiornim u kontekstu strojnih prijevoda. Vecina
ponudenih strojnih prijevoda u potpunosti se slagala sa izvornim tekstom te ih nije bilo
potrebe korigirati. Izvrsni prijevodi nisu bili ograni€eni na rijeci ili jednostavne izraze, vec¢ je
Toolkit iznenadujuce kvalitetno prevodio 1 dulje, sloZenije reCenice. S druge strane, kvalitetni
Smartcatovi strojni prijevodi uglavnom su se bazirali na jednostavnim rije¢ima i izrazima dok
se za niti jednu recenicu ne moze reci da je savrSeno prevedena. Razlog puno boljih strojnih
prijevoda Google Translator Toolkita moZe biti 1 €injenica da se prijevodne memorije u
Toolkitu mogu dijeliti i globalno. To¢nije, korisnici iz cijelog svijeta dijele svoje prijevodne
memorije te je mnogo viSe konstrukcija recenica na raznim jezicima dostupno. Sukladno
tome, podaci koji se unose u Toolkit kvalitetnije su obradeni. Nadalje, Toolkit generira strojne
prijevode pomoc¢u Google Translate-a kojeg koriste milijuni ljudi svakodnevno pa se i njihovi

unosi procesiraju i pamte.

Oba alata nisu se pokazala prakticnima pri koriStenju konvertiranih .pdf formata
dokumenata. Smartcat je u nekim situacijama u sustav prenio krivo organizirane segmente, a
slike koje su sadrzavale tekst loSe je ucitao, no treba napomenuti da je originalni konvertirani
dokument bio loSije kvalitete. Unato¢ tome, pokazao se boljim nego Toolkit koji je u
potpunosti poremetio prevedeni dokument. Dokumenti u .doc formatu imali su 10 stranica, no
nakon prevodenja i preuzimanja prijevoda, taj broj se popeo na 40-ak stranica. Segmenti su
bili razdvojeni, sa velikim prazninama izmedu njih, neke su stranice sadrzavale samo jedan ili
dva segmenta, a vecina slika uopce nije bila ucitana. S druge strane, biljeske koristene u .html

formatu izgledale su identicno u dokumentima na izvornom i ciljnom jeziku.
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Iako ve¢ spomenuta Toolkitova jednostavnost ne mora biti losa stvar, ponekad je zbog
nje cijeli proces prevodenja donekle ograni¢en. Primjerice, vise prijevodnih memorija moguce
je koristiti jedino ako se preuzmu na racunalo, a zatim prenesu u novo kreiranu prijevodnu
memoriju. S obzirom da je sustav javljao gresku prilikom pokusaja preuzimanja prijevodnih
memorija, nije bilo moguce isprobati kako se prijevodi ponasaju kada im je pridruzeno
nekoliko razli¢itih prijevodnih memorija. U kontekstu vremena koje je bilo potrebno za
prevesti dokumente, Toolkit se pokazao korisnijim upravo zbog kvalitetnih strojnih prijevoda
zbog kojih nije bilo potrebno previse korigirati tekst, ve¢ se potvrdivanje segmenata odvijalo

prili¢no brzo.

Iako su neke moguénosti i nemoguénost jasne, treba napomenuti da su neke preference
ipak subjektivne. Osobno, bolje sam se snasla sa radom u Smartcatu prvenstveno jer mi je
korisnicko sucelje bilo vizualno privla¢nije i organiziranije. Iako sucelje oba alata relativno
sli¢no izgleda, dobila sam dojam da je Toolkit na neki na¢in nepregledniji. Takoder, Toolkit
je u svakom segmentu umetao jako mnogo oznaka oblikovanja s§to je bilo zbunjujuce i
nezgodno za prevoditi. Uzevsi u obzir sve do sada navedeno, presuda ide u korist Smartcata
zbog njegove organiziranosti, vizualne privlacnosti te kvalitetnog nacina obrade teksta. Ipak,

treba pohvaliti Toolkit zbog iznenadujucée kvalitetnih strojnih prijevoda i ustede vremena.
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8. ZAKLJUCAK

U doba kada se profesija prevoditelja sve viSe razvija i1 potrazuje, utjeSno je znati da
tehnologija ide u korak s lingvistikom. Brojni su alati dostupni prevoditeljima u njihovom
poslu, a mnostvo ih se jo$ uvijek razvija i adaptira. Zato je nuzno da prevoditelji uoce korist
tehnologije te ju nauce iskoristiti za vlastito poboljSanje i napredak. Kako bi se poblize
ispitala korist CAT alata u procesu prevodenja te analizirala kvaliteta prijevoda, u ovom
diplomskom radu prevodili su se dokumenti uz pomo¢ Google Translator Toolkita i

Smartcata.

Svrha rada bila je sagledati na koji na¢in ova dva CAT alata pospjesuju, odnosno koce,
proces prevodenja. Za prevodenje su se koristili materijali za ucenje programiranja. U
Smartcatu se prevelo pet dokumenata, a u GTT-u Cetiri. Pretpostavka da ¢e bolje rezultate
poluciti Smartcat temeljila se na njegovim znacajkama i moguénostima koje su u nekim
aspektima kvalitetnije nego 1i znacajke Toolkita. To se odnosi na moguénost provjere
kvalitete prijevoda, detaljnog postavljanja automatskog prijevoda, jednostavnog koriStenja
vise prijevodnih memorija i rjecnika te moguénosti preuzimanja dvojezi¢nih dokumenata, kao
I statistike projekta. Ipak, treba uzeti u obzir da Toolkitova jednostavnost nije uvijek

nedostatak.

lako se Smartcat pokazao boljim u manipuliranju tekstom te je tijekom procesa
prevodenja pokazao koliko su korisne znacajke poput kontrole kvalitete prijevoda, Toolkit je
generirao iznimno kvalitetne rezultate u kontekstu strojnih prijevoda. Dok su se precizni
strojni prijevodi u Smartcatu javljali najées¢e kod jednostavnih rijeci i konstrukcija, GTT je
pokazao nadmo¢ na tom podruéju te je Cak i sloZenije reCenice savrSeno prevodio. To je
omogucilo iznimno brzo prevodenje 1 ustedilo mnogo vremena. Unato¢ tome, Smartcatovi
nedostaci bili su nezamjetni u odnosu na Toolkitove. Glavna zamjerka GTT-u je njegovo
korisnicko sucelje koje je, iako jednostavno i minimalisti¢ko, vizualno neprivla¢nije od
Smartcatovog. Takoder, Toolkit u svakom segmentu postavlja jako mnogo oznaka
oblikovanja Sto prevodenje teksta ¢ini nezgodnim 1 zbunjujucim te se tesko snalaziti pri radu
na segmentima. Uzev§i sve u obzir, zakljuak je da su Smartcatove funkcionalnosti i

privlacnije korisni¢ko sucelje u konacnici presudili u njegovu korist.
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Figure 1. Postotak greSaka po prijevodu

69



