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1. Uvod
U suvremenom svijetu koje je sklono neprestanim promjenama vrlo je bitno poznavanje

razli¢itih generacijskih skupina, a posebice u obrazovanju odnosno u prilagodbi obrazovnih
sustava kod kojih je potrebno uvazavati povijesni, sociokulturni i tehnoloski kontekst odredene
generacijske skupine te se u potpunosti prilagodavati znacajkama istih. Tipologija generacija i
njene znacajke uvelike olakSavaju prilagodbu obrazovnog sustava koji ¢e obuhvacati
karakteristike generacije i razvijati se u skladu s ponasanjem i ocekivanjima odredene skupine.
Stoga, Kusi¢, Vrcelj i Spasenovi¢ (2023) navode Sest generacijskih skupina koje se u drustvu

klasificiraju od pocetka 20. stoljeca pa sve do danas.

Veterani ¢ine prvu skupinu, a u nju spadaju osobe rodene 20-ih godina 20. stoljeca pa sve do
sredine 40-ih godina 20. stolje¢a. Razli¢iti autori navode drugaciji raspon godina, no odstupanja
su minimalna. Primjerice, Kusi¢, Vrcelj i Spasenovi¢ (2023) prvu skupinu, Veterane, smatraju
generacijom od 1926. do 1944. godine dok Tomsi¢ (2010) navodi razdoblje Veterana od 1920.
do 1945. godine. Generacija Veterana nosi jo§ i mnoga druga imena poput ,,zrela generacija®,
»tiha generacija®“, ,tradicionalna generacija“ (Tolbize, 2008). Bitno je napomenuti da je to
generacija koja je rodena do 1945. godine te da je odlika ove generacije bila solidarnost i timski
rad 1 time su se vodili 1 bili poducavani za to (Tomsi¢, 2010). Opisivani kao konzervativni,
poslusni autoritetu i lojalni pa se mozZe zakljuciti kako je to generacija koju ne obiljeZzava

liberalnost, javni istupi 1 rizik, ve¢ konformizam i naporan rad (Tolbize, 2008).

Sljedec¢i su Baby boomeri koji ¢ine generaciju rodenu od sredine 40-ih godina 20. stolje¢a pa
do sredine 60-ih godina 20. stolje¢a. Generacija Baby boomera opisuje se kao optimisticna
generacija koja je spremna puno raditi, generacija koja je vrlo racionalna, sluze se drugim
(inovativnijim) komunikacijskim sredstvima, primjerice Skypeom od generacije veterana stoga
se manje koriste neposrednom komunikacijom (Tomsi¢, 2010). Skloniji su promjenama nego
generacija Veterana, no joS§ uvijek postuju i cijene autoritet. Ovo je generacija koja je odrastala
u doba velikih tehnoloskih izuma i napredaka, primjerice pojava televizije, slijetanje covjeka
na Mjesec, u doba prosvjeda, pobuna gradana, borbe za prava te je to jedan dio koji je zapravo

1 obiljeZio samu generaciju Baby boomera (Fistri¢, 2019).

Generaciju X ¢ine osobe rodene nakon 1965. godine pa sve do 1980. godine. To su djeca starije
generacije Baby boomera i1 Cesto se nalaze u sjeni prethodne generacije te se smatraju
,hevidljivom generacijom® (Tolbize, 2008). Generaciju X obiljeZila je financijska nesigurnost,
puno rada njihovih roditelja, povecana stopa razvoda te Zelja za ravnoteZom izmedu posla 1

obitelji (Tolbize, 2008). Postivanje autoriteta manje je nego kod prethodnih generacija, na poslu
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su skloniji neformalnoj komunikaciji viSe nego formalnoj te nastoje pronalaziti vrijeme za

prijatelje, druzenja, hobije i slicno (Tomsic, 2010).

Generacija Y obiljezena je skupinom koja je rodena nakon 80-ih godina 20. stolje¢a pa sve do
pocetka 21. stolje¢a, odnosno 2000. godine. Razvoj tehnologije i odrastanje uz istu jedno je od
glavnih obiljezja Generacije Y te je sve veca povezanost sa svijetom i internetom (Kusi¢, Vrcelj
1 Spasenovi¢, 2023). Opisuju se kao kreativni, neovisni, fleksibilni, tolerantni te teze
individualnom pristupu. Takoder, cijene osobne interese, no vrlo im je vazno i drustvo te su
druzeljubivi dok na radnom mjestu rade na viSe projekata odjednom i obrazovanje smatraju

vrlo bitnim (Tomsic, 2010).

Osobe rodene izmedu 2001. 1 2009. godine pripadaju Generaciji Z. Pojedinci Generacije Z
odrastaju uz tehnoloske inovacije; pametne telefone, prijenosna racunala, drustvene mreze te
im sve to omogucuje vrlo dobru tehnolosku pismenost, povezanost i brzi pristup informacijama
(Fistri¢, 2019). Ova se generacija smatra samostalnom, tolerantnom i izrazito dobro povezanom
sa svijetom, no ono $to ovoj generaciji nedostaje jesu komunikacijske vjestine upravo zbog
velike koli¢ine vremena koju provode na internetu (Kusi¢, Vrcelj i Spasenovi¢, 2023). Brzo
primanje informacija i njihova obrada, obavljanje vise stvari u isto vrijeme, koriStenje svih
mogucih potencijala ¢ine ovu generaciju vrlo naprednom i tehnoloski pismenom, no jo$ uvijek

nemaju toliki doticaj s tehnologijom kao generacija koja slijedi nakon njih.

Prethodne generacije donijele su puno promjena i inovacija u druStvo i njihovo vrijeme i
proslost jos su i danas vidljivi, no u doba danasnjice najvise paZnje privlaci nova generacija,
Generacija Alpha koja se rada i raste u dobu digitalne revolucije te koja odlikuje samostalno$cu,
liberalno$¢u 1 izrazito dobro razvijenom vjeStinom digitalne pismenosti. lako je ova generacija ,

rodena izmedu 2010.-2025. ve¢ ukljucena u obrazovni sustav, malo se o njoj zna i pise.

Generacija Alpha ime je dobila po istrazivacu Marku McCrindleu koji je prvo slovo grckog
alfabeta alpha upotrijebio u stvaranju imena za novu generaciju rodenu od 2010. godine pa do
2025. godine (Jha, 2020). McCrindle (2020) bavio se je istrazivanjem nove generacije stoga je
trebalo odabrati 1 ime za novu generaciju pa je provedeno kratko istrazivanje u kojem su
sudjelovali gradani Australije kako bi odabrali ime nove generacije. Kako je generaciji Alpha
prethodila Generacija Z, bilo je neupitno da nova generacija mora sadrzavati pocetno slovo jer
je Generacija Z upotrijebila zadnje slovo abecede. Sama rijeC alpha oznacava pocetak necega,
nesto prvo pa se moze protumaciti kako je Generacija Alpha prva generacija €iji su pojedinci

ve¢ rodeni u svijetu digitalne tehnologije i koji ne znaju za svijet i doba bez digitalne tehnologije



(dos Reis, 2018) pa zato Tootell, Freeman 1 Freeman (2014) ovu generaciju nazivaju jos ,,Glass
generation, odnosno u prijevodu ,,Generacijom stakla“ §to predstavlja pojam koji oznacava
generaciju koja je rodena, odrasta i zivi u vremenu provodenja vremena pred ekranom. Sama
generacija Alpha predstavlja generaciju novog doba, s kojom sve zapocinje pa zato odabrano
ime Alpha, pocetno slovo grckog alfabeta. Za razliku od prethodnih generacija, Generacija
Alpha tehnoloski svijet poznaje ve¢ od prvih dana jer pojavom iPada i Instagrama zapocCinje i

era Generacije Alpha (Jha, 2020).

Generacija Alpha po mnogocemu se razlikuje od prijasnjih generacija. Osim po izvrsnom
poznavanju digitalne tehnologije i odrastanju u istoj, ova generacija smatra se izrazito globalno
povezanom; vrlo su mobilni jer puno putuju zbog karijere, javlja se generacijski pomak u vezi
sazrijevanja, djeca Generacije Alpha prije ulaze u pubertet nego 1i njihovi prethodnici, ali
pubertet samim time i duZe traje. Ovisnost o roditeljima se produljuje jer se Generacija Alpha
ima tendenciju duze obrazovati pa se njihov zivot s roditeljima i financijska potpora roditelja

produzuje (McCrindle, 2020).

Poznavanje karakteristika, znacajki i1 izazova s kojima se danasnja Generacija Alpha susrece
vrlo je vazno zbog prilagodavanja i mijenjanja dosadas$njih obrazovnih praksi, odnosno
uvazavanje potreba i na¢ina odrastanja Generacije Alpha moze utjecati na mijenjanje nastavnog
sadrZaja, nastavnih metodi i na€ina rada u obrazovnom sustavu. Nadovezujuci se na obrazovni
sustav, bitno je Generaciju poducavati u skladu s buduénosti 1 trziStem rada te im pruziti sve
moguce 1 dostupne resurse pomocu kojih ¢e oni graditi vlastite karijere. Stoga ¢e se ovaj rad
baviti karakteristikama Generacije Alpha, strategijama njihova poucCavanja te izazovima s

kojima se susrecu kao 1 onim Sto se predvida kakva ¢e im biti buduénost.



2. Karakteristike Generacije Alpha
Kao sto je ve¢ navedeno u uvodnom dijelu, Generacija Alpha razlikuje se po mnogocemu od
svojih prethodnika, odnosno generacija koje su joj prethodile. U nastavku su znacajke
Generacije Alpha podijeljene u tri kategorije pomoc¢u kojih je moguce uvidjeti njihove

karakteristike.
2. 1. Digitalna pismenost

Generacija Alpha, koja je prva generacija rodena u doba digitalne revolucije, suocava se s
brojnim moguénostima i izazovima kada je u pitanju tehnologija i digitalna pismenost. U
procesu digitalizacije u obrazovnom sustavu, Engleska prednja¢i u uvodenju digitalne
pismenost u obrazovni sustav 2014. godine (dos Reis, 2018). Tehnologija je sastavni dio zivota
ove generacije i ima velik utjecaj na sve sfere njihova zZivota, a posebice na obrazovanje stoga
je potrebno tehnologiju sagledati sa stajalista kako ju najbolje upotrijebiti za obrazovanje i kako
ona sama utjee na Generaciju Alpha, a Cirilli, Nicolini i Mandolini (2019) navode kako je
znanje digitalnih vjeStina neophodno za osobni razvoj te su one potrebne na nacionalnoj i
medunarodnoj razini. DanasSnja djeca radaju se znajuci kako se sluziti elektroni¢kom opremom
Sto je 1 razlogom da ovu generaciju nazivaju i digitods (dos Reis, 2018), a njihova buduca

zanimanja ¢e biti, vrlo vjerojatno uskladena s influencerima, blogerima i YouTuberima .

Mobilni uredaji, videi, tableti, ratunala 1 mnoga druga digitalna sredstva Generaciji Alpha
»serviraju se ve¢ od najranije dobi kako bi ih se zabavilo, roditeljima olaksalo te sluze kao
edukativna pomagala (McCrindle, 2020). Kao takva, digitalna sredstva jedan su od osnovnih
alata s kojima djeca znaju i uce se baratati od malena. Iako tehnologija donosi puno koristi 1
olakSava svakodnevni Zivot kako djece, tako 1 odraslih, postoje i mnogi nedostaci pretjeranog
koristenja iste, a da utjecu na tjelesno 1 mentalno zdravlje, socijalne vjestine, koncentraciju.
Peri¢ 1 sur. (2019) proveli su metaanalizu istrazivanja o povezanosti tjelesnog zdravlja 1
digitalne tehnologije te dosli do zakljucka kako digitalna tehnologija svakako smanjuje tjelesnu
aktivnost kod djece, djeca se ne krec¢u dovoljno u ve¢em dijelu provedenih istrazivanja te da
digitalna tehnologija utjeCe na zdravlje djeteta. Zabrinjavaju¢u koli¢inu vremena koju djeca
provode pred ekranima isticu i Roje Papi¢, Buljan Flander i Selak Bagari¢ (2020) te isticu kako
vrijeme pred ekranima koje provode djeca znatno prelazi granice koje su propisane kao
prihvatljive. Takoder, roditelji uglavnom nemaju nadzor nad djetetovim koristenjem sredstava

pa to dodatno stvara probleme 1 negativne posljedice u kasnijem djetetovom razvoju.



Cesta izloZenost tehnologiji uzrokuje i posljedice na mentalno zdravlje, ukljuéujuéi i nasilje
putem interneta, odnosno elektroni¢ko nasilje (Batori, Curlin i Babi¢, 2020). Pristupa¢nost
digitalnoj tehnologiji izaziva sve veci broj zrtava internetskog nasilja koje potice agresivnost,
mrznju, nasilno ponasanje. Kako bi se elektroni¢ko nasilje smanjilo i sprijecilo, potrebno je u
obrazovnom sustavu podizati svijest o ovom problemu te raditi na preventivnim programima i
osvijedéivanju mladih (Batori, Curlin i Babié¢, 2020). Socijalno ponasanije i socijalne vjestine
takoder su povezane s digitalnom tehnologijom, odnosno Peri¢ i sur. (2019) isticu kako djeca
koja su izlozena agresivnom sadrzaju, isto takvo ponasanje usvajaju i koriste takve obrasce
ponasanja i oni sami. Stoga je potreban roditeljski nadzor 1 nadgledanje djetetova rada na

digitalnim tehnologijama kako bi se dalje sprijecila nepozeljna ponaSanja.

Dok digitalna tehnologija 1 digitalna pismenost uvelike pomazu Generaciji Alpha u
svakodnevnom Zivotu i olakSavaju im mnoge aktivnosti, otrebno je paZnju obratiti na
nedostatke odnosno na izazove koje postavlja pred roditelje, djecu i obrazovni sustav.
Potrebno je prilagoditi modele i nacin poucavanja te obrazovni pristup kako bi se smanjile

negativne posljedice digitalnih tehnologija, a kako bi se povecao pozitivni aspekt i utjecaj.
2.2.Povezanost i mobilnost

Zbog lako dostupne povezanosti s digitalnim tehnologijama i druStvenim mreZama, Generacija
Alpha smatra se globalno povezanom 1 mobilnom te sklonom komunikaciji i suradnji s ljudima

diljem svijeta, bez ograni€enosti na jedno podrugje ili regiju 1 biti (stalno ) povezan putem

tehnologija je preferirana metoda komunikacije ove generacije. Nacin zivota Generacije Alpha
bitno se razlikuje od prethodnih generacija; Zive slobodnije, imaju uglavnom fleksibilno radno
vrijeme, mogu raditi od kuce ili na daljinu, posao im omogucava putovanja (Jha, 2020).
Smatraju se druStvenima i mobilnima jer im studij 1 posao omogucavaju putovanje izmedu
zemalja 1 ostvarivanje vise karijera (McCrindle, 2020). Skloniji su riziku viSe nego prethodne
generacije pa im to omogucava mijenjanje karijera, poslova, duze studiranje, upustanje u razne
izazove. Svoje obrazovanje zapocCinju prije nego li je ijedna generacija zapocinjala te su ve¢ od
pocetaka obrazovanja ukljuceni u proces ucenja pomocu digitalnih tehnologija pri ¢emu se
povezuju s drugim ljudima diljem svijeta. Povezujuéi se s ljudima diljem svijeta, upoznaju
druge kulture 1 uklju€eni su u Zivote drugih ljudi iz vlastitog doma, imaju priliku komunicirati
1 razmjenjivati ideje putem virtualnih platformi te tako uciti nove stvari 1 iskustva koje mogu

koristiti kasnije u buduénosti i na poslu. Takoder, povezanost s ljudima diljem svijeta koji zive



u razli¢itim kulturama, omogucuje im visoki stupanj tolerancije te se smatraju tolerantnijima

od prijasnjih generacija.

Iako su kontinuirano povezani, autori isticu nedostatke ove povezanosti a ogleda se u
prevelikom oslanjanju na platforme s minimalnim fizickim interakcijama Apaydin i Kaya
(2020) spomenuli su ovisnost o tehnologiji koja sa sobom nosi visoku razina percepcije, Siroke
perspektive prema dogadajima te egocentri¢ni nedostatak drustvene komunikacije. Nadalje
isticu da u kibernetickom prostoru (virtualnoj stvarnosti) pojedinci mogu uspostaviti bliske veze

s ljudima koje nikad prije nisu upoznali i smatraju da te veze dovode do druStvenog propadanja.

2.3. Obiteljska struktura i odnosi

Sto se ti¢e strukture obitelji, ova generacija najée$ée Zivi u malim i nuklearnim obiteljima,
roditelji rade od kuce te su oba roditelja zaposlena $to stavlja 1 dodatan teret na njih pa samim
time 1 odgoj i odgojna praksa moraju se prilagoditi i biti drugaciji no nekad (Jha, 2020). Djeca
Generacije Alpha potomci su svojih roditelja koji pripadaju Generaciji Y i Generaciji Z koji
svoje poslove Cesto imaju priliku obavljati od kuc¢e pa je neupitno da ¢e 1 Generacija Alpha
buduce karijere usmjeriti na obavljanje od kuce. Ponekad, zbog povecanog obujma posla 1
roditelja koji puno rade, obitelj Cesto pati 1 djeca ne vidaju svoje roditelje koliko bi trebali stoga
djeca postaju sve ranije samostalna (dos Reis, 2018). Roditelji bi takoder trebali imati kontrolu
nad djetetovim aktivnostima, posebice obracajuci paznju na vrijeme provedeno za ekranom, na
aktivnosti s kojima se dijete bavi te uvoditi zdrave navike 1 aktivnosti. Kroz odgoj roditelji bi
trebali dijete osvijestiti o dobrim 1 lo§im stvarima, o opasnostima kojima su izloZeni, nauciti ih
kako se odgovorno ponasati 1 kako se znati zastiti na internetu. Osim toga, roditelji trebaju
djetetu sluZziti kao podrSka i usmjeravati ih prema pozitivnih stvarima kako bi se kasnije razvili
u ljude koji znaju sami prosuditi o dobrim i lo§im radnjama te kako bi znali izabrati svoj stav 1
znati argumentirati svoja misljenja 1 stavove. Informiranost 1 upucenost roditelja o nacinima
pristupa ovoj generaciji nuzna su jer su istrazivanja pokazala kako obrazovni djelatnici i
roditelji nemaju dovoljno informacija i znanja o Generaciji Alpha (dos Reis, 2018). Osim
roditelja, veliku ulogu u Zivotima djece rodene u ovoj generaciji imaju i bake i djedovi;
povezanost s bakama 1 djedovima nikad nije bila veca jer su roditelji Generacije Alpha jako
zaposleni pa brigu o djeci uglavnom preuzimaju bake i djedovi (McCrindle, 2020). Potrebno je
ostvarivati suradnju izmedu roditelja i Skole kako bi se djeci moglo pruziti odgovarajuce

obrazovanje i prilagoditi karakteristikama svakog djeteta kroz poucavanje.



Generacija Alpha susrece se s razli¢itim tipovima obitelji; od tradicionalnih obitelji, malih
nuklearnih pa sve do istospolnih brakova $to im omogucuje upoznavanje s razli¢itim odnosima
medu obiteljskim strukturama, uci ih prihvacanju razlicitosti te stjecCu visoki stupanj tolerancije

1 medusobnog postovanja medu sobom.

3. Utjecaj digitalne tehnologije na ucenje i digitalna pismenost
Generacija Alpha prva je generacija koja se od samih pocetaka svojega Zivota susrece s
digitalnom tehnologijom te je njezin utjecaj na njihov zivot i obrazovanje neizbjezan. Digitalna
tehnologija duboko utjece na obrazovanje, nacin i stil ucenja, ponasanje u u ucenju, razmisljanje
1 integriranje s okolinom te je neupitan njezin doprinos u obrazovanju i obrazovnom sustavu
Sto naglasavaju i Puran, Koprivnjak i Macek (2019) koji smatraju kako mediji 1 digitalna
tehnologija pozitivno utjecu na djecu te se oni razvijaju u samosvjesne i samopouzdane ljude.
Djeca ve¢ od najranije dobi pocinju koristiti neki oblik digitalne tehnologije, bilo da su to igrice,
tableti, mobilni uredaji i sli¢no, no istu tu tehnologiju upotrebljavaju i u obrazovne svrhe, a da

&esto i nisu svjesni nekog edukativnog sadrZaja koje im tehnologija nudi (Smit, 2020).

Dos Reis (2018) proveo je istrazivanje u kojem su sudjelovali roditelji 1 ucitelji Generacije
Alpha i u gotovo svim odgovorima na pitanja vezanima za digitalnu tehnologiju, spominje se
koriStenje digitalne tehnologije od strane djece u dostatnim koli¢inama, koristenje drustvenih
mreza, viSe od polovice ispitanih roditelja tvrde kako njihova djeca imaju barem jedan
tehnoloski uredaj. UCcitelji uvidaju potrebu za promjenom postojeceg tradicionalnog
obrazovnog sustava, koristenje 1 svrhovitost upotrebe digitalnih tehnologija u nastavi. Putem
koriStenja tableta, prijenosnog racunala, pametnih telefona i ostalih digitalnih uredaja, ucenici
imaju neogranicen pristup informacijama i resursima putem interneta koje mogu koristiti u
edukativne svrhe. McCrindleovo istrazivanje (2020) dalo je rezultat da cak 60% roditelja djece
koja pripadaju Generaciji Alpha smatraju kako njihova djeca imaju izrazito dobre ili odli¢ne
digitalne vjestine §to ¢ini najvedi postotak vjestina od svih preostalih ponudenih (prezentacijske
vjestine, timski rad, kriticko miSljenje, kreativnost, vjeStina rjeSavanja problema,
komunikacijske vjestine). Pandemija koronavirusa dodatno je potaknula uc¢enike da se koriste
digitalnom tehnologijom te tako usavrs$ila njthova znanja i vjestine u baratanju istom. Ziatdinov
i Cilliers (2021) naveli su, implikacije za poucavanje, odnosno rjeSenja kako da se digitalna

tehnologija poveze s ucenjem i obrazovanjem, a da bude svrhovita, a neka od njih su:



1. digitalni alati i tehnologije poboljSavaju interakciju izmedu ucitelja 1 ucenika s ciljem
da se stvara prisniji i ugodniji odnos izmedu njih

2. vizualni, auditivni i kinesteticki alati vrlo su korisni za ucenje

3. treba razmisljati izvan okvira te ¢e se fokus prebaciti s ,,upijanja znanja“ na ,,sukreiranje
znanja““ u kojem ¢e sudjelovati u¢enici

4. tehnologija je vrlo korisna u ucenju, ucenici pomocéu nje mogu razvijati odredene
vjestine

5. moguce je uspostavljanje socijalnih kontakata putem digitalne tehnologije Sto doprinosi

razvoju ucenika i on se osjeca bolje

Digitalna tehnologija takoder sluzi poticanju kreativnosti i razvoju inovativnosti kod djece u
ucenju, primjerice kroz koriStenje razlicitih digitalnih alata, kreiranje sadrzaja putem drustvenih
mreza, koriStenje programa za obradu slika, videa. Kreiranjem razli¢itih sadrzaja putem
digitalnih tehnologija poti¢e se samostalnost u ucenju i kao §to Ziatdinov i Cilliers (2021)
navode, na taj nacin uCenici postaju sukreatori znanja $to im daje odredene vjestine kasnije u

poslu.

Posebice je vazno doprinositi integriranju i razvoju digitalne tehnologije u Skole i obrazovni
sustav kako bi se razvijala digitalna pismenost koja je vrlo vazna Generaciji Alpha jer im
omogucava znanje o koriStenju informacija na internetu, sigurnog koristenja tehnologije, nacina

traZenja 1 odabira pravih informacija 1 sli¢no.

Digitalna pismenost jest sposobnost koja ukljucuje rukovanje s informacijama koje su dane
putem digitalnih tehnologija te razvijena digitalna pismenost daje mogucénost sigurnog
pretraZivanja na internetu utemeljenog na znanju (Vrki¢ Dimi¢, 2014). Digitalna pismenost
omogucuje uc¢inkovito pretrazivanje 1 upravljanje informacijama koje su lako dostupne putem
digitalnih platformi pa je stoga potrebno kriticki promisljati i razlikovati pouzdane informacije
od nepouzdanih. Takoder, digitalna pismenost olakSava komunikaciju i suradnju u virtualnom
dobu gdje ucenici puno zadataka vezanih za Skolovanje odraduju putem digitalnih tehnologija
pa je zato bitno znati upravljati alatima koji su im dostupni i time Siriti komunikaciju. Kako
McCrindle (2020) navodi, Generacija Alpha dozivljava najvecu globalnu povezanost ikad koja
je povezana s digitalnim svijetom i tehnoloSkim napretkom u kojem Zive pa je neupitna vaznost
digitalne pismenosti u ovom segmentu; moguénost komunikacije, razumijevanje i povezivanje
s drugim narodima 1 kulturama, razvijanje dodatnih vjeStina, rjeSavanje vaznih globalnih
problema 1 pitanja poput klimatskih promjena, globalnog zatopljenja, odrzivog nacina Zivota.
U Skole i obrazovni sustav bitno je uvoditi digitalnu pismenost kako bi se djeca ucila kritickom
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promisljanju i donoSenju dobrih odluka, kako bi znali razlikovati pouzdane i relevantne
informacije te kako bi se pripremali za buduénost i buduce karijere i poslove za koje se predvida
da ¢e Generacija Alpha biti ta koja gotovo sve poslove obavlja putem digitalnih platforma

(McCrindle, 2020).

4. Obrazovni trendovi i pristupi
Kako se Generacija Alpha razlikuje od svih prijasnjih generacija, bitno je promijeniti i nacin
poucavanja i obrazovne trendove koji su postojali u proslosti te prilagodavati obrazovne
pristupe i trendove generaciji i njenoj potrebi. Prilagodavanje obrazovnih trendova bitno je zbog
razlike u ucenju naspram prijasnjih generacija. Naime, svaka je generacija drugacija i odrasta i
zivi u razliCitim uvjetima pa je stoga nuzno birati i uciti stvari koje su bitne za odredeno
razdoblje. Odrastajuéi u svijetu punom vizualnih, auditivnih, taktilnih materijala, obrazovni
sustav zahtjeva prilagodbu 1 nove nacine poucavanja kako bi se olakSalo djeci 1 kako bi im sami
trendova i pripremati generaciju za buduénost i svijet rada kako bi mogli uvjezbavati potrebne
vjestine 1 usvajati znanja koja ¢e im kasnije koristiti. Obrazovanje za Generaciju Alpha ¢ini
veliki dio njihova Zivota te se predvida kako ¢e Skolovanjem i ufenjem nadmasiti cak i
prethodnu Generaciju Z te da ¢e srednjoskolsko obrazovanje zavrSiti 90% ucenika od kojih ¢e
vecina upisati studij (McCrindle, 2020). Prema tome, bitno je kako se odvija obrazovni proces

1 na koji nacin se unaprjeduje s ciljem pruzanja Sto boljeg 1 kvalitetnijeg obrazovanja.

Za Generaciju Alpha karakteristicna je potreba individualiziranog pristupa ucenju, odnosno
prilagodavanje sadrzaja svakom uceniku zasebno te pracenje procesa rada i napretka svakog
ucenika. Dolaskom novih medija javlja se i potreba za drugacijim pristupom u ucenju stoga su
nacini ucenja, nastave i obrazovanja sve vise individualizirani i1 personalizirani (Topolov¢an,
2023). Topolov€an (2023) navodi kako se pojmovi individualiziranja i personaliziranja u¢enja
1 nastavnog procesa Cesto poistovjecuju kao sinonimi, no medu njima postoji razlika;
individualiziranje nastavnog procesa odnosi se na uciteljevo prilagodavanje svakom uceniku
pojedinac¢no, ukljuujuéi i1 prilagodavanje elementa nastave dok personalizacija ucenja
obuhvaca moguénost uc¢enika da samostalno odreduje ciljeve, proces uc¢enja i samoevaluaciju.
lako nedostaje znanja o tome kako 1 na koji nacin poucavati Generaciju Alpha, dos Reis (2018)
navodi kako je klju¢no znanje o potrebama za promjenama u obrazovnom okruZenju te je
potrebna prilagodba i promjena obrazovnog sustava ovoj generaciji. Individualizirani pristup
svakako je jedan od bitnijih elemenata koji je potrebno primjenjivati u obrazovnom procesu.

Jednim dijelom Generacija Alpha je naviknuta na personalizaciju od pocetka svog zivota jer im
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digitalna sredstva omogucavaju zadovoljenje njihovih potreba odmah (Kusi¢, Vrcelj i
Spasenovi¢, 2023) pa samim time se ocekuje i personalizaciju u $koli i u sveukupnom
obrazovanju. Problem se javlja kod nedostatka vremena tijekom nastave i nedostatka adekvatne
opreme koja ¢e zadovoljiti potrebu svakog ucenika. Za provedbu individualizirane nastave
potrebno je uloziti puno viSe vremena i znanja o svakom uceniku za Sto ucitelji ¢esto nemaju
dovoljno vremena zbog preopterecenosti sustava i zahtijevanjem za obradom gradiva kojeg je
Cesto previse nego bi trebalo biti. Zato se javlja novi pristup ucenju koji zapravo zahtijeva
ucenje s razumijevanjem i prakticnu nastavu nego ucenje napamet i zapamcivanje Sto veceg

broja informacija kako bi posvecenost svakom uceniku mogla biti lakSe izvediva.

Vaznost interaktivnog ucenja Generacije Alpha izdvajaju Kusi¢, Vrcelj i Spasenovic¢ (2023)
koji, osim personalizacije ucenja, spominju i interaktivni model ucionice koji odgovara ovoj
generaciji te tradicija usvajanja velike koli¢ine gradiva i pojmova ostaje iza u proglosti. Skole
se okre¢u modernijem i1 ne toliko strukturiranom nacinu rada te se Kkoriste vizualnim
materijalima i multimedijalnim nacinima rada, osvréuci se sve vise na prakticno obrazovanje
(McCrindle, 2020). KoriStenjem interaktivnih metoda u ucenju svaki pojedinac sudjeluje u
nastavnom procesu te se samostalno angazira u ostvarivanju ciljeva ucenja, uci se odgovornosti
i snoSenju posljedica za vlastite postupke te dobiva motivaciju za daljnji rad. Interaktivno
ucenje potice na razmiSljanje, propitivanje, biranje izmedu viSe mogucénosti te mogucénost
odabira vlastitog miSljenja i zauzimanje stava Sto se dovodi u vezu s razvijanjem kriticnog
misljenja koje je posebice vazno za novu generaciju zbog velike koli¢ine informacija koje su
im lako dostupne. Kroz interaktivni na¢in u€enja razvija se kreativnost koja doprinosi kasnijem
razvitku ideja kod pojedinca, stvaranju novih sadrzaja, suradnji s drugima. Ljubac Mec (2022)
navodi kako bi nastavnici trebali koristiti metode rada kojima se budi i odrzava ucenikova
paznja 1 koncentracija te metode rada koje su zanimljive ucenicima kako bi se probudila
ucenikova zainteresiranost za odredeni predmet. Kako je Generacija Alpha sklona promjenama,
riziku, razli¢itim aktivnostima, tradicionalni nacin rada u obrazovnom sustavu bi ih kocio i
unazadio njihove vjesStine i znanja stoga je potrebno mijenjati postojeci nain rada i uvesti
suvremene nastavne metode koje ¢e Generaciji omoguciti razvijanje svih znanja i kompetencija
koje posjeduju. Za interaktivno poucavanje u ucionici mogu se koristiti 1 digitalni oblici
zadataka, pruzanja informacija, kvizova i sli¢no kako bi se dobio spoj upotrebe tehnologije u

nastavi 1 kreiranje novog znanja kod ucenika.

Kreativnost je vrlo vazna sposobnost koja se razvija tijekom djetinjstva te svakako doprinosi

rastu 1 razvoju djeteta 1 obrazovni sustav bi trebao poticati razvoj kreativnosti na nacin da
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nastavnici 1 ostalo strucno osoblje podizu svijest o vaznosti kreativnosti, kako ju poticati i
provode aktivnosti kojima se ne sputava uCenikova kreativnost tijekom nastavnog procesa
(Kunac, 2015). Kako je Generacija Alpha poznata po odrastanju u digitalnom svijetu koji od
njih zahtijeva brza rjeSenja 1 brzo snalazenje, potrebno je razvijati kreativnost i u nastavnom
procesu i cjelokupnom obrazovanju poticati razmisljanje, logicko zakljucivanje, trazenje novih
i inovativnih ideja i rjeSenja. Generacija Alpha Cesto je zakinuta po pitanju kreativnosti zbog
toga Sto su im uvijek dostupne informacije koje vrlo lako mogu pronaéi odgovor na
nepoznanicu, ideje Cesto pronalaze na digitalnim platformama umjesto da sami pronalaze
vlastite 1 inovativne ideje te kako navodi Jha (2020) Generacija provodi puno vise vremena pred
digitalnim uredajima nego bi bilo pozeljno pa je prema tome moguce zakljuciti kako se
kreativnosti ,,uce* putem tehnologije. Povezano s ovim informacijama, dos Reis (2018)
spominje kako se u zemljama poput Engleske i Brazila poducava racunalno programiranje u
Skolama 1 kako zapravo to postaje dio kurikuluma kako bi to pomoglo ucenickoj kreativnosti.
Drugas (2022) navodi kako ¢e se buduci poslovi Generacije Alpha uglavnom ticati digitalne
tehnologije, marketinga i sli¢no, a ovi poslovi ¢e traziti originalnost, inovativnost, trazenje
novih rjeSenja pri ¢emu je vazno razvijati nove ideje, biti sposoban primijeniti kreativnost i
zapravo upravljati vlastitom kreativnos¢u kako bi bili $to bolji 1 uspjesniji u poslu. Iako postoji
puno prednosti kako koristiti digitalnu tehnologiju u obrazovanju i razvijanju kreativnosti,
potrebno je biti vrlo oprezan s koriStenjem iste u poticanju kreativnosti kako se djetetov mozak
ne bi naviknuo na rjeSavanje problema, zakljucivanje, formiranje stavova samo putem
tehnologije, ve¢ je potrebno upotrebljavati djetetovu mastu i neizostavljati elemente djetinjstva

koji su presudni za formiranje kreativnosti kod djece.

Fleksibilnost 1 fleksibilan nacin Zivota jedna je od glavnijih karakteristika Generacije Alpha.
Osim fleksibilnosti koja je karakteristi¢na za svakodnevni Zivot Generacije, bitno je spomenuti
1 fleksibilnost ucenja 1 obrazovanja. Dolaskom tehnologije javile su se 1 nove vrste ucenja,
primjerice nastava na daljinu ili online u€enje. Nastava na daljinu postala je sve popularnija i
primjenjivana u doba pandemije koronavirusa kada je tradicionalna nastava u ucionici postala
zamijenjena nastavom na daljinu (Marciu§ Logozar, 2021). Kako je dio Generacije Alpha u
doba koronavirusa pohadao osnovnu $kolu, 1 oni su imali priliku biti dio vremena kad se je
nastava, umjesto u ucionici, odvijala putem ekrana. Pandemija koronavirusa ubrzala je raspravu
o online nastavi kao i njezinu primjenu te je snazno ukorijenjena u zivote i obrazovanje
Generacije Alpha (Ziatdinov i Cilliers, 2023). Zivot u svijetu s moguéno$éu biranja izmedu vise

opcija, brzousvajajuce vjestine vezane uz tehnologiju, moguénost obavljanja posla iz vlastitog
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doma te otvorenost prema razli¢itim kulturama stvara ocekivanje od obrazovnog sustava da

bude prilagodljiv i Sto fleksibilniji kako bi se prilagodio nacinu zivota Generacije Alpha.

5. Razvoj kritickog miSljenja u obrazovanju
Kada se pojavi nova generacija, drustvo osjeca potrebu da se iznova osmisli i ukljuc¢i nove
pedagoske prakse u obrazovanju radi odgovora na izazove na koje nailazi u suzivotu
razli¢itih generacija i promjene se trebaju dogoditi u Skoli 1 Skolskom okruZenju. U digitalnom
okruzenju nije dovoljno poucavati samo o ¢injenicama i tehnickom sadrzaju, ve¢ stvoriti ljude
s refleksivnim misljenjem, sposobne djelovati u zajednici, na interaktivan nacin, graditi nova
znanja vazna za osobni razvoj, intervenirajuéi u kolektivu i usmjereni na izgradnju
odgovornih gradana ( Goulart Mendes Carruba., Peluso de Azevedo 1 Motta Barreto, 2022).

Jedan od nacina ostvarivanja ovog cilja je razvoj kritickog misljenja.

Buchberger (2012) kriticko misljenje definira kao slozeni proces i rezultat vrednovanja tvrdnji
kao i pronalaZenje opravdanja za iste te usporedivanje tvrdnji s drugima ili suprotnim
tvrdnjama, kreiranje prigovora tvrdnjama te naposlijetku zauzimanje vlastitog stava. Slicnost u
definiranju kritiCkog misljenja moze se vidjeti i kod Pavlovi¢-Babi¢ i sur. (2001) koje kao opce
pretpostavke kritickog misljenja navode uocavanje i razumijevanje pojmova, izvodenje i
kreiranje sudova, uoc¢avanje logickih greSaka, argumentiranje te usvajanje znanja. U danasnjem
svijetu preplavljenom informacijama bitno je znati kako odabrati relevantne informacije,
filtrirati iste te naposlijetku odluciti koje su informacije od koristi 1 znacaja. Kako bi
obrazovanje bilo Sto efikasnije 1 nadasve dalo $to viSe rezultata, potrebno je znati kako tijekom
procesa ucenja i poucavanja uciti, promisljati, vrednovati i u tome uvelike znacaj ima kriticko

misljenje kojem bi svaki obrazovni sustav trebao teZziti i razvijati vjestine istog.

Generaciji Alpha vjestina kritickog misljenja je od velike koristi 1 predstavlja jednu od temeljnih
vjestina koju bi trebali posjedovati, a njezinu vaznost isti¢u i Kusi¢, Vrcelj 1 Spasenovi¢ (2023)
koji naglasavaju znaCajnu svrhovitost kritickog misljenja zbog primanja velikog broja
informacija 1 posjedovanja istih. Drugas (2020) naglaSava kako je bitno odmaknuti se od
tradicionalnog nacina pou€avanja te obrazovanje uvrstiti razvoj kritickog misljenja, suradnickih
1 komunikacijskih vjestina, no shvaca da ucitelji jo§ uvijek nemaju dovoljno kompetencija za
provodenje ovakvog sadrzaja. Stoga, osim za ucenike, vjestina kritickog misljenja vazna je i za
ucitelje te je bitno da su ucitelji oni koji su prvenstveno upuceni u znanje o kritickom misljenju,

kako ga razvijati 1 kako kod ucenika poticati kriticko misljenje kako bi to znanje mogli prenijeti
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na svoje ucenike. Nastavnici imaju veliku ulogu u razvijanju kritickog misljenja kod ucenika,

a Buchberger, Bolcevi¢ i Kovac. (2017) navode njih Cetiri:

(1) bitno je da nastavnici imaju razvijene kompetencije kritickog misljenja kako bi u nastavi
znali odabrati adekvatne metode, strategije i oblike rada kojim ¢e se jacati kriticko misljenje

kod uéenika

(2) vazno je da kriticko misljenje bude istaknuto kao cilj poucavanja i da se prilikom ucenja

fokusira na njega

(3) vazno je ukljuciti sve ucenike u proces razvoja kritickog misljenja pri ¢emu bi se trebalo

uvazavati razli¢itosti u¢enika,
(4) nastavnik treba biti odgovoran za okruZenje u kojem ucenici razvijaju kriticko misljenje.

S druge strane, McCrindle (2020) navodi kako se Generacija Alpha uci vjestinama koje im
pomazu u cjelozivotnom ucenju te prema procjeni roditelja, kriticko misljenje kod ucenika jos
uvijek nije dovoljno razvijeno te samo 43% roditelja smatra kako su njihova djeca izuzetno ili

dovoljno opremljena vjestinom kritickog misljenja.

Kako je Generacija Alpha generacija koja odrasta uz tehnologiju, drustvene mreze, medije,

bitno je napomenuti kako 1 medijski utjecaj utjece na razvijanje kritickog misljenja.

Mediji 1 druStvene mreze Cesto su izvor laznih 1 krivih informacija pa bi stoga obrazovanje
trebalo nuditi mogucnost razvijanja vjestine kritickog misljenja kako bi kasnije djeca, ali 1
odrasli znali prosuditi 1 odluciti se na pouzdanu informaciju te na kraju zauzeti vlastiti stav na
temelju prosudenog. Na medijsku manipulaciju nadovezuju se Miliga i Curko (2010) koji se
osvr¢u na problem sve ¢eS¢eg zloupotrebljavanja medija informacijama, ali 1 nedovoljnog
poucavanja kritickog misljenja u obrazovnim ustanovama u Republici Hrvatskoj koje bi za cilj
trebale imati zaStitu ucenika od manipulacije u€enika. Kako autori navode, kriticko je misljenje
nesto Sto bi se trebalo uvjezbavati ve¢ od osnovne skole, no javlja se nedovoljno aktivnosti koje
provode Skole kako bi se kriticko misljenje zaista razvijalo. Iako se kriticko miSljenje spominje
kao vjestina koju bi trebao imati svaki pojedinac, neovisno o stupnju i vrsti obrazovanja
(Busljeta Kardum, 2020), kontradiktorno je S$to se ona ne razvija dovoljno u obrazovnom

sustavu.

Kako se predvida da ¢e buduci poslovi Generacije Alpha iziskivati kreativnost, inovativnost i
nesto novo, bitno je posjedovati vjestinu kritickog misljenja kako bi se moglo razmisljati izvan
okvira i1 kako bi se mogli traziti novi nacini rjeSavanja problema Sto je svakako vrlo pozeljno
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kod bilo kojeg zanimanja. Kriticko promisljanje i znanje o istom pozeljno je za trziSte rada jer
ono omogucuje lakocu sporazumijevanja s drugima, prihvacanje i rasudivanje tudih ideja,
dobro funkcioniranje u timskom radu, moguénost izlaganja vlastitih ideja uz potkrepljivanje
argumentima pa bi obrazovanje svakako trebalo teziti razvoju kritickog misljenja ve¢ u
najranijoj dobi kako bi osobe kasnije bile spremne za buduci posao. Uz to se nadovezuje kako
kriti¢ko misljenje potice na rizik i promjene cemu je i sama Generacija sklona te prilagodavanju
razliitim situacijama 1 uvjetima uz sposobnost donoSenja informiranih odluka. Bez
argumentiranog stava, analize informacija i sposobnosti pronalaska najboljeg rjeSenja, tesko je

donijeti odluku koja ¢e biti u skladu s onim ¢emu tezi kriticko misljenje.

6. Gamifikacija obrazovanja
Igra je neizbjezan 1 sastavni dio u djetinjstvu koji ukljucuje pravilan rast i razvoj kod djece te
omogucuje ucenje i stjecanje odredenih vrijednosti. Igra treba biti odredena djetetovom
zainteresirano$¢u prema nekom podrucju i bitno je da djeca izraze vlastitu kreativnost kroz igru
bez da ih odrasli koce ili usmjeravaju (Golez, 2021). Igra potie djetetovu samostalnost,
izrazavanje kreativnosti, ucenje, stvaranje socijalnih interakcija i razvoj vjeStina. Ve¢ od
najmanje dobi, djeca se susre¢u s edukativnim igrackama koje uklju¢uju audiovizualne
elemente 1 obrazovanje za njih pocinje sve ranije, u dobi od 3 do 5 godina (McCrindle, 2020).

Stoga je neminovna pojava igre i u obrazovanju.

TehnoloSkim napretkom 1 dolaskom brojnih digitalnih inovacija, javlja se fenomen gamifikacija
ili 1grifikacije. lako se fenomen gamifikacije Cesto koristi kao sinonim za igru, glavna razlika
izmedu ova dva pojma jest u tome Sto gamifikacija obuhvaca samo neke dijelove igre dok je
igra cjelovita (Havai¢, 2020). Gamifikacija u obrazovanju predstavlja proces kojim se kroz igru
1 dinamiku igre nastoji povecati motivacija i postignuce kod ucenika (Stott i Neustaedter, 2013).
Kroz dijeljenje nagrada, pohvala, bodova, rangiranja, izazova 1 sli¢no, obrazovanje dobiva
element igre 1 daje u€enicima poticaj u ucenju. Osim u obrazovanju, gamifikacija se javljaiu
brojnim drugim podru¢jima, primjerice na radnom mjestu kod nagradivanja zaposlenika,
zdravstvu, raznim aplikacijama 1 sli¢éno (Tootell, Freeman 1 Freeman, 2014). Gamifikacija
omogucava ucenicima da budu motiviraniji za rad te da se osvréu na vlastito postignuce i teze

ka viSem cilju $to je povezano s temeljnim elementima igre:

1. postignuca

2. nagrade

14



3. drustvene komponente (Buseli¢ i Zupan, 2018, str. 3)

Kako Generacija Alpha odrasta u tehnoloSkom okruzenju, ucenje putem procesa gamifikacije
svakako im olakSava ucenje i1 sami obrazovni proces jer se zasniva na interakciji,
netradicionalnom nacinu poucavanja i povecava njihovu vjestinu digitalne pismenosti. Kusié,
Vrcelj 1 Spasenovi¢ (2023) naglasavaju vaznost uocavanja korisnosti i pozitivnog ucinka
gamifikacije u procesu obrazovanja, no bitno je da i ucitelji uvide pozitivni aspekt ucenja kroz
ovaj proces. Havai¢ (2020) je navela konkretne primjere gamifikacije obrazovanja: igra Mir u
svijetu, Classcraft, Goelova matematika, Multiplayer classroom, Smak svijeta. Sve ove
navedene igre ukljucuju razvoj kompetencija kod ucenika, koriStenje strategija, evaluaciju

ucenja.

Gamifikacijom se kroz elemente igre pove¢ava motivacija kod ucenika, potice se na ucenikovu
angaziranost i osjecaj postignu¢a motivira u¢enike na daljnje ukljucivanje u nastavu i nastavni
proces. Interaktivni i zabavni elementi nastave ¢ine ju zanimljivijom 1 privla¢nijom pa shodno
tome ucenici pokazuju vedi interes i vlastitu inicijativu za ucenje pri ¢emu se potice i ostvaruje
suradnja medu ucenicima. Takoder, igre i igraci elementi u nastavi poticu razvijanje kritickog
misljenja, promisljanja, donoSenje odluka i zauzimanje stavova Sto se kasnije odrazava na
postizanje uspjeha te dobivanje nagrade, odnosno poticaja. No, unato¢ svim pozitivhim
stranama gamifikacije u obrazovanju potrebno je ulagati puno vremena i truda od strane ucitelja
kako bi se gamifikacija uspjeSno provodila te je nuzno uzeti u obzir mogucénost pretjeranog

fokusiranja na dobivanje nagrade ili pohvale 1, uz to, povrSinskog ucenja i usvajanje gradiva.

7. lzazovi obrazovanja Generacije Alpha
Generacija Alpha 1 zivot u svijetu obiljezenom jakim digitalnim napretkom iziskuje brojne

promjene 1 niz prilagodbi u obrazovanju Sto moze predstavljati pritisak na obrazovni sustav.
Pritisak koji se stavlja na obrazovni sustav svakim je danom sve veéi upravo zbog sve vecih
ocekivanja okoline i nedovoljne brzine razvoja samog sustava, §to zbog nedostatka sredstava i
financija, Sto zbog nedovoljno stru¢nih osoba koje bi obrazovni sustav trebale mijenjati.
Generacija Alpha odrastaju¢i uz digitalnu tehnologiju ocekuje da tehnologija bude i treba biti
dio njihova obrazovanja stoga je potrebno uvrstavati tehnoloske inovacije u sustav kako bi
zadovoljio nacin poucavanja Generacije. Takoder, digitalna tehnologija smanjila je socijalne
interakcije u znatnoj mjeri pa su Skole i ostale odgojno-obrazovne skupine mjesta gdje bi se

socijalizacija trebala odvijati u velikoj mjeri. Jha (2020) istice vaznost socijalnih interakcija
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svakodnevno, u svakodnevnom Zzivotu, no kako je doslo do smanjivanja socijalnih kontakata u
svakodnevnim aktivnostima, bitno je da Skola bude ta koja ¢e razvijati i jacati proces
socijalizacije.

Personalizirani nacin poucavanja i individualni pristup svakome pojedincu zahtjevi su
Generacije Alpha jer ovoj generaciji nije dovoljan pristup tradicionalnog poucavanja, veé
iziskuju $to individualniji pristup koji im omogucuje napredak. Poznati po Zivotu u dinami¢nom
okruzenju (Kusi¢, Vrcelj 1 Spasenovic, 2023) koje im nudi bezbroj informacija svakodnevno i
ubrzani nacin zivota, moze do¢i smanjena koncentracije ili paznje kod djece Sto se prenosi i u
obrazovanje pa tradicionalne nastavne metode, svima dobro znane ne funkcioniraju. Stoga,
ucitelji, strucni suradnici i ostali odgojno-obrazovni djelatnici moraju dodatno ulagati vrijeme
u edukacije, stru¢na usavrSavanja i zapravo mijenjati svoj postojeci nacin rada kako bi se mogli
prilagoditi i kako bi mogli usvojiti novi i pristupacniji nacin rada. Brojne edukacije, strucna
usavrSavanja i promjene u nacinu poucavanja i obrazovnom sustavu iziskuju puno vremena i
potrebnih financijskih sredstava koje treba ulagati u to te se ¢esto desava da se javlja nestasica
bilo koja od ova dva resursa. Stoga je potrebno da obrazovni sustav doZivljava preinaku uz
odgovaraju¢u pomo¢ i potporu od visih tijela kako bi se §to brze i lakSe dozivljavale promjene.
Fleksibilnost i brze promjene u obrazovanju klju¢ne su za ovu generaciju, no ¢esto vrijeme ne
ide u prilog pa se promjene dogadaju vrlo sporo, a stru¢na usavrSavanja i edukacije nisu

kontinuirane i ¢este kako bi trebale biti.

Slabo razvijena vjestina kritickog misljenja takoder predstavlja problem u obrazovnom sustavu
te je potrebno vise naglaska stavljati na razvijanje ove vjeStine kao 1 na osposobljavanje
stru¢nog kadra i1 educirati ucitelje o metodama 1 nacinima provedbe i1 uklju¢ivanja znanja o
razvijanju kritiCkog misljenja u nastavu. Kriticko misljenje predstavlja jednu vrlo vaznu
karakteristiku ove generacije, a kako bi sami ucenici znali kako upravljati informacijama,
potrebno je obrazovati 1 nastavnike koji ¢e svoje znanje prenositi kasnije na uc¢enike. Kako se
Generacija Alpha pocinje obrazovati sve ranije, duZe ostaje na fakultetu i zapravo prolazi proces
cjelozivotnog ucenja (McCrindle, 2020), potrebno je pruziti obrazovanje koja ¢e biti
primjerena njihovoj dobi 1 uzrastu, obrazovati osobe koje ¢e znati kako pristupati djeci 1 kako
ukljucivati tehnoloSke inovacije u nastavu, razvijati digitalnu pismenost, jacati socijalne

interakcije 1 uvazavati djetetove emocije.
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8. Buduc¢nost Generacije Alpha
U svijetu koji se neprekidno mijenja pod utjecajem tehnoloskih inovacija i svakodnevnih brzih
promjena koje se deSavaju u njemu, obrazovanje ima klju¢nu ulogu u pripremanju nove
generacije za izazove buducnosti i1 svijet rada koji im slijedi. Generacija Alpha suocava se s
novim izazovima u obrazovnom sustavu $to pred njih stavlja velika oc¢ekivanja i postavlja se
pitanje kako ¢e izgledati njihova buduénost, na §to ih obrazovanje mora pripremiti, s ¢ime ¢e
se suocavati kasnije na radnom mjestu i slicno. Odrastajuci uz digitalne inovacije, bitno je znati
regulirati vrijeme koje provedu na digitalnim uredajima kako bi djeca odrastala u okruzju koje
je karakteristi¢no za djetinjstvo: sigurno, puno igre, opusteno i bez stresa. Kako su od malena
ukljuceni u svijet koji svakim danom dozivljava sve vise promjena, bitno je da roditelji, ali 1
obrazovni sustav djeci pruze mirno djetinjstvo koje nece biti optere¢ujuée za njih. Usadivanje
pravih vrlina i vrijednosti zadatak je svakoga tko dolazi u doticaj s Generacijom Alpha kako bi
te iste vrijednosti mogli koristiti u Zivotu. Jha (2020) predvida kako ¢e Generacija Alpha biti
sklona rizicima, nestrpljivosti, biti ¢e im vazno postignuée te ¢e biti konkurentno nastrojeni
prema ¢emu bi se dalo zakljuciti kako je bitno u djetinjstvu i tijekom njihova Skolovanja
razvijati osobine koje ¢e im kasnije pomo¢i prevladati izazove i nedace s kojima ¢e se suoCavati

tijekom kasnijeg Zivota.

Buduca zanimanja Generacije Alpha takoder su uglavnom povezana s tehnologijom pa se tako
predvida kako ¢e zanimanja poput influencera, Youtubera i marketinSkih znalaca zaZivjeti i
¢initi veliki udio u poslovima koje obavlja ova generacija (McCrindle, 2020). Stoga je bitno da
se obrazovanje usredotoCi na poticanje razvoja vjestina koje ¢e biti korisne u buduénosti, na
razvoj digitalne pismenosti 1 da bude u korak s razvojem tehnologije kako bi djeca imala
kvalitetnu i1 dobru podlogu za daljnje ucenje i obrazovanje. Bitno je uvidjeti sve prednosti 1
nedostatke tehnoloskih inovacija koje se nude kako bi djeca dobila priliku na najbolji nacin

uciti putem nje 1 pripremati se za trziste rada 1 njegove zahtjeve.

U procesu rasta i odrastanja Generacije Alpha veliku ulogu imaju i njihovi ucitelji 1 stru¢ni
suradnici, odnosno svi oni koji sudjeluju u njihovu obrazovanju. Oni imaju klju¢nu ulogu u
formiranju djetetovih stavova, vrijednosti 1 razmisljanja tijekom godina rada s njima. Vazni su
za poticanje kreativnosti, kritiCkog razmisljanja, suradnje, tolerancije 1 drugih vjestina koje su
im neophodne za Zivot. Usadujuci im prave vrijednosti i motivirajuci ih nastoje ih pripremiti za
buduénost 1 okruZenje koje ¢e im nametnuti brojne izazove. Pruzanjem emocionalne podrske i
potpore za dijete, a kasnije odrasle ljude, stvaraju poticajno okruzje u kojem se osjecaju

pozeljno i prihvaceno. PoboljSavanjem odnosa i premos¢ivanjem jaza izmedu ucenika i ucitelja
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odvijati ¢e se bolja interakcija izmedu njih te ¢e bolji medusobni odnosi pridonijeti zajednistvu
i povezanosti (Ziatdinov i Cilliers, 2021). U budu¢nosti ¢e takoder nacin obrazovanja
generacije Alpha biti ovisan i povezan s tehnologijom i stoga je potrebno premostiti jaz u
pismenosti izmedu nastavnika i u¢enika za poboljSanje drustvenih veza i interakcija te za razvoj
mekih vjesStina koji ¢e potaknuti osjecaj pripadnosti, zajednice i dijeljenja.  Istrazivanja
pokazuju da alpha generacija smatra da je umjetna inteligencija "prijateljska i pouzdana...
pametnija od njih samih i daje im sve potrebno, medutim, alati umjetne inteligencije u
nastajanju kao Sto je ChatGPT samo naglaSavaju dobivanje informacija bez analize i

sintetiziranja.

9. Zakljucak
Danasnje vrijeme i svijet obiluju zahtjevima i izazovima s kojima se suo€avaju po pitanju
obrazovanja. Obrazovanje Generacije Alpha predstavlja poseban izazov za obrazovni sustav
posto je ovo prva generacija koja je rodena u dobu digitalnih inovacija i ne zna za zivot bez
njih, no tradicionalni obrazovni sustavi jo§ su uvijek prisutni, a promjene u njima desSavaju se
sporo. PrijaSnje generacije, sve od Veterana pa do Generacije Z Zivjele su izvan doba tolikih
digitalnih napredaka i obrazovni je sustav bio u potpunosti prilagoden njima, no javljanjem
nove generacije bilo je potrebno sve vise prilagoditi, nadograditi 1 izmijeniti postoje¢i obrazovni
sustav kako bi se Generacija Alpha obrazovala po standardima koji se postavljaju pred njih i
koje zahtjeva buducnost. Personalizacija obrazovanja, individualni pristup svakom uceniku,
poucavanje digitalne pismenosti od velikog su znac¢aja za ovu generaciju upravo zbog toga Sto
se je svijet djetinjstva 1 odrastanja promijenio te je potrebno sazivjeti s potrebama koje
suvremeni svijet namece. Osim §to se Generacija Alpha susrece s brojnim inovacijama §to se
ti¢e obrazovanja i obrazovnog sustava, javljaju se i promjene u strukturama obitelji 1 drustvenim
strukturama §to se nadovezuje na njihovo kasnije obrazovanje i razinu uspjeSnosti u istome.
Male nuklearne obitelji 1 velik dio vremena provedenog na radnom mjestu roditelja djece
Generacije Alpha takoder imaju i utjecaj na njihovo obrazovanje i sami pocetak obrazovanja
koji zapo€inje vrlo rano, puno ranije nego kod prijasnjih generacija pa je vazno ponuditi
adekvatno obrazovanje ve¢ od najmanje dobi kako bi se djeca razvijala u skladu s njihovim

godinama i dobi.

Iako digitalna tehnologija nudi brojne mogucénosti i prilike, potrebno je ve¢ u manjoj dobi djece

regulirati vrijeme provedeno uz tehnologiju kako kasnije ne bi doSlo do potesSkoca u razvoju
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djece u smislu kognitivnih i socijalnih vjestina, razvoju kreativnosti 1 razvoju kritickog
misljenja. Sigurnost i zastita od Internet nasilja predstavlja jo§ jedan problem koji dolazi uz
digitalne tehnologije stoga obrazovanje ima i zadatak ukazati na nepozeljna ponasanja i
opasnosti koje se kriju iza vremena provodenja na drustvenim mrezama. Razvoj vjestine
kritickog misljenja predstavlja velik znacaj u obrazovanju Generacije Alpha zbog velike
koli¢ine informacija koje svakodnevno primaju te kako bi kasnije znali odabrati dobar put i
kako bi dobro znali promisliti o odlukama koje donose, misljenjima koje izricu i stavovima koje
zauzimaju. Sporo napredovanje obrazovnog sustava i spore promjene koje se deSavaju u njemu
dovode do izazova obrazovanja Generacije Alpha, odnosno, ukoliko nema brze prilagodbe i
inovacija u obrazovanju, dolazi do neadekvatnog poucavanja i nemogucénosti izrazavanja svih

potencijala ove generacije.

Zakljucno, potrebno je pratiti rast i razvoj Generacije Alpha kako bi se obrazovni sustav mogao
prilagoditi njihovim moguénostima te kako bi se mogle uvoditi inovacije koje ¢e poticati njihov
razvoj i obrazovanje te koje ¢e ih pripremati za buducnost i trziSte rada koje namecée svoje
standarde koje je potrebno zadovoljiti. Unato€ potrebi za inovativno$c¢u sustava i koriStenjem
digitalne tehnologije u odgojno-obrazovnim institucijama, vazno je dozirati upotrebu digitalnih
tehnologija jer se sve vise gube prakti¢ne vjestine kod djece poput motorike, vjestine pisanja,
¢itanja i slicno koje zapravo digitalna tehnologija joS viSe smanjuje. Nastavnici, stru¢no osoblje
1 roditelji neprestano se moraju usavrSavati i suradivati medusobno kako bi mogli osigurati

prilagodbu obrazovnog sustava Generaciji Alpha.
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SazZetak

Svijet se susrece s novom generacijom-Generacijom Alpha koja je zadala obrazovnom sustavu
brojne promjene i prilagodbe. Rodena i odrasla u svijetu tehnoloskih inovacija, Generacija
Alpha posebna je upravo po tome te je obrazovni sustav i tradicionalne nastavne metode
potrebno preoblikovati i okrenuti se inovativnijim nastavnim metodama koje omogucuju razvoj
svih potencijala i neumanjivanje karakteristika i posebnosti Generacije Alpha. U radu se osim
obiljezja karakteristika ove generacije, upucuje na utjecaj digitalne tehnologije na obrazovanje
te na razvijanje vjestine kritickog misljenja koja je od neupitne vaznosti upravo za ovu
generaciju koja je svakodnevno izloZena brojnim vijestima i informacijama pa je bitno §to vise
razvijati znanje o prosudivanju, zaklju¢ivanju i donoSenju odluka. Takoder, spomenuti su i

izazovi obrazovanja Generacije Alpha te kako ¢e izgledati budu¢nost ove generacije.

Kljuéne rijeéi: Generacija Alpha, obrazovanje, digitalna tehnologija, kriticko misljenje,

izazovi obrazovanja
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