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Mjere zastite racunalnih igara od piratstva i varanja

Kinkela, Dominik

Prikupljanje i analiza poruka na Reditu

Banovié, Ivan

UNIRI-HBD_v2 Dataset

Host, Kristina; Ivasi¢-Kos, Marina; Pobar,
Miran

Razvoj web aplikacije za dohvacanje i pohranu informacija o molekulama koistenjem
okvira ASP.NET

Ladi¢, Mihael

Generiranje melodija koriStenjem strojnog ucenja

Margan, Tino

Interpolacijske metode i odredivanje optimalnog puta u prostoru

Palini¢, Domagoj

Razvoj programa za ugostiteljstvo

Makaj, Jasmin

Detekcija i raspoznavanje osoba u otezanim vremenskim uvjetima primjenom infracrvene
termovizije

Kristo, Mate

Automatsko detektiranje rukometnog terena na slici

Mravi¢, Filip

Izrada didakti¢ke igre u JavaScriptu

Puci¢, Leo

UNIRI - Thermal image dataset - UNIRI-TID

Ivasi¢ Kos, Marina; Kristo, Mate; Pobar,
Miran

Player Tracking in Sports Videos

Buri¢, Matija; Ivasi¢-Kos, Marina; Pobar,
Miran

Automatsko raspoznavanje akcija u rukometu

Konjuh, Niko

Izrada fotorealisti¢cnog 3D okruzenja pomocu Unreal Enginea

Kosuljandi¢, Toni

Razvoj mobilne i web aplikacije za pomo¢ kod razgledavanja kulturne bastine

Zubak, Ivan
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Implementacija Kruskalovog algoritma primjenom CUDA tehnologije

Tomas, Vicenco

Komunikacija aplikacija na razli¢itim platformama putem aplikativhog programskog
sucelja

Caleta-Car, Ivan

Podatkovna analitika na primjeru hrvatskog turizma

Joti¢, Sanja

Animacija lika u ra¢unalnoj igri - nogometni udarac

Ruzi¢, Robert

Oznacavanje, izlucivanje i prikazivanje kljucnih rijedi iz visejezi¢nih tekstova

Aljevi¢, Dino

Primjena grafickih kartica u obradi slike

Toi¢, Andrea

Razvoj android aplikacije "The Guide of Rijeka"

Popovi¢, Klara

Izrada edukativne 3D Ecodrome u alatu Unity

Ili¢, Anton

Mobilne aplikacije u Android i Windows operacijskom sustavu

Kirsi¢, Chiara

Razvoj Third Person racunalne igre u Unity Engineu

Vukovié, Marko

Ucjenjivacki softver

Bernes, Stefano

Alati Weba 2.0 za izradu unplugged aktivnosti

Veljaci¢, Lucija

Izrada MIDI kontrolera pomocu Arduino platforme

Zaplotnik, Jasna

Razvoj hibridnih web aplikacija koristenjem lonic platforme

Juran, Andrija

Trendovi i buduénost Interneta

Trstenjak, Maja

Person Detection in Thermal Videos Using YOLO

lvasSi¢-Kos, Marina; Kristo, Mate; Pobar,
Miran

Instalacija i odrzavanje racunalne uclionice

Zidari¢, Pino

Usporedba verzija CMS sustava Joomla!

Doli¢, Marko

Mask R-CNN and Optical Flow Based Method for Detection and Marking of Handball Actions

Pobar, Miran; Ivasi¢-Kos, Marina

Building a labeled dataset for recognition of handball actions using mask R-CNN and STIPS

lvasi¢-Kos, Marina; Pobar, Miran

Detection of the leading player in handball scenes using Mask R-CNN and STIPS

Pobar, Miran; lvasi¢-Kos, Marina

Prepoznavanje lica uz pomo¢ Android aplikacije

Cvjetkovi¢, Robert

Automatska detekcija plivackih tehnika i analiza plivackih stilova

Simac, Ivan

Identifikacija osoba pomocu biometrijskih znacajki

Prskalo, Marko




Usporedba MIRIS i IDEF metodologija

Kirin¢i¢, Andrea

Izrada didakti¢ke racunalne igre za poticanje algoritamskog nacina razmisljanja

Smokovié, Petra

Izrada igre u Blender programu

Bozi¢, Sanja

RazrjeSavanje viSeznacnosti rije¢i pomocu konkordanci

Smokovié¢, Matea

Razvoj mobilnih web aplikacija koristenjem React Native platforme

Susanj Samolov, Raul

Izrada Android aplikacije koriStenjem Dagger2 okoline

Curilovi¢, Nikola

Izrada videoigre Jolly Roger u alatu Unity

Ban, Antonio

Proceduralno generiranje planeta

Sisul, Marko

Razvoj web aplikacije u Laravelu

Trbojevi¢, Milan

Klasifikacija slika koristenjem konvolucijskih neuronskih mreza

Mihoci, Matija

Java aplikacija za prodaju karata

Vlahovié, Dino

Pregled i usporedba alata za analizu znanstvene kolaboracije

Stasi¢, Marta

WEB APLIKACIJE ZA MOBILNE UREDAJE - CORDOVA

Barjaktari¢, Dominik

Izrada igre Adventures of Santina

Baran, Viktor

MAGICNO OGLEDALO

PesSut, Marta

OZBILJNE IGRE - IGRE ZA EDUKACIJE

Cvitkovi¢, Nada

SENZORI U ANDROID UREDAJIMA | NJIHOVA IMPLEMENTACIJA U ANDROID MOBILNOJ
APLIKACI]I

Zubak, Ivan

TENK - UNITY5 IGRA ZA VISE IGRACA

Susti¢, Vedran

ADOBE CHARACTER ANIMATOR

Vrhovski, Hrvoje

NAOCALE ZA VIRTUALNU STVARNOST

Blaskovi¢, Mihaela

SNIMANJE POKRETA AKCELEROMETRIMA

Bernes, Stefano

PREGLED RAZVOJA GPU ARHITEKTURE

Crnjak, Anamarija

TOR MREZA

Ursi¢, Sara

USPOREDBA VODECIH GPU PROIZVODACA

Mackié, Arijan




Primjena Python biblioteke Beautiful Soup

Matuzié, Luka

DIZAJNIRANJE WEB SJEDISTA STUDENTSKOG ZBORA ODJELA ZA INFORMATIK

Krizanac, Anja

POSLOVNA APLIKACIJA ZA MARINU

Sabli¢, Mirjam

APLIKACIJA ZA UPRAVLJANJE SPORTSKOM DVORANOM

Konjuh, Niko

PRACENJE KRETANJA OSOBA U ZATVORENIM PROSTORIMA

Severovié, Ivan

IZRADA 3D IGRE ARENA RAMPAGE U UNITY 3D ALATU

Caleta-Car, Ivan

PRACENJE KRETANJA OSOBA U ZATVORENIM PROSTORIMA KORISTENJEM TEHNOLOGIJA
RFID ILI BLUETOOTH SMART

Skender, Ivan

IZRADA IGRE RAGELAND U UNITY ENGINE-U

Peri¢, Dino

PRIMJENA HASIRANJA U ALGORITMIMA ZA OBRADU TOKOVA PODATAKA

Muskardin, Edi

UPRAVLJANJE RC VOZILOM PUTEM RASPBERRY PI RACUNALA | MOBITELA

Doli¢, Antonio

RAZVO] WEB APLIKACIJA MVVM PRISTUPOM

Butkovi¢, Danijel

UPRAVLJANJE ROBOTSKOM RUKOM PUTEM PLATFORME ARDUINO | RACUNALA

Kranjcevi¢, Alen

WINDOWS OPERATIVNI SUSTAVI ZA MOBILNE PLATFORME

Mahmutovié¢, Mateo

ANALIZA UCINKOVITOSTI PARALELNIH APLIKACIJA

Subi¢, Tomislav

OPERATIVNI SUSTAV WINDOWS 10

Vuger, Ana

ANALIZA ALATA ZA IZRADU RESPONZIVNIH WEB STRANICA

Susdnji¢, Zeljka

USPOREDBA PROGRAMSKIH ALATA ZA IZRADU DIDAKTICKIH IGARA

Pavkov, Sanja

ADMINISTRACIJA RED HAT LINUXA

Tomljanovi¢, Ivana

ICANN-OV PROGRAM NOVIH VRSNIH DOMENA

Babi¢, Iris

INTELEKTUALNO VLASNISTVO NAD SOFTVEROM: LICENCE | PATENTI

Petrovi¢, Milan

PRACENJE KRETANJA OSOBA U ZATVORENIM PROSTORIMA KORISTENJEM RACUNALNOG
VIDA

Marnika, Ernest

ANDROID VIDEO IGRA - COLOR RUN ( IZRADA MOBILNE APLIKACIJE )

Maruni¢, Karlo

BLUETOOTH

Furdi¢, Matija

DATOTECNI SUSTAVI ZFS | BTRFS

Tomasovié, Ana




IZRADA ANDROID APLIKACIJA Loncar, Mario

PREDSTAVLJANJE ZNANJA METODOM NOK Rupci¢, Ivan
SLOBODNI SOFTVER ZA ANONIMNU KOMUNIKACIJU TOR Bjeli¢, Marjana
CMAKE Faust, Kristijan

PRACENJE KRETANJA OSOBA U ZATVORENOM PROSTORU AKCELEROMETRIMA | Sinci¢. Petra

ZIROSKOPIMA
USPOREDBA POSTUPAKA PRETRAZIVANJA | SORTIRANJA NA STABLIMA U PYTHONU | C++-U LakoSeljac, Andrea
Online speaker de-identification using voice transformation Pobar, Miran; IpSi¢, Ivo

Sinteza hrvatskoga govora utemeljena na odabiru jedinica i stohastickim modelima Pobar, Miran




